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Calculatoarele sunt inutile. Nu pot decât să dea răspunsuri. 
Pall, Picasso 
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tehnologie într-o singură cutie 
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lectură Sei mileniul III 
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matrix reloaded şi rara moa mumiei 
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un competitor pe măsura nvidia 
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lumină pentru 
procesoare 












Warm Up 

Beach Head 
Merchant Prince 
Z - Steel Soldiers 
Utilitare: 


Reget 1.8 - Mojo Nation 

Quick Time 4- VirtuaLight 

WinAmp 2.74 = Nokia Monitor Tester 
Sysoft Sandra 2001- WinCommander 





. Bonus: 


Boţi pentru CounterStrike 


SKIN MEDIA V-A ADUS LEADTEK GEFORCE 256: 
PLACA GRAFICA A ANULUI 2000! 
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VINE ACUM! 


ÎN ROLURILE PRINCIPALE: 
"SUPER COOLERE” "ÎNTRE 8 MB SDR ȘI 128 MB DDR” "MONITORIZARE HARDWARE” 
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Leatitek WinFast 
Geforce3 TD 64 Mb 





Leadtek WinFast 
Geforce? Vitra 64 Mb | 


Leauitek WinFast 
Geforce2 GTS 32/64 Mb 


Leadtek WinFast 
Geforce? MX 400 64Mh 


Leatitek WinFast 
GeForce2 MX Dual Read 
32 Mb 


Leadtek WinFast 
Geforce2 MĂ SH Pro 32Mb , 


Leadtek WinFast 
Geforce? MX 32 Mb 














Leadtek WinFast 
Gefotce2 MĂ 200 32Mb 
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găsești de toate, 
dar 


Răspunsul e unul singur: la Best U O Ţ 1 C Cc: 


Computers, Super-Magazinul tău de 





calculatoare. Intră în oricare dintre 
magazinele din rețeaua Best 
Computers și vei găsi cea mai 


variată ofertă de componente, Sisteme 















şi jocuri, de la producători romni 
de prestigiu pnă la cele mai 
cunoscute mărci internaţionale. 
Vino la Best Computers 

şi cumperi tot ce ţi-ai 
putea dori la cele mai 
mici preturi. Totul 


dar nu orice! 





Magazinele Best Computers din București: 


- Magazinul Unirea, etajul 3, corpul central - Unirea Electro Center, tel. 303.01.91 computers 
- Bd. Regina Elisabeta, nr. 25, sector 5, tel. 314.76.98, 314.76.99 Ă 
- Bd. I.C. Brătianu, Pasajul Pietonal Lipscani, tel. 310.28.32 arie come lee ze, 


Dispariția integratorilor 











Recent nVidia a anunţat lansarea unui nou chipset 
revoluţionar pentru plăci de bază: nForce. Practic, 
acesta va include placă video GeForce 2 MX, cu per- 
formanţe duble din cauza integrării pe placa de bază 
şi folosirii memoriei DDR a sistemului, placă audio cu 
decodare Dolby Digital 5.1, placă de reţea şi modem. 
Acest pas tehnologic surprinzător deschide drumul 
pentru construirea de sisteme mai compacte, mai 
eficiente, mai stabile. Dar totodată prevesteşte 
unele efecte neplăcute pe termen lung pentru pro- 
ducătorii de plăci video mid-range bazate pe chipset- 
uri nVidia şi pentru cei care produc componente din 
gama celor care au fost integrate de nVidia pe 
chipset. Firme ca Leadtek, Power Color, Innovision, 
Elsa, Gigabyte, MSI vor trebui să reducă producţia la 
modelele mid-range sau chiar să renunţe la multe 
dintre ele şi să se axeze eventual pe producţia de 
GeForce 3 pentru a rămâne competitivi. 

Totodată, renumele nVidia poate aduce sfârşitul 
erei versatilităţii: puşi în faţa alegerii între un sistem 
cu toate opţiunile de bază integrate cu adevărat per- 
formant, stabil, cu drivere unificate şi probabil ceva 
mai ieftin şi unul care este un ansamblu precar de 
componente cu drivere individuale, al cărui singur 
avantaj este posibilitatea de upgrade pentru 
componente, utilizatorii vor alege în majoritatea lor 
varianta nVidia. 

Un amănunt interesant este că nVidia a anunţat 
că în primă fază, platformele nForce vor avea ca 
nucleu procesoare de la AMD, suportul pentru cele 
de la Intel urmând a fi luat în considerare “mai 
târziu”. Sunt curios ce mai au de zis cei care susţin 
supremaţia Intel, când chiar un gigant ca nVidia 
alege AMD în faţa din ce în ce mai puţin popularului 
Intel. Şi cu atât mai mult când vor vedea rezultatele 
fiscale trimestriale ale Intel-ului, nu foarte îmbu- 
curătoare pentru acţionari, se pare, deoarece 
reducerile de preţuri la Pentium 4 au venit prea 
târziu pentru a mai salva din aparenţe. 

Oricum am lua-o, toate căile duc însă spre pro- 
gres, de care vor beneficia, ca în filmele americane 
cu happy end, copiii copiiilor noştri. Deşi, dacă 
urmăm sfatul BSA, înscris cu litere mari pe 
vehiculele de transport urban : “Este ilegal să faceţi 
copii”, natalitatea s-ar putea să scadă simţitor. 
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Contact 
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XtremPC este publicată lunar de 
Romas Media 
Strada Puskin 18, Bucureşti 1 
Tel: 01-231.28.66 
ISSN: 1582-2818 








Chiar dacă facem toate eforturile să ne 
asigurăm că materialele publicate în 
XtremPC sunt corecte în 

momentul publicării, nu putem fi 
consideraţi responsabili pentru 
eventualele pierderi sau dezavantaje 
create direct sau indirect de 
eventualele inexactităţi apărute în ! 
cadrul articolelor. 
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Toate materialele prezente în revistă 
sunt proprietatea editurii. 
Reproducerea sub orice formă a orice 
din revistă, cântarea la concerte a anti- 
colelor, fabricarea de sacoşe, pixuri, 
Stilouri cu însemnele revistei, 
producerea de medicamente cu numele 
revistei, poreclirea căţelului maidanez 
de la colţul străzii cu derivate din 
numele redactorilor, crearea de noi 
stiluri de a înjura conţinând expresia 
“Xtrem” gen: eşti xtrem de idiot şi ori- 
care altele sunt absolut interzise şi vor 
fi pedepsite conform legilor în vigoare, 
atât cele legale cât şi cele ale bunului 
simţ. Vă vom prinde, oriunde v-aţi afla. 
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GeForce2 MX64 
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nui CD writer 
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Hard disk portabil 
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32 Handspring Visor Deluxe: 47 JetWay 663AS 
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online 
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Pentagonul sub 
atac - zilnic 
U.S. Pentagon a 
anunţat că trebuie 
să facă faţă 
constant atacului 
hackerilor. 
“Serverele noastre 
sunt supuse zilnic 
atacului celor care 
încearca sau doar 
plănuiesc să sub- 
mineze capaci- 
tatea militară a 
naţiunii ameri- 
cane', spunea se- 
cretarul apărării. 
În ciuda frecvenţei 
atacurilor, nu s-au 
pierdut până acum 
informaţii secrete. 
Multe încercări de 
hacking nu sunt 
serioase, venind 
din partea copiilor 
care scaneaza 
reteaua în general, 
nu pe cea a 
Pentagonului în 
special. “Totuși, 
continuăm să ne 
îmbunătăţim secu- 
ritatea reţelei, 
deoarece 
amenințările con- 
tinuă să crească”, 
a declarat aceeasi 
sursă. 
WWW.nsa.com 





a http://wuu.xtrempc.ro 


Datoria externă a României este 
cam de 2.5 miliarde USD și este “mica” 
Membrii AOL cheltuie 6.7 miliarde USD pe trimestru 


în creștere cu 70% faţă trimestru al anului 2001 o 
de perioada similară a anu- - depăşeşte pe cea de la 
lui trecut, după firma de sfârşitul ultimului 
cercetare a pieţei trimestru al anului 2000, 
Ascolese Associates. când membrii serviciului 
sus-numit au cheltuit 6,4 
miliarde USD on-line. Dar 
din iulie 2001 AOL cresc 
preţurile pentru serviciile 
internet cu 9% (2 USD în 
plus pe lună) şi ei cred că 
nu le vor fi afectate veni- 
turile. Vom trăi şi vom 
vedea, mai ales că rivalul 
Microsoft nu aduce modi- 
ficări preţurilor sale. 

AOL Time Warner Inc 


embrii serviciului de 

Internet AOL Time 
Warner's au cheltuit 6,7 
miliarde de dolari 
cumparînd on-line în 


primele trei luni ale anului Aceştia spun că suma 
2001. Aceasta sumă este cheltuită în primul 






Timelne 3 E) 
= tea 


Inform  Entertain 
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AOL Time Warner 






www, aolwarner.com 











Britney și Christina pe un nou siter 


Cum unii care au ce arăta, nu o fac... sau poate o fac 


cântareţe posibilitatea să femei celebre." 
calce pe urmele unor 


ritney Spears şi 

Christina Aguilera au 
primit o ofertă de 2 mil. 
USD pentru a poza nud 
pentru un site de sport. 
Celor două adolescente |i 
s-a spus că va lua banii 
cea care se dezbracă 
prima. Site-ul se autode- 
scrie ca un amalgam între 
Sports Illustrated şi 
Playboy. Managerul site- 
ului a declarat: "Le-am 
oferit celor două 


Detalii: www,lethalsports.com 








Mail-urile scrise îți arată cine ești 


n nou studiu finanţat 

de Lexmark şi condus 
de psihologul Aric Sigman 
spune că poţi ghici perso- 
nalitatea cuiva dupa 
mărimea, stilul, fonturilor, 
interfața folosite în mail- 
urile sale. “Courier sunt 
fonturile jurnaliştilor 
alcoolici, ale celor te 
sudează ţigările şi ale celor 
de modă veche, nostalgici 
ai maşinilor de scris, hâr- 
tiei şi nopţilor pierdute. 
Guvernatorul Bancii 
Angliei, Sir Edward 
George, foloseşte un font 
Courier deoarece nu prea 
acordă atenţie celor ce-l 
înconjoară. Cei în pas cu 
moda folosesc fonturi 
arcuite ca Georgia, în 
timp ce Prinţul Charles 
foloseşte un font Helvetica 


Detalii: www.lexmark.com 


pentru a arăta că este în 
pas cu schimbările.” 
declară Aric Sigmen. 
Fonturi ca Times New 
Roman sau Palatino arată 
încrederea şi compromisul 
între nou şi vechi. Chiar 
între sexe există 
diferenţe: mail-urile 


Dona dace e ca Pioca Medeea eee 1 e deea (3 ce 
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in para ) ana ca mia 4 8 vea n poza n repere 
„mort mă bc i aa aa ema) 

Am e Mea sabia duca ma ma pen Cod taia « pata aere ? 
dare 4 e daca se pote e al pre da aaa 7 e mpa 
eta de îm muta ba u că (ca tea) crt arma 
anca va „me 2 Sa mat is ma Be de aa a 20070 
ce ema 4 d mb sa ca prez aaa ft be de pe 
vara st ata 

Pata m ma ne 





bărbaţilor sunt mai scurte 
şi la obiect, în timp ce 
femeile trimit mail-uri mai 
elaborate, pline de inter- 
jecţii sau chiar întrebări 
retorice. Concluzionînd 
putem spune că alegerea 
fontului este o formă de 
cod social. 














Mai multe cărți online, mai ieftin pentru noi 


Bertelsmann îşi revizuieşte operaţiile online 


rustul german de presă 

Bertelsmann a anunţat 
că își organizează propriul 
magazin de cărţi online, 
pentru a face faţă presiu- 
nii rivalilor de la Amazon. 
Mişcarea, făcută în 
intenţia de a reduce cos- 
turile şi a susţine traficul 
clienţilor săi, vine după 
problemele avute de 
Divizia de Cărţi Online 
(bol.com) fundamentată de 
ei și care funcţionează 
separat din 1999. 
Bol.com, nr.2 în Europa 
după magazinul online al 
celor de la Amazon.com, 
nu aduce încă profit şi ar 
putea afecta vânzările 
celor de la Bertelsmann, 
care au înregistrat 
pierderi în ultimii ani, deşi 
Klaus Eierhoff, preşedin- 
tele diviziei, prevede 
creşterea veniturilor pen- 
tru următorul an - această 
prognoză este valabilă 
doar pentru clubul de 
muzică din cadrul diviziei 
Bertelsmann, nu şi pentru 


bol.com. Eierhoff neagă că 
această mişcare este un 
pas înapoi pentru afacerile 
online ale Beltersmann, 
spunînd că noua strategie 
va oferi clienţilor un maga- 
zin one-stop mai bun. “Nu 
contează dacă în statistici 
ne aflăm pe locul unu sau 
doi”, afirmă Eierhoff. 
“Problema care se pune în 
2001 este dacă putem 
oferi clienţilor noştri toate 
serviciile”. Prin 
desprinderea de celelalte 
divizii de la Bertelsmann 
oferta bol.com o va depăși 
pe cea de la Amazon.com. 
Bertelsmann are 
aproximativ 55 de milioane 
de clienţi în 22 de ţări şi 


include casa de discuri 
BMG. Bol.com operează în 
16 ţări, inclusiv China şi 
Japonia, oferind titluri în 
12 limbi. Bertelsmann 
deţine editura Random 
House, CDNow şi 40% din 
acţiunile 
barnesandnoble.com 
Purtătorul de cuvânt 
Rocco Thiede susţine că 
reorganizarea va reduce 
costurile prin desfiinţarea 
operaţiunilor administra- 
tive şi de marketing care 
se suprapun. Bol.com va 
reduce din pierderi prin 
închiderea operaţiunilor 
din Danemarca şi 
Norvegia. 
Detalii: www, bol.com 
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“No more 
spam” promite 
o firma 

de software 
Guemsey, parte a 
Anodyne 
Developments, 
spun că noul lor 
software, 
Stamplets, poate 
combate mail-urile 
nedorite făcîn- 
du-le neeconomic 
de trimis. 
Software-ul loca- 
lizează computerul 
care trimite 
spam-uri şi îl 
încarcă dacă are 
de trimis noi mail- 
uri nedorite. 
Anodyne 
Developments 
pretinde că acest 
software, care 
include protecţii 
pentru legitimarea 
mail-ului, este mai 
flexibil decât alte 
soluţii existente. 
De, tot mar- 
ketingul şi publici- 
tatea vând softul, 
WwWw.anodyne.com 


Napster 

cauta testeri 
Pe site-ul 
Napster, se poate 
citi: "căutăm uti- 
lizatori care să 
testeze noul servi- 
ciu cu plată”, (ce 
va fi lansat în iunie 
n.r.). Ei nu dau 
prea multe detalii 
despre program, 
întrebând doar de 
adresa de mail a 
celor ce doresc să 
fie primii ce vor 
vedea noul servi- 
ciu. Ne întrebăm 
câtă muzica vor 
mai oferi după ce 
majoritatea 
caselor de pro- 
ducţie care-i 
susțineau s-au 
retras... 

www. napster.com 
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www.haz.ro 


Un fan care nu are ce face, 
pikOk.ro, ne tot trimite 
această adresă în speranţa că 
o să ne placă. Ei bine, nu este 
tocmai aşa. Deşi site-ul are o 
mulţime de caricaturi, glume şi 
secvenţe video, toate sunt 
vechi şi deja răsuflate. Rar se 
întâmplă să găseşti câte ceva 
care să merite. Şi măcar nu 
merită, nu merită, dar totuși să 
fie originale... Singurul avantaj 
aparent al site-ului este că se 
încarcă sensibil mai repede 
decât corespondentele lui din 
străinătate. Conţinutul lasă 
însă mult de dorit, atât în pri- 
vinţa calităţii, cât și în privinţa 
cantităţii. 

Dar nu mă credeţi pe mine, 
judecaţi şi voi... 


| Site-urile cititorului 





Ilie llie, un nume predestinat 
clonării, ne trimite la această 
adresă. Ne-am dus. Problema 
este ce-am găsit acolo. E stra- 
niu. E greu de înţeles şi cu 
atât mai greu de explicat. 
încercaţi şi veţi înţelege sensul 
sintagmei "artistic, interesant, 
dar inutil...". Fiecare mişcare a 
mouse-ului declanşează o feerie 
grafică. Roşie, din păcate. Totul 
este abracadabrant, dificil de 
desluşit. Puteţi să vedeţi 
reacţiile celorlalţi care au mai 
vizitat site-ul, transpuse în 
mişcări ale cursorului, Un soi 
de artă digitală interactivă şi 
inconştientă. Sau poate sub- 
conştientă, pentru că cel ce 
priveşte poate detecta forme 
cunoscute în aparentul haos 


os. Iancului, nr.8, bl.114A, ap.29, Bucuresti 
el. 250.53.72; tel/fax: 653.63.69 


-mail: raimedia(&isp.acorp.ro 


Link'o'pedia 


Luna aceasta, câteva dintre cele mai importante 
site-uri unde puteţi găsi programe shareware şi 
freeware. Nu vă luaţi după sloganul HBO "Ce e ieftin 
nu merită", pentru că nu se adevereşte întotdeau- 
na... 

http://Wwww.freeindex.com 
http://www.pocket-stuffercom 

http://www. justfreestuff.com 
http:/www.freebietown.com 
http://www.thefreesite.com 
http://www.freeloader.com 
http://www.download.com 
http://www.tucows.com 

http://tucows.dnttm.ro 

http://www.softseek.com 
http://www.davecentral.com 
http://www.freshmeat.net 
http://www.madonion.com 
http://www.vr-zone.com 

http://davecentral.com 

http://www.jumbo.com 

http://www. passtheshareware.com 
http://www.softseek.com 
http://www.hotfiles.com 
http://www.supershareware.com 

http://www. Bstar-shareware.com 








Ars longa, vita brevis 
http:/Mww.rom3d.s5.com 


Site-ul a evoluat sensibil de când l-am 
remarcat prima oară şi se simte că există 
preocupare pentru actualizarea lui. Aici 
puteţi găsi galerii ale pasionaţilor de grafică 
3D autohtoni, al căror număr pare să 
crească pe zi ce trece, ştiri şi trimiteri 
către articole interesante de pe alte site- 
uri cu profil asemănător. Sunt şi tutoriale, 

















nu atât de multe şi de diverse ca pe alte 
Site-uri, dar era de aşteptat: mai au încă 
multe de pus la punct. Intenţia este 
lăudabilă şi, în mod surprinzător, tot la fel 
este şi realizarea. Poate că într-un viitor 
apropiat, în jurul său se va consolida o 
mişcare artistică în toată regula. Premisele 
există. 


Cuvinte cu înţeles 








parţial cunoscut 


http:/Mww.pseudiodictionary.com 


Limbajul se schimbă pe zi ce trece, ca un fluid 
ce se adaptează schimbărilor din societate. 
Dacă vreţi să vă puneţi la curent cu ultimele 
Schimbări din argoul american, în mare parte 
impuse şi de Internet şi de dezvoltarea comu- 
nicaţiilor, vizitaţi această adresă. Veţi afla 
sensul unor termeni criptici gen “James 
Blonde”, "paper bag princess”, “pass the 


Reclama, sufletul comerţului 
http:/Mww.acicritic.com 


Un site ce adună lalolaltă cele mai intere- 
sante reclame, un soi de variantă online a 
emisiunii “Marcă înregistrată”, locul în care 
puteţi găsi celebra serie de reclame 
“Wussup” de la Budweiser care a generat o 
isterie multimedia generală. Reclame care 
se remarcă prin ingeniozitatea filmării, prin 
muzică sau prin idee, toate pot fi vizionate 














aici. Există un top al celor mai bune zece, în 
care conduce de ceva timp reclama “Girls 
Talk” a celor de la Nintedo. Vă asigur că 
merită văzută. Reclamele pot fi şi download- 
ate dacă ştiţi să folosiţi “Site Explorer”"-ul 
din FlashGet. Copy/paste link-ul, apoi selec- 
taţi fişierul cu extensia .mov. Publicitatea 
poate fi şi amuzantă, o să vedeţi... 





bone” şi altele. "Pebcac” este de exemplu un 
acronim folosit de tehnicienii din domeniul IT 
pentru “Problem Exists Between Chair and 
Computer”. Pe scurt, user-ul e de vină. 
Layout-ul site-ului este excelent, iar unele 
definiţii vă pot extinde  vocabularu 
internaţional suficient cât să vă puteţi umfla 
în pene în faţa prietenilor. 








Presa de dragul amuzamentului 
http:/Mww.theonion.com 


“The Onion” este un ziar online, cu articole 
conform tuturor principiilor jurnalistice, cu 
singura deosebire că ştirile sunt intenţio- 
nate să stârnească râsul. Unele dintre 
informaţii sunt ficționale, altele reale, dar 
tratate amuzant, iar altele ironice prin sim- 
plul fapt că sunt insignifiante şi nu ar meri- 
ta tipărite într-un ziar. Un exemplu ar fi 


Legendele nu trebuie uitate 
www.pantheon.org 


Această adresă găzduieşte o enciclopedie a 
miturilor, unde veţi găsi organizate pe zone 
poveşti legendare ale omenirii, zei atotpu- 
ternici şi un bestiar (glosar de animale 
mitologico-imaginare) foarte bine pus la 
punct. De exemplu, ştiaţi că pasărea 
Ouzelum este un animal mitologic despre 
care se spune că zboară mereu cu spatele? 


Nu ştie încotro merge, dar îi place să vadă 
mereu de unde vine. Păcat că nu există şi 
suficiente ilustraţii, iar la cele care există, 
calitatea nu este tocmai cea mai bună. 
Extrem de util cuiva care vrea să constru- 
iască un univers de joc fantasy sau să sorie 
o povestire de acest gen pentru că infor- 
maţiile sunt de foarte bună calitate. 





ştirea conform căreia națiunea americană 
realizează "în sfârşit”, ca trezită din somn, 
că Bush este preşedinte. O ironie acidă la 
modul în care industria multimedia a fost 
transformată de stilul tabloid, ironie care nu 
trebuie trecută cu vederea. Păcat că jur- 
naliștii români nu prea navighează pe 
Internet. 
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Metabrowsinqg&Metasearching 
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„„„ca orice lucru nou 


care poate stârni 
curiozitate, 
metabrowsing-ul a 
făcut vâlvă anul tre- 
cut şi printr-un 
faimos scandal în 
California. Firma 
Bidder's Edge a fost 
acuzată de eBay pen- 
tru furt de. informaţie 
de pe site-ul acesteia 
deoarece folosea un 
soft ce colecta anu- 
mite date pe care le 
folosea în comparații 
de prețuri. 


e la începuturile erei 

WWW până nu demult 
aveam de executat un deja 
clasic ritual, de fiecare dată 
când navigam peste multiple 
link-uri: click-click, aşteaptă să 
se încarce pagina, vizuali- 
zeaz-o, dă înapoi, du-te pe alt 
link, aşteaptă din nou încăr- 
carea paginii şi aşa mai depar- 
te... Schimbarea vine dinspre 
METABROWSING, pentru că îţi 
permite să selectezi mai 
multe link-uri simultan, pe 
care le poţi vizualiza într-o 
singura fereastră, asamblate 
într-un soi de superpagină. 

Şi ca orice lucru nou care 
poate stârni curiozitate 
metabrowsing-ul a făcut vâlvă 
anul trecut şi printr-un faimos 
scandal în California. Firma 
Bidder's Edge a fost acuzată 
de eBay pentru furt de infor- 
maţie de pe site-ul acesteia 
deoarece folosea un soft ce 
colecta anumite date pe care 
le folosea în comparații de 
preţuri. Judecătorul federal 
care se ocupa de caz a fost 


Sunt probabil cei mai promițători şi în acelaşi 
timp au cel mai mare obstacol în a-şi asigu- 
ra acceptarea din partea publicului. Se ba- 

zează pe un mic modul Java ce trebuie încăr- 
cat de pe net; există posibilitatea de a inclu- 
de paginile altor site-uri în metapaginile sale. 





antreu amane e m rent r 
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de părere că nu e vorba deo 
violare a copyright-ului ci mai 
degrabă o încălcare a propri- 
etăţii site-ului eBay. Veşti 
bune pentru cei de la eBay, 
dar proaste pentru noi naviga- 
torii. 

Din acel moment s-a 
deschis drumul către o nouă 
barieră juridică pe net: dacă 
hotărârea judecătorului va fi 
validată de o instanţă supe- 
rioară orice site de e-com- 
merce care va dori ar putea 
bloca atât accesul site-urilor 
care realizează comparații de 
preţuri cât şi al bot-ilor ge- 
neraţi de magazinele virtuale 
la paginile sale. Şi astfel va fi 
afectat oricine cumpără de pe 
Internet și aleargă disperat în 
speranţa că va găsi preţurile 
cele mai mici. Mai mult decât 
atât această chestiune pune 
chiar în discuţie legalitatea 
motoarelor de căutare; imagi- 
naţi-vă un viitor în care anu- 
mite site-uri - sprijinite de 
lege - ar putea controla ser- 
viciile care le indexează. Şi 





cum ar fi dacă marile site-uri 
ar cere bani grei înainte de a 
permite motoarelor de 
căutare să le contorizeze 
paginile. Putem spera totuşi 
că motoarele de căutare vor 
continua să-și șlefuiască dru- 
mul către corelarea 
cumpărătorului şi a vânzătoru- 
lui, printr-un schimb mai efi- 
cient de informaţie pe 
Internet. Până atunci hai sa 
vedem cine ne poate ajuta să 
facem metabrowsing. 

Gigantul Microsoft 
lucrează la schimbarea arhi- 
tecturii de bază a paginilor 
standard de web astfel încât 
browser-ele să le poată combi- 
na în acele meta-pagini. Fără 
însă să piardă timpul în 
așteptarea marilor schimbări, 
firme mai mici au creat câteva 
noi servicii care promit să ne 
ajute. Printre acestea se află: 
Octopus.com, 
CallTheShots.com, 
Quickbrowse, Katiesoft si 
Yodlee. 





Are o tehnologie similară şi te lasă să creezi | 
pagini tip combo alcătuite din diferite blocuri | 
ale site-urile tale preferate. Îţi permite să 

culegi mai multe blocuri de text şi imagini de! 
pe diverse site-uri pe care le poţi salva | 
într-un soi de puzzle. 















Se pare că oferta lor de metabrowsing e cel 


mai uşor de înţeles; are deci şi prin urmare 
cele mai mari şanse de a fi acceptată rapid 
de public. Faza de înregistrare e foarte 
scurtă şi-ţi poţi crea mai multe pagini "mas- 
ter' uşor, pe care apoi le poţi salva ca 
home-page-uri sau le poţi adăuga în book- 


mark astfel încât data viitoare când le acce- 


sezi să nu fi obligat să mergi din nou la 


quickbrowse.com. Pe lângă asta poţi seta să 


le primeşti zilnic prin e-mail şi să ai sigu- 


ranţa că au actualizările făcute. Are şi pagini 


preconfigurate pe care le poţi utiliza. 





Ai prea multe conturi online şi te doboară 
povara lor? Încearcă să foloseşti Yodlee ca 


să le centralizezi. Serviciul îţi oferă un soi de 


control panel prin care le poți accesa şi 
administra mai rapid. în plus e in stare să 
te anunţe dacă ai vreun e-mail nou la 
Hotmail să zicem si să-ţi trimită şi numele 
expeditorului pe lângă subiectul mesajului, 
fără să fie necesar să faci vreun login. 


behind. 
aggregation 
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Singurul din listă care nu e un serviciu web- 
based, e un download gratis de 2.4 MB. 
Metabrowser-ul îţi permite să deschizi până la 
4 ferestre separate pe care le poţi naviga 
simultan. Fiecare e în panoul ei şi are acceso- 
riile de navigare separat. Un instrument gro- 
zav cu mai multe caracteristici: bookmark-uri 
pentru fiecare panou, reîmprospătarea pano- 
urilor la un interval predeterminat, opţiuni de 
maximize/minimize per panou. Ultima versiune, 
Katiesoft 7.0, permite să navighezi site-uri 
într-un mod integrat cu verificarea e-mail-ului, 
redactări în Word etc. Dacă te ţin opincile. 


What is Katiesoft? 
Fatiesoft makes the web faster and easiec 


to use, it's le picture-in-picture for your 
computer - it lets you sea more and do 
more. 


No WEB 
Full Feature AppCapture! 


4 Web Pages and Katiesott Sidebar 


15 the web just too slow? Xatiesot lets you 
search up to four times faster. Katiesoft: 
also speeds up the web by letting you look 
at threa other sites whde another 
downioads 


And now ad your favorite applications work. 





Ca să vă convingeţi, 
încercaţi câteva: 





Adebe Acrobat, 
aven Napstari 
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0 ricare ar fi varianta aleasă, 
metabrowsing-ul reprezintă o 
schimbare pe tărâmul web. 

Un alt concept relativ nou în zona 
WWW este METASEARCHING-ul. 

Un studiu realizat în 1998 de NEC 
Research Institute estima că cel mai 
evoluat motor de căutare nu poate 
indexa mai mult de 1/3 din paginile 
existente pe net. Alte studii citate de 
Associated Press susţin că toate 
motoarele de căutare la un loc nu pot 
lista mai mult de 50% din site-urile 
lumii. Studiul NEC sublinia că atunci 
când o anumită frază sau un cuvânt 
cheie era introdus în mai multe 
motoare numărul rezultatelor nedupli- 
cate creştea de 3-4 ori. Ţinând cont 
de faptul că fiecare motor de căutare 
are avantajele şi slăbiciunile sale, con- 
Cluzia e clară: căutarea în paralel aduce 
rezultate net superioare. Acest prin- 
cipiu defineşte ideea de "metasearch- 
ing”. 

Utilizarea resurselor de 
metasearching îţi oferă accesul simul- 
tan la mai multe motoare de căutare. 
Evident, sunt folosite anumite speci- 
ficităţi ca de exemplu metoda booleană. 


right insice katiesofi - Merosoft Office, 
Cutiook, Medta Player, 


WWW. go2net.com/search. html 


Try Katiesoft Now! 


http:/Awww,. mamma.com 
http:/AWwww.dogpile.com 
http://www, metafind.corn 


http://www, savvysearch.com 


Şi de obicei ai nevoie de un browser 
capabil să recunoască “forms"-uri. Plus 
că trebuie să fii pregătit să aştepţi 
câteva minute bune rezultatele. 

Dar se pare că merită. 
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Piaţa VPN este esti- 
mată în anul 2001 la 
peste 10 miliarde de 
$. Pe termen lung, 
scopul reţelelor vir- 
tuale private este 
unul pretenţios - de a 
elimina distincţia din- 
tre rețelele locale 
(LAN) şi cele de arie 
largă (WAN), dintre 
transmisii de voce și 
de date, dintre comu- 
nicații cu fir şi fără fir, 
Este un drum lung 
parcurs de la sem- 
nalele cu fum, nu 


credeţi? 


[i da, poate ar fi intere- 
sant să citiţi ceea ce se 
vrea o sistematizare sumară a 
conceptelor existente în 
momentul de faţă în industria 
VPN. Dacă nu, e util să vă uitaţi 
peste o introducere în lumea 
Reţelelor Virtuale Private. 


Qui Prodest? 

Ce reprezintă de fapt aceste 
Virtual Private Networks? În 
mare, o legatură sigură, rapidă 
şi ieftină între diversele sedii 
ale aceleiași companii sau între 
două firme diferite care au 
implementat un proiect în 
comun. Rețelele Virtuale 
Private permit în acelaşi timp 
tuturor angajaţilor companiei 
acces 24 de ore din 24 la 
resurse interne, cu ajutorul 
unei conexiuni dial-up prin linie 
fixă sau chiar GSM. 

Un VPN între două sedii ale 
aceleiaşi firme înlocuieşte 
conexiunile directe, de tip linie 
închiriată, care nu oferă o flexi- 
bilitate la fel de mare în 
crearea de noi legături şi care 
sunt şi mult mai scumpe. Două 
companii pot beneficia de pe 
urma unei astfel de reţele tem- 
porar, doar pe durata proiectu- 
lui comun, sau chiar perma- 
nent, dacă este cazul. 


De Tehnicus Elementum (HA!) 
Rețelele virtuale private se pot 
folosi pentru transmisia datelor 
de Internet sau de infrastruc- 
tura unei firme de telecomuni- 
caii. Pentru companiile 
naţionale a doua varianta este 
de preferat, atunci când există 
o firmă care să pună canale de 
comunicații la dispoziţie în 
acest scop. Dacă nu, prima 
opţiune devine obligatorie. 
Numărul reţelelor private 
bazate pe infrastructura 
Internetului tinde să îl 
depășească cu mult pe cel al 
reţelelor care folosesc fluxuri 
de date ale unei alte companii. 
Firmele care aleg această 


soluţie trebuie să acceseze cel 
mai apropiat POP (point of 
presence) al propriului Internet 
Service Provider şi să se 
bazeze pentru transmiterea 
datelor pe acest ISP, care se 
va ocupa de restul detaliilor. 
Deoarece datele vor fi trans- 
mise prin Internet (care este 
prin definiţie o reţea publică) 
este necesară adoptarea unor 
măsuri de securitate care să le 
protejeze împotriva acceselor 
neautorizate. 

Cele două probleme princi- 
pale care trebuie luate în 
discuţie sunt performanţa şi 
securitatea. Cu toate acestea, 
protocolul TCP/IP nu oferă 
suport pentru nici unul din 
aceste două cerinţe. Din feri- 
cire, au fost dezvoltate stan- 
darde pentru securitatea 
datelor în reţele IP, iar pentru 
garantarea unei performanțe 
minime există altfel de metode. 


A. SECURIZAREA DATELOR 
Autentificarea, controlul acce- 





la Netzwerkingr 


sului, confidenţialitatea şi 
integritatea datelor sunt cele 
patru componente care ar 
putea fi reunite sub termenul 
generic de “securizare a 
datelor”. Ce ar însemna fiecare 
dintre ele: 

Autentificarea este primul 
pas şi reprezintă certificarea 
sursei care a transmis datele, 
pentru a se preîntâmpina 
transmiterea de date false. 
Controlul accesului previne 
folosirea reţelei de către uti- 
lizatori neautorizaţi. 
Confidenţialitatea împiedică 
interceptarea datelor în drumul 
lor prin Internet. 

integritatea datelor este 
componenta care asigură că la 
destinaţie ajung datele în 
forma exactă în care au fost 
trimise. 

Pentru autentificare se 
poate folosi o gamă variată de 
protocoale, fie bazate pe 
parolă, fie pe certificate digi- 
tale şi chei hardware, măsuri 
suficiente pentru a preîntâmp- 












Structura 
logică 
echivalentă 








ina accesul fraudulos la resursele 
reţelei. Confidenţialitatea datelor 
este realizată cu ajutorul unor 
algoritmi de criptare. 

Cea mai folosită tehnică pen- 
tru transmisia unor astfel de 
date între două locaţii prin 
Internet este tunelarea. 
Tunelarea permite crearea unui 
culoar separat pentru datele 
încapsulate în pachete IP, culoar 
prin care nu vor circula şi alte 
informaţii. Mai mult decât atât, 
pachetele care circulă prin acest 
tunel au un regim preferenţial, 
existînd posibilități suplimentare 
şi deja implementate de codare a 
datelor faţă de transmisia 
pachetelor simple. 

Capetele tunelului pot fi de 
două feluri: computere individuale 
(cazul utilizatorilor care se 
conectează de acasă la reţeaua 
firmei) sau reţele locale (LAN) 
care beneficiază de un gateway 
securizat - router sau firewall. 

S-ar putea vorbi destul de 
mult pe baza diverșilor algoritmi 
şi tehnici de criptare/tunelare, 
dar s-ar depăși scopul acestui » 
articol. Cea mai bună şi mai com- 
pletă soluţie în acest sens este 
considerată a fi IPSec (Internet 
Protocol Security), care include 
măsuri puternice de securitate 
(criptare, autentificare, manage- 
ment de chei de codare) în setul 
standard. Pentru rețele non-lP au 
fost elaborate soluţii folosibile în 
medii multiprotocol. 


B. PERFORMANŢE 

Din punct de vedere al perfor- 
manţelor, retelele virtuale depind 
foarte mult de fiabilitatea 
legăturii la Internet a ISPului care 
le oferă. Din acest motiv, echipa- 
mentele de la sediul firmei benefi- 
ciare şi de la POPul local nu joacă 
un rol foarte important. Ele tre- 
buie să suporte un trafic 
susţinut, dar majoritatea prob- 
lemelor sunt cauzate de legătura 
la Internet. 

Ce înseamnă acest lucru? Că 
trebuie ales cu grijă ISPul care să 
ofere astfel de servicii. Evident că 
sunt preferaţi cei care au legături 
de rezervă, cu amendamentul că 
trebuie să existe şi POPuri locale. 
În momentul de faţă, un provider 
serios semnează odată cu con- 
tractul şi un formular ToS (Terms 


of Service Agreement), în care se 
obligă la remedierea defecţiunilor 
apărute într-un timp dat, ne- 
respectarea acestui termen 
ducînd la penalizari financiare. 
Este doar o mică compensație 
pentru eventualele neplăceri şi 
chiar pagube, dar Internetul din 
ziua de astăzi nu este ceva pe 
care să te poti baza 100%, Din 
acest punct de vedere, o rețea 
bazată pe infrastructura unei 
companii de telecomunicaţii poate 
avea mai mulţi sorţi de izbandă, 
avînd un randament de 
funcţionare superior. 


Capete de tunel 
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Implementare hummanum est 
(perseverare non-diabolicum) 

O reţea privată creată peste 
Internet are patru componente 
de bază: Internetul, gateway-urile 
de securizare, serverele cu poli- 
tici de securitate şi autorităţile 
de certificare. 

Internetul oferă mediul de 
transmisie a datelor ('țevăraia", 
ca să-i spunem așa). Este punctul 
cel mai sensibil al reţelei, este 
cauza celor mai multe căderi şi 
"hopuri' în funcţionare. 

Gateway-urile separă partea 
publică de cea privată a reţelelor, 
prevenind intruziuni în reţeaua 
interna a companiei. în acelaşi 
timp sunt raspunzatoare (în cele 
mai multe cazuri) de crearea 
tunelelor şi de criptarea datelor 
trimise prin acestea. Gateway- 
urile pot fi routere, firewall-uri, 
echipamente hardware integrate 
sau maşini rulînd software dedi- 
cat. 

Să presupunem că rolul gate- 
way-urilor este jucat de routere 





specializate. Pentru a include 
criptarea pachetelor direct la 
nivel de router, producătorii aces- 
tor echipamente oferă două 
soluţii, fie cu un modul software 
suplimentar, fie cu un coprocesor 
dedicat livrat pe o placă de exten- 
sie. A doua variantă are perfor- 
manţe superioare şi este indicată 
în situaţii unde traficul este 
mare. Cu toate acestea, adau- 
garea pe un router de sarcini de 
criptare măreşte riscurile - o 
defecţiune a routerului implică 
nefuncţionarea reţelei în 
întregime. 


Dacă un firewall este folosit 
pe post de gateway, problemele 
ce apar sunt puţin diferite. Ca şi 
routerele, firewall-urile oricum 
procesează tot traficul IP, însă 
deoarece filtrarea facută de ele 
este o operaţie consumatoare de 
resurse într-o măsură mai mare 
decât simpla rutare de pachete, 
nu se recomandă încărcarea 
suplimentară a firewall-urilor cu 
realizarea tunnelling-ului şi a 
criptării datelor. Cel puţin nu pen- 
tru reţele de dimensiuni mari. În 
plus, la fel ca şi în cazul 
routerelor, defectarea lor ar 
cauza nefuncţionarea reţelei în 
întregime. 

O altă soluţie este folosirea 
de hardware special conceput 
pentru reţele virtuale private. 
Acest dispozitiv realizează 
tunelarea, criptarea şi autentifi- 
carea. Concepute special pentru 
a realiza tunele între două reţele 
locale, pot face şi legătura între 
un singur computer şi o reţea, 
dar nu acesta scopul lor. 
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Integrarea mai multor funcţii 
într-un singur dispozitiv este 
potrivită mai ales în cazul 
firmelor mici, deoarece uşurează 
configurarea reţelei. Există chiar 
şi produse - mai scumpe, 
într-adevăr - care oferă (pe 
lângă toate facilităţile pentru 
crearea unei reţele virtuale pri- 
vate şi chiar şi servicii în plus) 
facilităţi utile cum ar fi alimenta- 
rea duală, care să micșoreze 
riscul unei defecţiuni de orice 
tip. 

Software-ul VPN poate fi şi 
el folosit pentru formarea şi 
managementul tunelelor între o 
pereche de gateway-uri sau un 
gateway şi un computer perso- 
nal. O soluţie software este mai 
ieftină pentru crearea unui sis- 
tem relativ mic ca dimensiuni şi 
trafic. Programul poate rula pe 
servere deja existente şi este 
foarte potrivit pentru legături 
client-reţea, spre deosebire de 
diversele dispozitive hardware. 

Serverul cu politici de secu- 
ritate (Security-Policy Server) 
păstrează lista cu persoanele 
care au acces la rețea, precum 
şi alte date legate de acestea, 
pe baza lor făcîndu-se (ne)auto- 
rizarea traficului de către gate- 
way. În foarte multe cazuri aici 
este vorba de un server RADIUS 
(Remote Authentication Dial-ln 
User Service) 

Autorităţile de certificare 
(Certificate Authorities) sunt 
folosite la verificarea cheilor 


publice şi de asemenea pentru 
certificarea persoanelor pe baza 
de certificate digitale. 
Companiile pot alege să îşi 
administreze propria bază de 
date prin crearea un astfel de 
server intern. Pentru reţele de 
tip extranet, se poate impune 
folosirea unei autorităţi de certi- 
ficare externe pentru autentifi- 
carea angajaţilor firmelor 
partenere. 


Finis coronat opus 

(mă rog, pe-aproape) 

Piaţa VPN este estimată în anul 
2001 la peste 10 miliarde de $. 
Pe termen lung, scopul reţelelor 
virtuale private este unul pre- 
tenţios - de a elimina distincţia 
dintre reţelele locale (LAN) şi 
cele de arie largă (WAN), dintre 
transmisii de voce şi de date, 
dintre comunicaţii cu fir şi fâră 
fir. Este un drum lung parcurs 
de la semnalele cu fum, nu 
credeţi? 


Virtual Private Network 

(reţea virtuală privată) 

Reţea Privată, pentru că nu e 
publică :). Reţea Virtuală, pentru 
că este dinamică, punctele pe 
care le uneşte putîndu-se modi- 
fica dupa necesităţi. Pentru că 
structura logică a reţelei nu 
depinde de mediul fizic de trans- 
mitere a datelor. Pentru că nu 
au caracteristici identice cu ale 
unei reţele fizice, cum ar fi una 
locală. 








Figure 2: Remote Access VPN 


CIPE (Crypto IP Encapsulation) este un | 











De departe cel mai sensibil aspect al unei | 
reţele virtuale private este secretizarea 
datelor. Voi încerca mai jos să vă fac o 
idee despre una din cele mai simple 
metode pentru realizarea acestui lucru. 





proiect în continuă desfășurare al cărui | 
iniţiator (Olaf Titz) a plecat de la idea 
tunelării de pachete IP sub forma unor | 
pachete UDP criptate. Programul este 
conceput să fie simplu de folosit şi de | 
implementat, dezvoltatorii asigurîndu-se că! 
funcționează chiar şi în cazul unor adrese | 
IP dinamice sau servere proxy bazate pe | 
NAT sau SOCKS | 
Spre deosebire de IPSec (un protocol 
destul de complicat şi cu un număr mare 
de opţiuni), CIPE foloseşte o tratare mult | 
mai lejeră, în care foarte mulţi parametri 
sunt setaţi la compilare şi prin urmare 
permit o implementare simplă (chiar dacă 
mai puţin flexibila). 





CIPE este implementat pentru mașini 
rulînd Linux sau Windows (NT sau 2000), 
prima variantă fiind însă de departe supe- 
rioară (consideraţiile de mai jos sunt vala- | 
bile pentru versiunea Linux), Sunt supor- | 
tate diferite protocoale de criptare, care 
pot fi alese la compilare. Standard este | 
folosită o versiune puţin modificată a algo- 
ritmului Blowfish. 


| 


Ce este Blowfish? Un algoritm de criptare 
simetric care lucrează la nivel de bloc | 
(blocuri de 64 biti) și folosește chei de | 
lungime variabilă, între 32 şi 448 de biți 

(CIPE implementează Blowfish cu cheie pe 
128). Este mai rapid decât algoritmii con- | 
curenţi şi are avantajul că este gratuit :) 





CIPE conectează exact 2 maşini între ele 
Versiunile mai noi de 1.5 folosesc un 
mecanism de chei publice/private pentru 
negocierea dinamică a cheilor de sesiune 
care vor cripta efectiv datele. 





Homepage-ul CIPE este 
http://sites. inka.de/sites/bigred/devel/cipe. 

html 
De aici se poate downloada programul, găsi! 
un link către variante de Windows, docu- | 
mentaţie sau un faq. Pentru a îl face să | 
funcţioneze nu mai trebuie doar să Read 


The Fu...antastic Manual. 








-(4 otnt)/ ora. noaptta. intr orele 23 - 07 si 
duminica. toata. ziua 


(3 tmt)/ Ora. 2tuq. 


Oferta es4e valabila pentru. Kardurile antivate 
—— 


ce s 3 rizat 
pă sSepraICcii intern 





http://dial.kappa.ro 
http: //wwm.k.ro 


V suport tenmic: 326.619 N întormattt: 320.6196 








Echelon - [ech e lon] substantiv 
(1) o grupare de unitați și per- 


soane. (2) rețeaua de 
supraveghere electronică a 
Agenţiei Naţionale de 
Securitate (NSA) a Statelor 
Unite care interceptează 


majoritatea telefoanelor, fax- 


urilor și e-mail-urilor la nivel 


- mondial, punîndu-le la dispoziţia 


agenţiilor celor cinci state 
membre ale alianţei UKUSA. 


Putina istorie 
e Succesul Aliaților în al II-lea 


război mondial a fost datorat în 


mare parte modalităţilor de 
“colectare şi decodificare a 
mesajelor diplomatice şi mi- 


litare. La sfârșitul conflictului o ; 


nouă putere ameninţa 


Occidentul, Uniunea Sovietică. 


Agenţiile de spionaj vestice 
aveau acum un alt inamic 
asupra căruia. să-şi îndrepte 





















Big Brother Is Watching You 


Tip articol: Feature * Redactor: Vlad Zotta 


ochii şi urechile. Tot echipa- 
mentul de spionaj care va urma 
reprezintă punctul de pornire 
pentru cel mai mare sistem de 
spionaj construit vreodată de 
om, ECHELON. 

Originea reţelei, din punct 
de vedere diplomatic, este con- 
venţia UKUSA. Aceasta își are 
rădacinile în alianţa BRUSA 
COMINT (communications intel- 
ligence) formată în timpul celui 
de-al II-lea război mondial şi 
ratificată pe 17 mai 1943 de 
Statele Unite și Regatul Unit. 
La câţiva ani după aceea se 
formează organizaţia 
Commonwealth SIGINT (securi- 
ty intelligence) ce a strâns lao- 
laltă agenţiile de spionaj din 
Regatul Unit, Canada, Australia 
şi Noua Zeelandă. În 1947 ia 
naștere convenţia UKUSA care 
stabilea exact relaţiile dintre 
diverse compartimente SIGINT 
ale guvernelor implicate. În 
paralel Statele Unite încheie în 
mod direct convenţii cu aceste 
state pentru a consolida 
UKUSA. Părţile semnatare ale 
UKUSA sunt Agenţia de 
Securitate Naţională a Statelor 

_Unite şi Centrul de Comunicaţii 
al Guvernului Regatului Unit. 
Agenţiile partenere, avind 
încheiate acorduri între ele dar 
şi cu Statele Unite, au fost 
desemnate părţi secundare ale 
convenției. În timp au mai ade- 
rat şi alte state precum 
Germania, Japonia, Norvegia, * 
Coreea de Sud şi Turcia. 








pr 


Reteaua ECHELON 
Vasta reţea creată de comuni- 
tatea UKUSA se întinde pe tot 
globul. Echipamentele NSA au 
în grijă supravegherea celor 
două continente americane, 
agenţia britanică este respon- 
sabilă pentru Europa, Africa şi 
Rusia la vest de munţii Ural, 
cea din Australia colectează 
informaţii din Asia de sud-est și 
diverse arii din Pacificul de sud- 
vest şi estul Oceanului Indian, 
Noua Zeelandă supraveghează . 
Pacificul de sud iar în final - 
Canada se ocupă cu inter- 
ceptarea părţii de nord a Rusiei . 
şi a Europei. 

Coloana vertebrală a reţelei 
Echelon este alcătuită din 
masive centre la sol de 
colectare a informaţiilor, cen- 
tre direcționate către sateliții 
Intelsat şi Inmarsat care sunt 
responsabili de o bună parte a 
comunicaţiilor de telefon şi fax 
între ţări şi continente. Cei 
douăzeci de sateliți lntelsat se 
ocupă în primul rând cu traficul 
civil și într-o mai mică măsură 
cu cel diplomatic sau guverna-. 
mental, aceasta fiind însă de 
cea mai mare importanţă pen- 
tru agenţiile UKUSA. 

Iniţial doar două centre s-au 
ocupat cu monitorizarea și 
anume Morewnstow în Anglia şi 
Yakima în statul Washington. 
Mai târziu s-au adăugat Sugar 
Grove în Virginia de Vest, 
Geraldton în Australia, şi 
Waihopa în Noua Zeelandă. 
Ceilalţi sateliți sunt monitor- 


Wii FTOVIUES Utersigiiia 


izaţi în principal din Menwith 
Hill, Anglia, din Shoal Bay în 
Australia, Leitrim în Canada, 
Bad Aibling în Germania şi 
Misawa în Japonia. În general 
aceşti sateliți transportă comu- 
nicaţiile ruseşti şi regionale. Un 
aport major îl mai aduce şi 
rețeaua de staţii radio 
(Tangimoana în Noua Zeelandă 
sau Bamaga în Australia) loca- 
lizate în principiu în interiorul 
bazelor militare precum şi 
reţeaua de sateliți de spionaj a 
Statelor Unite. Centrele care 
coordonează aceşti sateliți sunt 
sub control exclusiv american 
în ciuda localizării lor în baze 
militare străine, dintre care 
cele mai importante sunt 
Menwith Hill din Anglia şi Pine 
Gap din Australia. 

Hardware-ul şi software-ul 
pe care aceste centre le folo- 
sesc sunt adevărate minuni ale 
tehnicii. MAGISTRAND este 
unul din motoarele de căutare 
folosit la Menwith Hill de către 
Silkworth, un Super-computer 


construit de Lockheed Martin 
în scopul procesării 
informaţiilor recepționate. Alte 
programe ar fi PATHFINDER, 
folosit pentru a căuta anumite 
Cuvinte din interiorul mesajelor, 
VOICECAST, folosit în 
recunoaşterea vocală, OASIS 
pentru transformarea sem- 
nalelor audio în text sau FLU- 
ENT care dă posibilitatea unui 
operator să efectueze o 
căutare într-o limbă şi să obţină 
ca rezultate documente sto- 
cate într-o altă limbă, total 
necunoscută lui și care ulterior 
„Sunt traduse în limba în care 
s-a efectuat căutarea. Se 
crede că cel puţin un milion de 
mesaje sunt interceptate la 
fiecare 30 de minute. Toate 
sunt filtrate iar cele care 
conţin anumite Cuvinte cheie 
sunt înregistrate pentru o 
analiză ulterioară. în fiecare zi 
analiştii studiază rezultatele din 
ziua precedentă. Odată ana- 
lizate, decodificate şi traduse, 
acestea sunt compilate în 





rapoarte care sunt traduceri 
complete ale mesajelor 


recepționate, în rezumate care 


redau ideea pricipală a unei 
întregi serii de mesaje sau 
combinaţii între acestea două. 
Toate aceste documente sunt 
apoi clasificate în funcţie de 
importanţa lor şi trimise către 
celelalte agenţii prin interme- 
diul reţelei globale de comuni- 
cații a UKUSA denumite 
PLATFORM 


Într-un comunicat al NSA 
datînd din 24 Februarie 2000 
se afirmă că „agenţia operează 
în deplină concordanță cu stan- 
dardele etice, legale şi consti- 
tuţionale ale Statelor Unite în 
legătură cu protecţia drep- 
turilor cetăţenilor americani 
Angajaţii acestei agenţii cunosc 
şi se conformă acestor stan- 
darde şi o activitate de 
Supraveghere extrem de 
strictă, din cinci direcţii 
diferite, asigură respectarea 
acestora.” Cu toate acestea 
comunicatul afirmă că nu poate 
să confirme, dar nici să nege 
existenţa anumitor operaţii. în 
acest moment NSA este o 
agenţie civilă în cadrul 
Departamentului pentru 
Apărare ale cărei misiuni sunt 
furnizarea de informaţii către 
agenţiile guvernamentale ameri- 
cane şi securitatea sistemelor 
informatice ale acestui depar- 
tament 





O parte din giganticele antene ale centrului Menwith Hill 

























































Agentia de 
Securitate Nationala 
a Statelor Unite INSA) 


Preşedintele Harry 
Truman a înfiinţat NSA în 
1952 printr-o directivă 
rămasă secretă până 
astazi. Guvernul Statelor 
Unite nu a confirmat 
existenţa agenţiei până în 
1957. Misiunea agenţiei 
era atunci de a coordona 
informaţiile si.de a asigu- 
ra securitatea 
comunicaţiilor. Mai târ- 
ziu, respectiv in 1984 şi 
1988, preşedintele 
Ronald Reagan a adăugat 
securitatea sistemelor 
de informaţii și pregătirea 
in securitatea operaţiilor. 
O lege in 1986 a însărci- 
nat agenţia cu suportul 
Departamentului de 
Apărare (DoD) în ceea ce 
priveşte operaţiile de 
luptă. 

Avînd centrul în Fort 
George Meade, NSA 
cumulează cel mai invidiat 
echipament și personal 
din întreaga lume. Rolul 
sau este în primul' rând 
acela de a crea noi 
metode de supraveghere 
Și noi tehnici de spargere 
a codurilor, iar în al 
doilea rând, acela de 
organizare și coordonare 
a agenţiilor partenere, 
asigurîndu-le pregătirea 
Și echipamentul necesar 





pentru interceptarea, 
procesarea și analizarea 
enormei cantităţi de 
informaţie. 










































www.echelon.wiretapped.net/ 


www. public.srce.hr/ 
Improfaca/echelon01.htmi 


WWW. nsa.gov 
www. dsd.gov.au/ 

www. gecha.gov.uk/ 

cryptome. org/ 

www. fas. org/inp/nsa/nsafacil.html 


www.fas.org/irp/facility/ 
pine_gap.htm 


www.tscm.com/cseukusa. html 
caq.com/Caq55Econintel.html 


www. attrition.org/attrition/ 
keywords.html 


www.fas.org/spp/military/ 
program/siginț/vortex2.htm 


www. fas.org/spp/military/ 
program/sigint/androart.htm 
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Centrul Menwith Hill - vedere din elicopter 














Pe 24 mai 2001 a fost publicat 
pe Internet un document de 92 
de pagini al comitetului tempo- 
rar al Parlamentului European 
alcătuit pe 4 mai a.c. Acesta 
afirmă că un sistem pentru 
interceptarea comunicaţiilor 
există şi că operează prin efor- 
tul comun al Statelor Unite, 
Regatului Unit, Canadei, 
Australiei şi Noii Zeelande şi că 
nu există nici o îndoială în acest 
sens. Nu există nici o dovadă că 
numele acestuia este ECHE- 
LON, însă ceea ce este mult 
mai important este că acesta 
interceptează comunicaţii pri- 
vate şi comerciale, nu militare 
cum afirmă coordonatorii săi. 
Analiza a scos la iveală totuși 
faptul că rețeaua nu este atât 
de vastă pe cât se crede și că 
posibilităţile acesteia sunt limi- 
tate deoarece o mare cantitate 
de informaţie este transmisă 
prin comunicaţii radio și cablu 
iar statele participante la 
ECHELON au acces numai la o 
parte din acestea. În legătură 
cu posibilitatea existenţei altor 
sisteme de interceptare docu- 


CONTROLLED AREA 
Parking Lots are under 
Video Surieiiante & Paucled 
y US Goverment Police 


mentul arată că singurele ţări 
capabile din punct de vedere 
geografic şi financiar să con- 
troleze așa ceva sunt Franţa şi 
Rusia. În final acesta prevede 
două scenarii, şi anume 
folosirea acestuia în temeiul 
legii sau folosirea abuzivă con- 
cretizată în spionarea competi- 
torilor europeni, folosire care 
încalcă drepturile personale ale 
cetățenilor Uniunii Europene, 
legea concurenţei şi chiar însăşi 
conceptul de Piaţă Unică. 





Acest articol reprezintă o 
simplă însumare a unor infor- 
maţii publice, disponibile pe 
Internet la adresele din stânga 
paginii şi în nici un caz nu 
încearcă să convingă sau să 
influenţeze pe nimeni în 
legatură cu existenţa sau ine- 
xistenţa, validitatea sau neva- 
liditatea informaţiilor de mai 
sus. Fiecare va trage conclu- 
ziile pe care le crede de cu- 
viinţă. Eu nu voi trage nici una, 
cel puţin nu public. Nu încă.:) 
P.S. Va urma. 





esarten esta: 









Globales elektronisches Aufklărungssystem 
Echelon 
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Harta reţelei de supraveghere 
electronică Echelon 
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pentru imaginea firmei ta 





























Motorola va folosi 
tehnologia Memory 
Stick 

Compania 
Motorola, princi- 
palul producator 
de microproce- 
soare pentru hand 
held computers 
(PDA), a anuntat 
semnarea unui 
acord cu Sony, 
pentru licențierea 
tehnologiei 
Memory Stick. 
Memory Stick 
Media este un dis- 
pozitiv de mici 
dimensiuni folosit 
pentru stocarea 
de date în format 
electronic. 
Integrarea acestei 
tehnologii va per- 
mite inter- 
conectarea și 
transferul de date 
între diverse pro- 
duse: calcula- 
toare, camere foto 
şi video digitale, 
PDA-uri sau tele- 
foane mobile 
inteligente. 

WWW. Sony.com 








UN TELEFON INCREDIBIL DE SUBŢIRE 


Samsung “microscopic” 


el mai nou gadget de la Samsung este un 
a celular care e mai subţire de un 
centimetru. Compania afirmă că noul model 
pliant, de abia lansat în Corea de Sud, este 
cel mai subţire telefon mobil care există în 
momentul de faţă pe planetă. 
Denumit SPN-N2000, mobilul are un display 
ce poate afişa până la 8 linii de text şi încor- 
porează cel mai nou micro-browser pentru 
internet. 
Detalii: www.samsung.com 








SEMNE BUNE ANUL ARE 


Apar primele sisteme 
cu procesor ltaniurn 


ompania IBM a anunţat deja primele 
(e bazate pe ltanium: 160 de 
sisteme IBM eServer şi stații de lucru 
IntelliStation, care vor forma un super- 
cluster LINUX (cu o performanţă de 1 tril- 
ion de calcule pe secundă) la Centrul 
Naţional pentru Aplicaţii de Supercalcul 
(NCSA) din SUA. Procesoarele ltanium vor 
echipa şi noile sisteme ale Fujitsu Siemens 
Computers: PRIMERGY N4000 (server cu 
4 cai de procesare) şi staţia de lucru CEL- 
SIUS 880 (cu 2 procesoare). 
Detalii: www.ibm.com 


ITANIUM 








MONITOARE IMENSE 


Nec Bl” cu plasma 


forturile de cercetare ale marilor firme par a 
E. fi stopate de preţurile mari ale produselor 
bazate pe ultimele descoperiri. Este şi cazul 
firmei NEC, care a produs un monitor cu plasmă, 
având diagonala de 61”, PlasmaSync 61MP1. 
Caracteristicile sunt pur şi simplu incredibile : 
rezoluţie nativă XGA 1365x768, picture-in-pic- 
ture display, split-screen, procesare de semnal 
HDTV. Acesta va fi disponibil din luna lulie 2001, 
preţul nemaiavând nevoie de nici un alt comen- 
tariu: 28000 $. 

Detalii: www.nec.com 











DACĂ NU SE POATE MAI COMPACT, ATUNCI SE GĂSESC ALTE SOLUŢII 


Chip-uri mai rapide de la IBM 


ela lor de 
micro-electronică a pus la 
punct o nouă tehnologie de 
realizare a chip-urilor. Tehnica 
impune adăugarea unui strat 
special de silicon-germaniu 
deasupra chip-ului pentru a 
mări eficienţa tranzistoarelor 
sale. În felul acesta vor creşte 
cu 385 % performanţele proce- 
soarelor PowerPC high-end 
utilizate în servere, pe de o 
parte, iar pe de altă parte se 
va reduce consumul chip-urilor 
folosite în dispozitivele hand- 
held. 


Primele chip-uri de acest 
gen vor fi integrate în servere 
IBM în jurul anului 2003 şi vor 
fi capabile de viteze între 4 şi 
5 GHz. Aceste îmbunătăţiri vor 
oferi servere-lor IBM mai 
multă putere de procesare a 
sarcinilor legate de 
tranzacţiile din domeniul e- 
commerce şi transferuri de 
conţinut web în general. De 
asemenea tehnica va oferi 
posibilitatea producerii de 
chip-uri pentru device-uri 
handheld care vor avea perfor- 
manţe de ordinul gigahertz-ilor 


la un consum de numai 
jumătate de watt. Astfel aces- 
te device-uri vor putea dispune 
de interfeţe comandate vocal 
ceea ce va însemna o comuni- 
care mai facilă a consumato- 
rilor cu computerele din 

reţele. 





diverse | 





VIA TECHNOLOGIES ISI ONOREAZA ANGAJAMENTELE PE TERMEN LUNG 


Cocie name: Ezra - VIA lansează noul C3 


(pede Via Technologies a 
prezentat în cadrul expozi- 
tiei Computex 2001 de la 
Taipei (Taiwan) o noua versiune 
a procesorului Cyrix 3, 
Cunoscut acum şi sub numele 
de Ezra, acesta este primul 
microprocesor din lume care 
va fi fabricat în tehnologie de 
0.13 microni. Această 
tehnologie va permite un con- 
sum mai mic de energie, o 





disipare eficientă a căldurii şi 
un înalt nivel de performanţă. 
Cu același prilej a fost lansată 
versiunea mobilă a procesoru- 
lui C3, cu frecvenţe începînd 
de la 800 MHz. VIA speră ast- 
fel să pătrundă cu succes şi pe 
piaţa calculatoarelor portabile. 
Acest procesor se va găsi și la 
noi prin distribuitorul său 
K-Tech Computers. 

Detalii: www.viatech,com 





CALCULATOARE CU GREUTATE SI LA PROPRIU SI LA FIGURAT 


Compaq lanseaza serverele 
ProLiant DL760 şi ProLiant ML750 


OMPAG, lider pe piaţa 
de servere cu 8 pro- 
cesoare, a anunțat 
lansarea unor noi modele 
de servere din seria 
ProLiant, DL760 
şi ML750. 





soare Intel Xeon, urmînd 
ca acestea să echipeze în 
viitor întreaga familie de 
servere Proliant ML şi DL. 





ProLiant DL760 
este primul ser- 
ver care încor- 
porează tehnolo- 
gia PCI-X I/O pen- 
tru arhitectura 
Profusion. 
Serverul încor- 
porează 8 proce- 

















Detalii: www.compaq.com 








Sisteme eServer 
IBM mai rapide 

ca servere Sun 
IBM a anunţat 
recent că sis- 
temele sale 
eServer sunt mai 
rapide cu 56 de 
procente decât 
serverele Sun, în 
domeniul perfor- 
manţelor software 
Java. Testele rea- 
lizate pe sisteme 
cu 4, 8, 12 și 24 
de procesoare 
care măsurau per- 
formanțele soft 
Java au demon- 
strat superiori- 
tatea IBM. Un 
raport benchmark 
public - 
SPECjbb2000 - pe 
partea de Java a 
arătat că un IBM 
eServer p620 
reușește 25.087 
operaţii / secundă 
depăşind un 
system Sun 420R. 
www,ibm.com 


Bluetooth Card 
Palm se grăbesc 
să ofere conexiuni 
wireless dispozi- 
tivelor lor aliniin- 
du-se la standard- 
ul Bluetooth, Noul 
card - de dimen- 
siunea unui timbru 
poştal - va permite 
modelelor M500 şi 
M505 conectarea 
la alte dispozitive, 
inclusiv telefoane 
mobile, fără a mai 
fi nevoie de 
cabluri. Tehnologia 
Bluetooth uti- 
lizează unde 
scurte radio iar 
card-ul a fost pro- 
dus de Toshiba și 
costă 150 ş. 
www. bluetooth.com 
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Tehnica în slujba 
vieţii 

Un supercalculator 
SGI Origin 3000 
Series a fost 
recent instalat 
intr-unul din labo- 
ratoarele de la 
National Oceanic 
and Atmospheric 
Administration din 
Princeton pentru 
a-i ajuta pe cer- 
cetatori in 
supravegherea 
fenomenelor 
atmosferice grave. 
Cercetatorii de la 
NOAA speră ca 
acest calculator 
'să îi ajute la 
pregătirea din timp 
a populaţiei pentru 
eventualele ura- 
gane și furtuni din 
viitor, evitîndu-se 
astfel pierderile de 
vieţi omenești. 


RAMBUS con- 
tinuă... va reuşi? 
în ciuda faptului că 
Inte! încurajează 
suportul pentru 
alte tipuri de 
memorie (DDR, 
SDRAM) destinate 
procesoarelor 
Pentium 4, 
Rambus a anunţat 
noi tipuri de mod- 
ule RIMM; viteza 
de transfer a 
datelor va ajunge 
până la 9.6 GB/s 
în 2005, cu o 
frecvenţă de lucru 
de 1066 şi 1200 
Mhz. Performan- 
ţele vor fi cu 50% 
mai mari decât ale 
actualelor module 
PE800, susţin 
reprezentanţii 
companiei. 
Samsung, Toshiba 
şi Elpida şi-au 
anunţat deja 
intenţia de a spriji- 
ni acest proiect, 





TELEVIZOARE PORTABILE CA ÎN FILMELE SF 


Premiera video color pe celular 


amsung, prima corporație care a scos pe 
Ş.. un sistem CDMA, a scos la vânzare 
primul telefon mobil de tip cdma2000 1x ce 
are posibilitatea de a recepționa imagini video 
color. Dispozitivul suportă formate VOD 
(video-on-demand), AOD (audio-on-demand) 
precum şi alte funcţii complexe pentru ser- 
vicii gen IMT-2000. Vine dotat cu un TFT-LCD 
de 5 cm., ce poate reproduce imagini în 
mișcare, în 200.000 de nuanţe diferite; 
poate transmite şi primi date text în mod 
wireless, la 14.4 Kbps. Are integrate un 
decoder MPEG4 şi un stereo player. Poate 
afişa 12 linii de text şi oferă o claritate a 
imaginii superioară majorităţii versiunilor în 
alb-negru care există actualmente. 
Memorează până la 2.400 de numere şi 


foloseşte o zonă separată pentru încărcarea 
clip-urilor video. Evident, poate fi conectat la 
un PC, pentru download de icon-uri, imagini şi 
sonerii personalizate. 





Detalii: www.samsung.com 





V-AU OBOSIT OCHII? 


La orizont se-ntrezaresc monitoare mai bune 


tehnologie foarte nouă - OLED (organic 

light-emitting diodes) - bazată pe efectul 
de electro-luminiscenţă, bate la uşă. Principiul 
de funcționare este următorul: un curent 
electric traversează anumite tipuri de mate- 
riale organice ce emit lumină. E suficient să 
clădeşti un 'sandwich' din astfel de materiale 





- între doi electrozi - şi ai obţinut un: DIS- 
PLAY. Tehnologia OLED are avantajele unui 
consum mai redus de energie faţă de LCD, 
ușurință şi costuri reduse în producţie, ima- 
gine mai strălucitoare, saturație mai bună a 
culorilor şi un unghi vizual mai cuprinzător. 
Pioneer a lansat deja în Japonia un dispozitiv 
de navigaţie radio pentru autoturisme, ce 
utilizează un ecran OLED de 65 x 256 pixeli, 
şi este utilizat pentru afişarea condiţiilor de 
trafic. Motorola a dotat telefonul Timeport 
P8767 cu un display OLED, la debutul său în 
aceeaşi ţară, în septembrie anul trecut. lar 
Seiko plănuieşte pentru 2002 un telefon cu 
afişare full-color video în sistemul OLED. 
Detalii: www.oled.com 








CU AJUTOR DE LA NVIDIA - GeForce2Go, 


Toshiba lanseaza un nou satelit pe orbita 


VIDIA a decis să aleagă și direcţia note- 

book-urilor, printr-o alianţă solidă cu 
TOSHIBA. Pe lângă puterea grafică a lui 
GeForce2Go, laptopul Satellite 2805-8402 - 
recent lansat pe piaţă - are un TFT LCD color 
de 15", un procesor P3 850 MHz cu 
tehnologie w/SpeedStep, 128 MB RAM, un 
foarte recent chipset de la Intel i815EM, 4x 
AGP, UDMA IDE, un hard de 20 GB ATA66 la 
4.200 rpm, un suport de sunet extraordinar 
cu subwoofer de la Yamaha, SmartMedia 
card slot integrat, modem la 56K + ethernet 
integrate, 2 porturi USB, un port FireWire 
(EEE 1394) şi un combo DVD (8x) cu capac- 
ităţi de CD-RW (4x, 4x, 24%). 














Detalii: www.toshiba.com 





PENTRU TOATE EXISTĂ CÂTE O SOLUŢIE 
Plăci de bază pentru Athlon MP 


MD şi-a făcut intrarea şi 

pe piaţa de servere, lan- 
sând la începutul lunii iunie 
procesorul Athlon MP. Şi, 
cum procesor fără placă de 
bază nu se poate, GigaByte a 
prezentat în cadrul 
Computex prima placă de 
bază multiprocesor pentru 
Athlon MP, GA-7DPXDW. 
Aceasta are la bază chipse- 
tul AMD-760MP (266 MHz 
FSB),suportă 2 procesoare, 
memorie DDR PC2100 (4 
sloturi, maxim 4 GB). De 
asemenea, placa dispune de 


6 PCI, 1 AGP Pro, Intel 
82559 LAN şi controller 
RAID Promise 20256/20267 
pentru IDE RAID 0,1,0+1. 
ABIT a anunţat de asemenea 
o placă dual-procesor pentru 





ABIT WA-2A 


Athlon MP, WA-2A, cu ca- 
racteristici asemenătoare 
(maxim 4 GB PC2100, con- 
troller Ethernet 10/100 
MBs, AGP Pro). 

Detalii: www.amd.com 


GIGABYTE GA-7DPXDW 








VIA SE OPUNE ÎN CONTINUARE INTRODUCERII MEMORIEI RAMBUS 
Primul chipset Pentium 4 cu suport pentru DDR 


IA este primul producător, după Intel, 
care anunţă un chipset pentru proce- 
soarele Pentium 4. Noutatea pe care o aduce 
acest procesor este suportul pentru memo- 

rie DDR, mult mai ieftină în prezent decât 
memoria RDRAM. Aceasta ar fi putea fi o 
lovitură fatală pentru RAMBUS, dar, în 
același timp, Intel ar putea recupera terenul 
pierdut în faţa AMD.VIA susține că, în testul 
efectuat, P4 cu chipset X266 cu DDR a 
depășit un P4 cu chipset Intel 850 şi RDRAM 
cu aproximativ 8%.VIA anunţă prezenţa pe 
piaţă a acestui chipset în luna august, în 


ciuda faptului că încă nu deţine licenţă pentru 
bus-ul P4. O alternativă la acest chipset ar 
putea fi chipsetul Sis645 anunţat cu suport 
pentru DDR şi SDRAW. 


Detalii: www.viatech.com 








A FI SAU A NU FI, ACEASTA ESTE ÎNTREBAREA... 


Cel mai puternic procesor pentru PC-uri? 


MD continuă lupta pen- 

tru supremație, lansînd 
pe piaţă două noi procesoare 
Athlon şi Duron, la frecvenţe 
de 1.4 GHz, respectiv 950 
MHz, ambele cu suport pen- 
tru memorie DDR. Testele 
efectuate plasează Athlon-ul 
1,4 GHz pe locul întâi, sur- 
clasând Pentium-ul la 1.7 
GHz cu 40%, noul Duron 


Detalii: www.amd.com 





Ssurclasînd de asemenea 
rivalui Celeron de la Intel cu 
30%, susţin oficialii com- 
paniei. Procesorul Athlon va 
fi disponibil în două variante, 
cu FSB-ul de 200 sau 266 
MHz, primele sisteme 
echipate cu acest procesor 
urmînd să fie produse de 
Compaq, Hewlett Packard şi 
NEC. 











Stiri 





e scurt 


Lansare unitate 
DVD ROM 25x 
Afreey, o firmă 
renumită pe piaţa 
IT internaţională, a 
lansat în cadrul 
Computex una din 
cele mai rapide 
unităţi DVD exis- 
tente: viteza de 
citire a discurilor 
DVD este 25x, iar 
a CD-urilor 
obişnuite, 100x. 
Această perfor- 
manţă este dată 
de folosirea 
tehnologiei True-X 
de la Zen 
Research. 
Secretul constă în 
folosirea mai mul- 
tor raze laser 
care citesc simul- 
tan mai multe 
track-uri. 


Pentium |II revine 
Roadmap-ul Intel 
prevede apariţia 
unor noi proce- 
soare din familia 
Pentium III pentru 
al treilea 
trimestru al aces- 
tui an: Tualatin și 
Coppermine-T 
Pentru păstrarea 
compatibilităţii, 
ambele procesoare 
vor folosi Socket 
370 ca interfață 
de conectare. 
Tehnologia de fab- 
ricaţie va fi de 
0,13 microni, 
frecvențele de 
lucru în momentul 
lansării fiind de 
1,18 respectiv 
1.26 GHz. Tualatin 
va avea un cache 
L2 dublu şi va ben- 
eficia de noul 
chipset i830 
(Almador). 
www.intel.com 








Tehnoloqg 








Modelul 48 GH are 
caracteristicile cele mai mai bune 
din noua serie Travelstar 








Diferenţele dintre abordarea 
tradiţională faţă de cea AFC 





Pixie Dust 
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Această tehnologie 
rezolvă problema 
efectului 
superparamagnetic 
datorită căruia 
suprafețele 
magnetice devin 
instabile în 

ce se trece un 
anumit prag în 
micșorarea lor 











Tehnologi 





EUVL 








Desen reprezentînd ETS 
(Engineering Test Stand) 





Cu ajutorul unui prototip “Virtual 
National Laboratoy” a reuşit 
obţinerea unor linii de 50 
nanometri lățime. 


Tip articol: 


* Redactor: 








EUVL 
foloseşte 
oglinzi pentru 
a proiecta pe 
un wafer 
imaginea unei 
măști 
reflectorizante 
cu ajutorul 
unor raze de 
lumină din 
spectrul EUV 





Tehnoloc 
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a expoziţia COMPUTEX din 
Taiwan nVIDIA a dezvăluit 
pentru prima dată detalii tehnice 

în legătură cu noul sâu chipset 
pentru plăci de bază numit 
nForce. Se zvoneşte însă că nu 
va fi disponibil decăt pentru pro- 
cesoare AMD pe Socket A 

Compania afirmă ca doreşte 
să se îndepârteze de vechiul 
concept north bridge/south 
bridge care în opinia lor nu mai 
poate face faţă cerinţelor 
actuale și să adopte o nouă arhi- 
tectură mult mai bine adaptată 
zilelor noastre şi cu performanțe 
superioare. Performanţele, cel 
puţin teoretic, sunt mai bune în 
comparaţie cu chipset-urile deja 
consacrate dar arhitectura se 
bazează într-un final tot pe o 
viziune duală, cu două proce- 
soare, cum le denumește 
nVIDIA, aceastea fiind de fapt 
două DSP-uri fiecare cu rolul său 
bine conturat. Astfel, în locul 
north bridge-ului clasic avem 
Integrated Graphics Processor 
(IGP) iar în locul south bridge- 
ului, Media and Communications 
Processor. IGP posedă toate 
caracteristicile unui north 
bridge clasic la care se adaugă 
şi placa video integrată care 
conform nVIDIA va fi GeForce 2 
MX dar pe care sistemul o'va da 
la o parte în cazul montârii unei 
plăci video pe slotul AGP 4X 
disponibil pe placa de baza. 
Diferenţa față de un MX clasic 
va fi aceea că placa video va 
beneficia de o interfață AGP 8x 
şi că va folosi memoria sistemu- 
lui din care îsi va rezerva o 
parte la bootare 

Arhitectura TwinBank după 


care este alcătuit bus-ul memo- 
rie este deasemenea o noutate 
ea fiind prezentă pentru prima 
oară în GeForce 3. Bus-ul este 
de 128 de biti DDR dar de fapt 
acesta este împărţit în doua 
bus-uri independente de câte 
64 de biţi, fiecare beneficiind de 
câte un controller de memorie. 
În acest fel procesorul și placa 
video pot accesa simultan 
memoria, folosirea lâţimii de 
bandă de 4.2GB/s făcîndu-se 
astfel într-un mod mai eficient. 
Pe plăcile de bază deja prezen- 
tate se pot observa însă 3 
slot-uri pentru memorie, primul 
fiind legat la un controller de 
memorie iar celelalte două la 
altul. Astfel este posibilă 
folosirea de memorii diferite în 
ceea ce priveşte marimea și 
viteza dar pentru a beneficia de 
bus-ul de 128 de biţi va fi nece- 
sară folosirea a cel puţin două 
DIMM-uri DDR, aceastea fiind 
pe 64 de biţi fiecare. Pentru 
sisteme low cost nVIDIA va 
furniza şi un chipset cu un bus 
de 64 de biţi în locul celui de 
128. IGP-128 va fi inclus pe 
chipset-ul nForce 420 iar mo- 
delul mai ieftin, IGP-64, va fi 
prezent în nForce 220. O altă 
noutate este includerea DASP 
sau Dynamic Adaptive 
Speculative Pre-Processor, o 
unitate inteligenta care poate 
prezice accesul procesorului la 
memorie în funcţie de accesele 
anterioare şi care poate folosi 
astfel lățimea de bandă disponi- 
bilă pentru a încărca acele date 
în cache-ul propriu cu scopul de 
a le furniza procesorul exact în 
momentul în care acesta are 





nevoie de ele eliminîndu-se astfel 
timpul necesar accesării memoriei 
şi cererii datelor. O astfel de 
tehnologie este încorporată și în 
următoarea serie de procesoare 
de la AMD, denumită Palomino, dar 
“probabil că nVIDIA s-a gândit în 
principal la posesorii de Duron şi 
Thunderbird. 

Al doilea DSP, Media and 
Communications Processor, aduce 


nForce IGP 


mirii chipset-ului, de exemplu 
nForce 4200. Legătura dintre cele 
două bridge-uri se va face folosin- 
du-se tehnologia licenţiată de la 
AMD şi denumită Hyper Transport 
care foloseşte o legătură serială cu 
două porturi câte unul pentru 
fiecare sens şi capabili de 
400MB/s lățime de bandă fiecare 
totalizînd astfel 800MB/s, în 
legătură cu driverele, nVIDIA 





ET, 


suport pentru Ultra ATA 100,-6 
porturi USB, placă de reţea 
Ethernet 10/100, modem de 56k 
şi placă de sunet. Partea cea mai 
interesantă este APU sau Audio 
Processing Unit aceasta fiind prima 
unitate de procesare audio com- 
patibilă DirectX 8. Despre carac- 
teristicile ei nVIDIA afirmă că va 
suporta 64 de voci 3D şi 256 de 
voci 2D în hardware şi că va fi 
compatibila EAX 2. Vor exista 
deasemenea doua feluri de MCP, 
unul cu posibilitatea codării Dolby 
Digital în timp real pentru 
conecatarea la un sistem Home 
Theatre și unul fără. Prezenţa 
acestei facilităţi va fi relevată prin 
apariţia literei D în cadrul denu- 


nForce MCP 


promite un singur set făcînd astfel 
munca de instalare mult mai 
uşoară şi eliminînd timpul necesar 
căutării acestora pe site-urile de 
la diverşi producători. 

Cu ocazia organizării COMPU- 
TEX în Taiwan o serie de 
producători cum ar fi ASUS, ABIT 
sau Gigabyte au prezentat în pre- 
mieră plăci bazate pe chipsetul 
nForce în versiunea mATX şi ATX 
cu menţiunea că vor începe pro- 
ducția îm masă pe la sfârşitul lui 
august sau începutul lui septem- 
brie. Cu un preţ estimat în jur de 
200 USD nVIDIA speră să 
cucerească piaţa sistemelor low- 
cost aducînd în prim plan o combi- 
nație perfectă performanţă/cost . 
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pa Dinescu Mihai 


“Am și eu o problemuţă și aş 
dori să-mi răspundeţi dacă 
vreţi. Am următorul sistem: 
AMD K8-2 450MHZ cu 96 ram 
o TNT 2 M64 la 32 un hard de 
4,3 Gb și o placă de bază Via 
Apollo MVP3. Problema este 
următoarea: am reinstalat 
Windows 98 și nu mai pot 
schimba rezoluţia, adică ches- 
tia este că-mi rămâne numai 
pe 16 culori, cu toate că am 
reinstalat driverele de la placa 
video. Altceva nu ştiu ce să 
mai fac. Puteţi să-mi spuneţi şi - 
mie care e problema?" 


Probabil nu ai instalat cum 
trebuie driverele plăcii video. 
Dacă nu ai umblat în calculator 
şi doar ai reinstalat Windows 
instalarea greşită a driverelor 
este problema. 


pa] Mădălin Popp 


Configurație PC: Athlon 500 
MHz (slot A); MB Gigabyte GA- 
7IX (chipset AMD 750); HDD 
Quantum LM 20Gb 7200rpm; 
RAM 128 Mb PC133; 
GeForce2 MX (no name) 

Acum ce ma frământă: 

1. în 3DMark 2000 obţin 
1088 puncte (am mărit 
frecvența memoriei şi chipset- 
ului, dar n-am observat nimic 
spectaculos), ceea ce mi se 
pare foarte puţin. Am folosit şi 
driverele originale și Detonator 
8.50 (după instalarea 
Detonator-ului merge putin 
mai bine). Ce-i drept driverele 
plăcii de bază nu le-am upgra- 
dat de un an şi ceva de când 
am sistemul. Unde e BUBA? 
2. Am 2 DIMM-uri de 64 Mb 


F 








"Există plăci GeForce 2 Mx care folosesc memorie DDR, acestea fiind o variantă a mod 
elului GeForce 2 MX 400. Ele dispun de un bus pentru memorie de doar S4biti”. 


PC133, dar de la producători 
diferiti. Contează? Să le schimb 
cu 1x128 Mb? 

3. De curând am cumpărat un 
modem "56000 bps PCI 
Controllerless Data/Fax/Voice 
Modem", iar pe cutie mai scrie 
că are Conexant HCF Chipset 
şi e făcut de WISECOM”. Este 
cu corecție hard sau soft (după 
ce îmi dau seama) şi merită cei 
800.000 lei pe care i-am dat? 
Ce adresă are site-ul 
WISECOM ” (că scrie "Made in 
Taiwan", dar pe stânga sau pe 
dreapta?), că nu-l găsii, iar la 
Conexant zice că ei nu fac dri- 
vere şi alte chestii din astea, 
ci numai chipseturi şi să 
căutăm la fabricant (ceea ce 
nu-i frumos din partea lor). 


1. Driverele plăcii de bază. 

2. Cu memoria poţi avea even- 
tual doar probleme de compa- 
tibilitate dar performanţele nu 
se vor modifica daca le vei 
înlocui cu un singur DIMM de 
128Mb. 3. După cum spune şi 
numele “controllerless” 
modemul este unul software. 
Pentru a putea funcţiona el 
foloseşte nişte drivere speciale 
prin care cu ajutorul proce- 
sorului sistemului este emulat 
chipul unui modem. Pagina 
Wisecom este 
www.wisecominc.com. Drivere 
mai noi şi detalii despre mode- 
murile Wisecom poţi găsi la 
http://www.modemhelp.com/link 
s/Modem_Companies/Misecom. 


> «i = 








"Am văzut prezentarea mode- 
murilor din numarul 17/2001. 
Am văzut şi 3Com USR 56k 
Internal. Şi eu am unul. Şi 
acum problema (mea): eu nu 








am drivere pentru el deoarece 
este „împrumutat” din Franţa, 
dacă întelegeti. La mine 
funcţionează pentru că Win38 
îl recunoaşte singur şi Win Me 
foloseşte ceva .inf din win38 + 
driver13.cab kit de win98. 
„„„un prieten spunea că a avut 
CD cu drivere (pe care l-a pier- 
dut), dar aveau 20Mb." 


Drivere pentru modem găseşti 
la www.usr.com sau la 

www. 3com.com iar dimensi- 
unea fişierelor nu depășește 
1Mb. 


| La is. 








“De ce pe un calculator K8-2 
500 MHz, 64 ram, placă de 
bază AlladinS(ALI) cu suport 
AGP, PCI şi ISA, placă de sunet 
ESS Solo1 PCI AudioDrive 
(WDM), o nVidia Vanta 16 MB 
(AGP 2X) se blochează (în 
Direct3D) când folosesc 
suportul AGP? Merge numai 
când folosesc PCI! E chiar 
atât de proastă placa de bază? 
La anumite jocuri (ThemePark 
World, NerfArenaBlast, etc) 
cu Vanta mea, pe acelaşi sis- 
tem imaginea este parţial 
distorsionată, trepidează la 5 
sec. interval. De ce? Doar 
driver-ii sunt bine puşi şi placa 
nu e overclock-ată. 

P.S. Am încercat tot: de la 
micşorarea performanţelor 
până la înlocuirea driver-lor, 
NIMIC! Ar mai fi alte 
posibilități, dar fără a schimba 
componentele?" 


Dacă eşti sigur că ai instalat 
bine driverele plăcii video 
atunci problema poate apărea 
datorită lipsei driverelor pentu 
portul AGP de pe placa de 







bază. Caută nişte drivere noi pe 
pagina producătorului sau 
încearcă un upgrade la tot sis- 
temul. 


a E. 


"Dacă eu am telefon pe cen- 
trală analogică pot să mă 
conectez la un server cu 
număr de telefon pe centrală 
digitală? Dacă da, atunci ce 
rată de viteză pot avea?' 








Conectarea la internet se 
poate realiza chiar dacă cen- 
trala telefonică la care eşti 
legat este una analogică, 
Viteza teoretică de transfer a 
datelor la download variază 
între 33600bps și 56000bps 
în funcţie de configuraţia 
reţelei Romtelecom pentru 
zona respectivă şi modemurile 
folosite de isp şi de tine. în 
mod normal, dacă şi tu şi ISP 
dispuneți de modemuri 56k te 
vei conecta cu o viteză între 
40 şi 48kbps. 


Sa Jambor Laci 








"într-o rubrică din revista dum- 
neavoastră am citit că nu 
există modele de GeForce 2MX 
cu DDR RAM. Eu am cumpărat 
în luna februarie un Creative 
GeForce2MX cu DDR. Cum se 
poate?' 


Există plăci GeForce 2 Mx care 
folosesc memorie DDR, aces- 
tea fiind o variantă a modelului 
GeForce 2 MX 400. Ele dispun 
de un bus pentru memorie de 
doar S4biti faţă de cel pe 
128biti existent pe modelele 
cu memorie SDRAM. Lăţimea 
de bandă maximă pentru 


ambele modele este aceeaşi şi 
de aceea performaţele sunt 
aproximativ egale. 


Sorin, 
Medgidia 





"Vreau să leg 2 calculatore în 
aceeaşi cameră în reţea cu un 
cablu com-com sau lpt-lpt. 
Vreau să copiez nişte fişiere 
dintr-un calculator în altul. 
Chestiile care nu le ştiu sunt: 
îmi trebuie un program special 
pentru a lega cele 2 calcula- 
toare împreună? Vreau să 
păstrez suportul LFN pentru 
că vreau să copiez nişte MP3- 
uri (de la o sală de net, de la 
un prieten de al meu. Nu pot 
să vin cu HDD-ul meu pentru 
că nu vreau să intre el la belea 
cu şeful lui)." 


Pentru transferul fişierelor cu 
ajutorul cablurilor seriale sau 
paralele există în Windows pro- 
gramul Direct Cable 
Connection pe care îl găseşti 
în Accesories - 
Communication, Cu acesta poţi 
transfera datele între două 
calculatoare păstrînd şi numele 
lungi pentru fişiere. 


p Mele insane 


"Am şi eu o întrebare pentru 
voi: dacă un mouse (de exemplu 
Logitech Mouse Man Wheel) nu 
este disponibil pe portul 
SERIAL şi este pus cu ajutorul 
unui adaptor, va funcţiona 
măcar cât de cât?' 


Un mouse PS 2 nu va funcţiona 
pe un port serial decât dacă 
este special conceput pentru 
aşa ceva. Degeaba o să 
cumperi un adaptor PS 2 - 
serial dacă modelul de mouse 
nu suportă ambele interfeţe. 
Mouse Man Wheel poate 
funcţiona pe un port USB sau 
pe unul PS 2 cu ajutorul unui 
adaptor livrat cu mouse-ul. 
Dacă procesorul pe care îl ai în 
sistem are o frecvenţă mai 
mare de 200MHz, atunci şi 
placa de bază dispune pe unde- 
va de un conector PS 2. Tot 
ce mai rămâne de făcut este 
să-ţi faci rost de un cablu cu 
ajutorul căruia să poţi conecta 
mouseul pe portul PS 2. 


bună (din punct de vedere al 
testelor 3DMark2000, 
Winbench şi al FPS din Quake3) 
decât câteva plăci GeForce 
2Ultra şi GeForce 2GTS cu 64 
MB DDR. Însă testele sunt 
doar teste şi de aceea vă cer 
părerea." 


Diferenţa de preţ dintre o 
placă ATI Radeon SDR şi un 
GeForce 2 Mx este de aproxi- 
mativ 20$. Performanţele plăcii 
Radeon sunt într-adevăr mai 
bune în majoritatea testelor, 
Totuşi, dacă îţi vei cumpăra o 
placă GeForce 2 Mx cu memo- 
rie la 5ns vei putea face over- 
clocking de la 166MHz până la 
aproximativ 220MHz şi rezul- 
tatele se vor apropia de cele 
ale Radeon-ului. Rezoluţia la 
care sunt testate plăcile 
GeForce 2 Ultra şi GeForce 2 
GTS este de 1280x1024 cu 
toate setările de calitate la 
maxim. ATI Radeon 32Mb SDR 
a fost testat în 1024x768 cu 
setări medii pentru calitate şi 
de aceea valorile dint teste 
sunt mai mari. 





p] Ilinca Dragoş 


ja] Toma Claudiu 





oa Terciu Daniel! 





"Am şi eu câteva întrebări. Am 
o placă de bază EPGVBA cu 
chipset VIA, am înţeles că este 
special făcută să suporte pro- 
cesoare Pentium |! şi III. Dar la 
ce viteză (în MHZ)? Şi cam cât 
mă costă să-mi iau procesorul 
cu viteza cea mai mare pe care 
o suportă placa?” 


Placa de bază EP-6VBA pro- 
dusă de Epox este una model 
Slot 1 pe care se pot instala 
procesoarele Pentium II. Cu 
ajutorul unui adaptor vei putea 
instala şi procesoare PIII, iar 
frecvenţa maximă suportată de 
ultimile revizii ale acestei plăci 
este de 850MHz. Preţul apro- 
ximativ pentru acest procesor 
este de 175$. Oricum acest 
model de placă de bază este 
cam vechi şi ar trebui să-ţi 
cumperi una cu Socket 370. 


"Aş dori să-mi fac un upgrade și 
în privinţa plăcii video nu m-am 
hotărât încă. Aş avea de ales 
între un GeForce2MX 32 Mb 
SDRAM şi un ATI Radeon32 
SDR. Eu mă înclin spre vari- 
anta a doua. Dintre cele două 
care este mai bună pentru 
jocuri, programe de grafică 
(3DSMax sau TrueSpace) şi 
programare OpenGL? 
Bineînţeles, care are raportul 
calitate/preţ mai bun? Despre 
GeForce2MX ştiu multe din 
teste, însă personal am fost 
uimit când am văzut rezul- 
tatele plăcii ATI Radeon. Pe 
acelaşi sistem, un GeForce 
2MX cotat mai bine a obţinut 
3100 în 3DMark2000, 51 fps 
în Quake3 şi 801 în Winbench. 
Din aceste teste (dacă rezul- 
tatele sunt corecte) îmi dau 
seama, comparînd cu rezul- 
tatele celor mai bune plăci cu 
chipset GeForce2MX, că ATI 
este mai bună chiar cu mult în 
unele cazuri. Este chiar mai 


„Mai există practic vreo dife- 
renţă între Duron şi 
ThunderBird în afară de 
memoria cache de L2 (64Kb la 
Duron - şi 128Kb la TBird)? 
Dacă nu, impactul 

memoriei cache de L2 este 
atât de mare încât ar trebui 
de exemplu să aleg un TB la 
750MHZ (nu ştiu dacă se mai 
vinde la frecvenţa asta) faţă de 
un Duron la 300MHz care este 
mai ieftin? întreb asta pentru 
că nu am văzut niciodată 
benchmark-uri comparative 
între Duron şi TBird pe diferite 
aplicaţii (desigur politica firmei 
AMD este să nu aibă con- 
curenţă între procesoarele 
proprii şi de aceea scoate din 
vânzare TBird-urile cu 
frecvenţă mai redusă pe măsură 
ce scoate Duroane mai puter- 
nice). 

2. Am încercat să modific FSB 
la sistemul meu (Duron 
650MHz/ ViaKT133/ 192MB 
RAM: DIMM-uri de 133MHz/ 


Scrisori 


Scrisori 








GeForce 2MX - 32MB) de la 
100MHz la 110MHz, şi sis- 
temul s-a blocat şi nu a mai 
vrut să pornească în ruptul 
capului, trebuind să îi resetez 
biosul. Sistemul nu suportă 
overclocking din cauza 
procesorului? 

3. Şi înca ceva: este bun 
scorul de 4999 3D Marks în 
3D Mark 2000, (default 
benchmark - 1024*768, 16bit, 
etc.) pt. sistemul meu? Placa 
mea video - GeForce 2MX este 
o implementare MCI şi mi-a 
permis overcloking la core de 
până la 190MHz şi la memorie 
până la 180MHz fără pro- 
bleme)." 


Procesoarele Thunderbird mai 
există şi în varianta cu FSB la 
133MHz. Pentru performanţe 
egale diferenţa de frecvenţă 
dintre ele două procesoare tre- 
buie să fie de aproximativ 
100MHz. Duron-ul la 650MHz 
este unul din procesoarele 
care se poate overclocka cel 
mai mult deci problema la tine 
s-ar putea datora plăcii de 
bază. Frecvența procesorului 
plăcii video o poţi aduce la 
175MHz pentru că în afară de 
o încălzire mai mare perfor- 
manţele nu sunt sesizabile. 





Dacă ai probleme 
| cu hard-ul, scrie o 
scrisoare pe 
adresa redacţiei 
sau un mail la hard- 
mailGxtrempce. ro. 
Răspuns garantat, 
în cazul în care nu 
primiţi răspunsul vă 
aşezaţi la prima 
coadă pe care o 
găsiţi pe stradă. 
Cînd ajungeţi în faţă 
îi expuneţi 
vânzătorului 
problema dumnea- 
voastră. 
Şi ne mai scrieţi o 
dată. 
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între util şi plăcut 


“e ani de zile utilizatorii fideli de 

[) PDA-uri Palm au cerut cu 
înverșunare firmei producătoare 

să le aducă îmbunătăţiri hardware, 

preţuri mai bune şi o conexiune USB. 

Dacă firma le-a cam ignorat 
dorinţele, cei de la Handspring au fost 
mai îndrăzneţi. Primul lor produs - VISOR 
- are încorporate toate funcţionalităţile 
unui Palm plus o conexiune USB, câteva 
adăugiri soft, un port revoluţionar la 
care se pot conecta diverse anexe și un 
preţ prietenos pentru genul acesta de 
echipamente. z 

Unul din modele lor cele mai intere- 
sante şi pe care l-am avut recent în 
mână - Handspring Visor Deluxe - este 
primul PDA expandabil ce-ţi oferă şansa 
de a-l transforma aproape instantaneu 
într-un soi de camera digitală, music 
player sau chiar telefon mobil. 

Dotat cu 8 MB de RAM te poate 
servi cu o mulţime de programe (1.000 
de shareware sunt deja disponibile pen- 
tru download). Incredibilul lor slot de 
extindere te lasă să adaugi diverse mo- 
dule hard sau soft şi pentru că întreg 
sistemul este plug&play nu trebuie să te 
îngrijorezi de drivere: este destul să faci 
conectarea şi noul dispozitiv este 
recunoscut automat. lar pentru bucuria 
ochilor există şi o paletă de culori din 
care poţi alege: grafiti, “ghețar”, albas- 
tru. verde şi orange. 

Modelul pe care am apucat să-l 
testez m-a încăntat încă de la început! 
Are posibilitatea de a reține 12.000 de 
adrese, 6.000 de sarcini de realizat, 
8.000 de înregistrări tip memo, 400 de 
e-mail-uri. Poţi face şi programări de 
întâlniri pentru o perioadă de 10 ani. 

Şi n-ai nevoie decăt de 2 baterii alka- 
line AAA (LRO3) care ar trebui să ţină 
cam 2 luni. 

Carcasa e dintr-un plastic destul de 
solid şi, deşi e mai groasă şi mai lată 
decât a unui Palm V - spre exemplu -e 
destul de comod de ţinut în mână. 

În partea frontală pe lângă butonul 














Visor-ul 
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de pornire are patru butoane pentru 
aplicaţii, inteligent croite şi dotate cu 
click sonor ca să le poţi controla mai 
bine la atingere şi să nu le activezi 
accidental. La acționarea lor paţi folosi 
şi o mini-baghetă (stylus) cu care în 
mod uzual “scrii” în zona de jos a 
ecranului. Modalităţile de editare- 
scriere cu ajutorul stylus-ului sunt 
foarte accesibile: zona de scriere este 
împărţită în două (stânga pentru litere, 
dreapta pentru cifre) iar help-ul încor- 
porat te învaţă cum să procedezi pen- 
tru fiecare caracter în parte. De fapt 
secretul constă în a ţine minte 
punctele de pornire şi traiectoria de 
definire a literei sau cifrei; plus câteva 
exerciţii, răbdare şi consecvență. lar 
dacă nu-ţi place sistemul poţi ataşa o 
tastatură pliantă foarte ingenios 
proiectată, ce dispune central de un 
Slot în care se montează Visor-ul. 

Pentru operaţiile de navigare există 
alte două butoane aranjate sugestiv pe 
mijloc. 

În colţul din stânga jos este 
poziţionat un microfon minuscul care 
din păcate nu poate fi folosit decât la 
atașarea unuia din modulele adiţionale 
(spre exemplu telefonul mobil). 

Pe marginea laterală stângă există 
un port infraroşu prin care poate 
comunica cu alte dispozitive gen Palm 
OS iar în partea dreaptă lăcașul pentru 
pseudo-stilou. Display-ul este excelent 
iar imaginea este de calitate, oferindu- 
ţi posibilitatea de a regla contrastul şi 
luminozitatea prin apăsarea unui semi- 
cerc poziţionat în zona de scriere vir- 
tuală - stanga jos - lângă meniu. 





Evident, are şi un backlight. lar ver- 
siunea cu afişaj color este deja 
disponibilă şi-n România... 

Pe spatele device-ului ai acces la 
compartimentul bateriilor, în care se 
află şi butonul de reset. 

Un alt lucru foarte util este portul 
hotsync. Pentru a-l folosi Visor-ul tre- 
buie montat într-un suport prin care 
se poate realiza legătura la un desktop 
PC sau Mac, printr-o conexiune USB! 
Folosind tehnologia Hotsync ai posibili 
tatea de a-ţi sincroniza adresele, 
sarcinile, memo-urile, întâlnirile şi e- 
mail-urile, rapid şi ori de câte ori ai 
nevoie, în ambele sensuri. Asta 
înseamnă în ultimă instanţă o dublă 
protecţie a datelor şi că, matinal, te 
poţi baza pe informaţii actualizate în 
buzunarul de la piept. În cazul în care 
nu ai un computer cu USB paţi folosi 
un suport cu port serial. Evident că 
viteza de transfer va scădea (la ace- 
leaşi setări soft) de cel puţin 2 ori! 

Partea de sus a Visor-ului are un 
slot Springboard în care se pot 
monta, câte unul odată, module pentru 
memory-backup, voice recorder, pager, 
telefon mobil, modem, handy GPS, un 
şir de game-card-uri etc. Probabil cel 
mai grozav lucru e că sunt cu adevărat 
plug&play iar la scoaterea unui modul 
din slot softul instalat pe Visor este 
şters automat. 

Dintre modulele deja disponibile în 
România, am testat cu succes; un 
cititor de cod de bare care recunoaşte 
numeroase standarde, o cameră digi- 
tală care ştie să facă poze la rezoluţia 
de 640x480 sau să capteze 5 secunde 
de video, un modem la 56K cu care 
chiar mi-am verificat mail-ul, grație 
unei simplităţi a setărilor şi un mobil 
care acceptă orice SIM de pe teritoriul 





“României de azi, sună prietenos şi 


vibrează blând, şi are o baterie proprie 
Li-lon ce rezistă peste 3 zile în stand- 
by + 3 ore de convorbiri, chiar şi în 
condiţii de semnal slab. 

Surprinzător, poţi ataşa şi o mini- 
imprimantă cu fontul în două moduri: 
small sau large; se vede bine ce 
tipăreşte, credeţi-mă! Am testat-o pe 
mai bine de un metru şi jumătate de 
hârtie... 

Vestea cea mai bună 
vis-a-vis de acest gen de PDA e că 
sunt date la copt, tot mai multe 
module care sunt compatibile cu 
întreaga familie VISOR. 








Mirajul eBook. 
Lectura mileniului Illp 
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n istoria civilizației umane scrisul şi 

|. cititul - ocupaţii gemene din timpuri 

Î imemoriale - au atins deja o vârstă 
considerabilă. Dar de abia din secolul al 
XV-lea, odată cu invenţia lui Gutenberg, 
se poate spune că au prins cu adevărat 
aripi. După numai cinci sute de ani iată că 
suntem în pragul unei noi ere: ceaa 
cărţilor electronice. 

Fazele prin care s-a trecut de la vis 
la realitate au depins mai întâi de schim- 
barea viziunii editurilor adusă de apariţia 
primelor cărţi de buzunar - la mijlocul 
anilor '50. A urmat prima convertire a 
unui text în formă numerică, reuşită de 
Michael! Hart în 1971, la iniţiativa proiec- 
tului Gutenberg. care a ajuns să cuprindă 
până astăzi mai mult de 2.000 de opere 
literare arhivate numeric. între timp în 
1968 Alan Kay crease Dynabook, un com- 
puter cu un ecran de 1.000.000 de pi- 
xeli, destinat lecturării de texte. În 1992 
Sony scotea pe piaţă primul Data 
Discman, cu citirea cărţilor de pe CD-uri. 
lar câţiva ani mai târziu Franklin 
Electronic Publishers vindeau primul 


Cărțile digitale si e-readere 














eBook, pe atunci un dicţionar portabil. 

Aceşti precursori ai cărţilor electro- 
nice n-au avut însă prea mare succes 
comercial, în special datorită lipsei 
canalelor de distribuţie cu conţinut 
electronic. 

Situaţia s-a schimbat la finalul anilor 
"90, când progresul tehnologic şi expansi- 
unea Internetului au generat condiţiile 
favorabile exploziei acestor noi generații 
de “cărţi”... 

Principial, un eBook are aspectul unei 
cărţi, doar că posedă un ecran tactil cu 
cristale lichide, de dimensiuni variabile de 
la un model la altul şi incluzând facilități 
diferite de comandă, stocare şi 
împrospătare a textelor. 

Am ales pentru prezentare câte un 
exemplu din 2 “familii” diferite, pe care 
am şi avut ocazia să le testez. 





Cubook sau Ce-a mal ultat 

sa ne zica Jules Verne 

În martie 2000 este prezentat, de firma 
franceză Cytale, la al XX-lea Salon de 
carte de ia Paris, primul prototip al unei 














În 1814 


Londr 





din 














cărţi electronice europene. în ianuarie 
2001 este deschisă publicului, pe net. 
librăria Cytale şi sunt oferite spre vân- 
zare eBook-urile. 

Cybook este singurul eBook european 
(deocamdată) ce beneficiază de un ecran 
color. Este evident un LCD tacti! de 21 x 
16 cm, retroclar şi foarte confortabil 
chiar şi în cazul lecturii nocturne, 
datorită reglajului luminozităţii şi celor 6 
dimensiuni de fonturi integrate pentru 
orice text. Cele patru butoane laterale 
plus stylus-ul de care dispune facilitează 
alegerea cărţilor din biblioteca stocată în 
memorie (aproximativ 30 de titluri simul- 
tan), întoarcerea paginilor, căutarea 
cuvintelor sau a semnificaţiilor (are încor- 
porat un dicţionar), sublinierea sau 
îngroşarea unor cuvinte sau zone de 
text, adăugarea de note şi bookmark-uri. 
De asemenea se poate naviga de-a lungul 
paginilor, cu ajutorul unei bare speciale, 
ce apare pe display, la fel de prompt ca 
celelalte pop-uri de care dispune “sis- 
temul de operare”. 

Pentru download a fost aleasă meto- 
da de conectare directă (cu setările soft 
preconfigurate) la un server dedicat al 
Cytale, aspect avantajos din punct de 
vedere al securităţii documentelor. Se 
pot actualiza, pe lângă obișnuitele cărți, 
căteva cotidiene şi documentaţii cu ca- 
racter specific. Pentru o carte durata de 
încărcare variază între 3 şi 5 minute; 
sunt deja disponibile on-line peste 1.000 
de titluri! Evident, poate fi folosit şi ca 
browser de internet. 

Marele dezavantaj al acestui dispozi- 
tiv este format-ul închis (pentru 
moment) al fişierelor. Producătorii l-au 
numit OEB (provenind de la Open eBook 
Forum) şi au intenţia de a-l propulsa ca 
pe un standard, cum de altfel s-a şi 
născut, după reuniunea mai multor firme 
de soft şi hard şi a unor editori, sub 
egida Institutului Naţional American de 
Standarde & Tehnologie. Structural se 
apropie foarte mult de XML şi, deoarece 
conţine pe lângă textul propriu-zis, pagina 
de layout şi un fişier descriptiv (cu indi- 
Caţii asupra autorului, editorului şi cuvin- 
telor cheie) ar urma să arate similar pe 
orice tip de ebook. 

Cu un modem integrat la 56K, o mufă 
pentru sunet, un port infraroşu şi o 
extensie pentru PCMCIA. Cybook este 
unul dintre cele mai dotate cărţi elec- 
tronice prezente momentan pe piaţă; pe 
lângă asta avantajul integrării diacri- 
ticelor îl poziţionează între primele locuri 
în cursa pentru cucerirea viitorilor clienţi 
din România, 


Boreader - un ajutor “la purtator” 
Studenţi, profesori sau părinţi pot benefi- 
cia în aceeaşi măsură de facilităţile unui 


alt ebook ce tinde să integreze şi soft 
specializat pentru activităţi din mediul 
școlar. Caracteristicile sale sunt clar 
înclinate către domenii ştiinţifice şi cu- 
rriculare, permiţând profesorilor să trim- 
ivă direct elevilor temele de abordat şi să 
le urmărească constant progresul (odată 
cu părinţii! 

Dotat cu un touchscreen TFT (SVGA), 
poate vizualiza integral formate A4, la o 
rezoluție de 800x800 în două moduri: 
portrait sau landscape. Are marele avan- 
taj că pe lângă XML (0EB) suportă şi far- 
mate HTML, PDF şi JAVA, plus că dis- 
pune de capacităţi multimedia (audio şi 
video). 

Vine dotat cu un hardisk de 1 - 5 Gb, 
memorie SDRAM 128 Mb, un slot PCM- 
CIA tip II, tastatură plug-in şi docking 
station, o baterie inter-schimbabilă (6 - 
10 ore) plus o mufă de conectare la un 
alimentator extern şi nelipsitul stylus. 

Se pot face sublinieri colorate, se 
pot adăuga notițe sau se pot introduce 
bookmark-uri şi hyperlink-uri. Dispune de 
o tehnologie îmbunătăţită a fonturilor şi 
de încriptare a textului, Are integrat şi 
un calendar, un dicţionar şi un calculator 
Ştiinţific. Ș 

Şi bineînţeles, permite conectare 
wireless, LAN sau dial-in, 

Cu un astfel de ebook, chiar dacă e 
încă în faza de prototip şi cântărește mai 
mult de 2 kg., elevii şi studenţii de peste 
ocean vor scapa cel puţin de calvarul 
ghiozdanelor super-umflate cu 
papirus...Pe când va bate vântul ăsta şi la 
noi? 














ntată de firma 


Softwin 





Adresă: Fabrica de 
Glucoză nr.5, sectorul 
2, Bucureşti 

Tel,: 233.07.80 

Web: www.softwin.ro 
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Noul chipset 6550 





Matrox promite 
comunicații vizuale online 
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G550 





MATROX 


“ 800 a murit. Cel puţin asta a 
spus un reprezentant Matrox în 
legătură cu soarta acestei plăci 

video când a fost întrebat de un 
reporter despre planurile de viitor ale 
companiei. G800 trebuia să fie o placă 
dual-chip, cu memorie DDR pe 128 biţi 
şi Hardware T&L. Matrox a renunţat la 
dezvoltarea acesteia, preferând să 
ofere momentan o versiune mai slabă şi 
în paralel să se concentreze pe 
finalizarea lui G1000 până în primăvara 
lui 2002. 

Pe 19 iunie 2001 Matrox a dat 
publicităţii specificaţiile tehnice ale noii 
sale plăci Matrox Millennium G550. 
Procesul de fabricaţie cu tehnologie de 
0.18 microni, un bus al memoriei de 64 
de biti, AGP 4x şi 16 sau 32 MB DDR 
nu fac din G550 un competitor puter- 
nic pentru noua generaţie de plăci video 
de la nVIDIA şi nici măcar pentru vari- 
antele Pro şi Ultra ale lui GeForce 2. 
Matrox afirma că doreşte să se 
adreseze unui segment de piaţă cât 
mai divers, şi să ofere suport pentru 


aplicaţiile de ultimă oră în domeniul 
video-conferinţelor şi al decodări: de 
content 38D pentru Web. Firma a pus 
accentul nu pe puterea sau facilităţile 
3D în jocuri, ci pe engine-ul 
HeadCasting încorporat, ceea ce îi per- 
mite plăcii redarea 3D la rezoluţii înalte 
a animaţiilor umane faciale pentru a 
putea fi apoi transmise prin Internet 
folosind chiar conexiuni modeste de 
56K. Această tehnologie permite uti- 
lizatorilor să comunice prin Internet cu 
ajutorul unor programe optimizate spe- 
cial de Matrox, care vor reuși să redea 
în timp real imagini foto realistice ale 
feţei şi mişcări ale buzelor perfect sin- 
cronizate cu sunetul. Cu ajutorul sis- 
temului Digimask se poate creea forma 
3D a capului cu ajutorul a numai două 
poze, una cu vedere frontală şi alta cu 
vedere laterală. Acestea trebuie trans- 
formate într-un format digital şi tri- 
mise la Digimask cu ajutorul software- 
ului furnizat, după care persoana 
primeşte un e-mail având atașată 
reprezentarea 3D a capului său. 
Folosind tehnologia TalkBack şi LiveTalk 
de la LIPSinc, G550 reuşeşte să redea 
mișcări ale buzelor şi ale ochiului foarte 
apropiate de realitate, fapt ce 
reprezintă un real avantaj în 
comunicațiile vizuale online începând de 
la simple discuţii între prieteni sau 
rude şi terminând cu prezentări 
PowerPoint făcute cu ajutorul unui nou 
software creat de această dată chiar 
de Matrox şi numit Virtual Presenter. 
Cu ajutorul acestui software autorul va 
citi prezentarea o singură dată folosin- 
du-se de un microfon, iar programul o 
va putea rula împreună cu 
reprezentarea 3D feţei sau o altă formă 
la alegere. Ceea ce este şi mai intere- 
sant în legătură cu Virtual Presenter 
este faptul că dispune şi de o opti- 
mizare pentru tehnologia DualHead, 
utilizatorul putând afişa pe un ecran 
prezentarea propriu-zisă, iar pe celălalt 
un text sau un grafic. Se impun câteva 
precizări şi în legătură cu tehnologia 
DualHead. Placa va suporta rezoluţia de 
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Sisteme de bone pentru gameri profesionisti 


ACS56 — 70W, ti sareliti ecranati, subwoofer, 380H2-18Hh2 
ACSSU — HOW, W sateliti ecranati, subwoofer, 388H2-18Hh2 
Aitp3s —- u2w, e sateliti ultra slim, subwoofer, W5H2-18Hh2 
acsaa - 3SW, 2 sateliti ecranati, subwoofer, 70Hz2-18Hhz2 


AGS22 — 10W, 2 sateliti ecranati, M0H2-—16Hh2 
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Istoria recentă 
în cuvintele Matrox 








"imagine 2D și 3D de o calitate 
fără egal, facilităţi de productivi- 
tate, şi a treia generaţie Dualhead: 
eDualHeadTM”. 





"O experienţa grafică de înaltă 
performanţă dramatic îmbunătăţită 
cu o deosebită calitate a imaginii şi 
opţiuni versatile pentru aplicaţiile 
20, 30 și DVD. 








“un nou standard în accelerarea 
hardware, depășește recordurile 
anterioare Matrox în performanţă 
2D de top şi aduce un nou nivel 
pentru redarea 3D şi DVD”. 





2048*1536 032bnpp pe primul monitor 
şi 1600*1200 032bpp pe cel de al 
doilea sau 1280*1024 032bpp în 
cazul în care se conectează câte un 
ecran plat digital pe fiecare ieşire. 
Aceste rezoluţii, combinate cu un 
RAMDAC de 380 Mhz, vor reuşi să 
redea o imagine de o claritate 
ireproşabilă. Variantele de conectare 
posibile vor fi monitor/monitor, moni- 
tor/tv, monitor/ecran plat digital, ecran 
plat digital/ecran plat digital şi în ultimă 
instanţă ecran plat digital/tv. 

în legătură cu celelalte facilități 3D 
ale plăcii, putem afirma că ea dispune 
de o implementare foarte “bogată”, dar 
din păcate suferă datorită bus-ului de 
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rezoluţii de până la 1280*720 în cazul 
capturii de secvenţe video şi pentru 
Windows Media Encoder. 

în legătură cu driverele nu va trebui 
să ne îngrijorăm, deoarece compania va 
oferi suport pentru toată gama de sis- 
teme de operare de la Microsoft de la 
Windows 95 încoace, inclusiv NT 4.0 şi 
Windows 2000, precum şi pentru noua 
versiune, Windows XP în ambele sale 
variante, Home şi Professional. 


Concluzie 

în mod clar, G550 nu se adresează 
împătimiţilor de FPS-uri. De altfel, nici 
compania nu mizează pe acest lucru. 
Facilităţile ei, total noi şi mai ales unice 
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Nereuşind în trecut de nici un fel în domeniul jocurilor, Matrox a găsit 
un domeniu virgin pe care să îl exploreze cu noile sale tehnologii. 


memorie pe 64 de biți (mai puternic 
totuşi decât cel al MX-ului 200 
datorită DDR-ului) şi a doar două 
pipeline-uri capabile să redea doi pixeli 
dublu texturaţi pe ciclu folosindu-se de 
cele patru unităţi de texturare, câte 
două pe fiecare pipeline. Plus-urile plăcii 
se concretizează în optimizarea pentru 
rezoluţii în 32 de biţi cu ajutorul 
tehnologiei Vibrant Color Quality, fil- 
trare bilineară, trilineară şi anizotropică 
a texturilor, Environment Mapping şi 
Environment-Mapped Bump Mapping, 
alpha blending, Z-buffer pe 16, 24 şi 
32 de biti, vertex şi table fogging, sin- 
gle. double sau triple buffering. 

Matrox ne asigură că nici vizionarea 
de DVD-uri nu va fi o problemă, placa 
putând să redea imagini full-screen pe 
al doilea display în mod independent de 
primul. Se adaugă de asemenea şi un 
encoder TV cu suport pentru HDTV în 


demonstrează faptul că ea se pretează 
în special lucrului cu aplicaţii de tip 
office şi Internet, posedând avantaje 
majore în acest sens în comparaţie cu 
alte plăci. Până şi accelerarea 3D este 
în mod special optimizată pentru a 
facilita transferul online de date video 
şi audio. Preţul estimativ este de 140 
USD la data apariţiei, fiind în concluzie 
destul de scumpă faţă de GeForce 2 
MX de la nVIDIA, dar foarte apropiată 
de GeForce 2 GTS, pe care, la prima 
vedere, cel puţin, nu va reuşi săo 
întreacă în ceea ce priveşte 
performanţa în jocuri. 
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AMD accelerează 








Thunderbird 1. 


3 ahz 





t « Redactor: Bogdan |V 








articiparea AMD la CeBIT, cea mai mare 
„ expoziţie din lume în domeniul IT, a însemnat şi 
lansarea mult-aşteptatelor procesoare Athlon 
la frecvenţe mai mari de 1.2 GHz. Bazate pe un core 
Thunderbird, beneficiind de un design inovator, proce- 
soarele Athlon la 1.83 si 1.33 GHz s-au dovedit a fi 


concurenţi redutabili pentru Pentium 4, vârful de 
lance al firmei Intel. Întârzierea destul de mare cu 
care au apărut pe piaţă se datorează mai multor fac- 
tori, în primul rând lipsa chipset-urilor pentru memo- 
rie DDR. Graba de a lansa chipsetul AMD 760 înainte 
de apariţia Pentium 4 a generat deficienţe de 
proiectare, primele plăci cu acest chipset avînd prob- 
leme de funcţionare a bus-ului de 266 Mhz. Pe de 
altă parte, VIA, cel mai mare furnizor de chipset-uri 
pentru procesoare AMD, a preferat, din motive finan- 
ciare, dezvoltarea chipset-urilor DDR pentru Pentium 
3, Acer Laboratories (ALi) amânînd, de asemenea, 
lansarea chipului ALIMAGIK 1 DDR pentru sfârşitul 
anului 2000, 

Odată rezolvate toate aceste probleme, AMD a 
decis relansarea cursei pentru supremație pe piața 
microprocesoarelor. Implementarea unor noi 
tehnologii, precum memoria DDR (Double Data 
Rate), ridică Athlon-ul 1.3 GHz pe unul din primele 
locuri în ierarhia procesoarelor pentru PC-uri. Testele 
multimedia îl recomandă ca o platformă ideală pentru 
aplicaţii profesionale (editare video, prelucrare 
avansată de sunet), firme de renume în domeniu ca 
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unor noi 
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(Double Data 
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Ulead Systems sau Sonic Foundry 
aratîndu-se foarte mulțumite de perfor- 
manţele sale. 


Întrebarea firească ce se pune este 
dacă investiţia într-un asemenea proce- 
sor este una rentabilă. Pentru a încerca 
să răspundem la această întrebare, am 
testat un Athlon la 1.3 GHz şi unul la 
(doar) 1 GHz. Sistemul de testare a 
inclus o placă de bază DFI AK75-EC, cu 
128 MB SDRAM, placă video WinFast 
GeForce 2 MX şi hard-disk IBM Desktar 
DTLA-307020 (20 GB, 7200 rpm). 
Testele au fost realizate folosind SiSoft 
Sandra 2001, 3DMark 2001 şi Quake 
9, urmărindu-se performanţele celor 
două procesoare. 


Raspunsul este... DA 

În urma testelor efectuate am con- 
Statat o foarte bună implementare a 
unităţii de calcul a numerelor întregi, 
Athlon-ul la 1.3 GHz obţinînd rezultate 
semnificativ mai bune comparativ cu mai 
“lentul” Athlon 1 GHz, aceeași situaţie 
constatîndu-se şi în cazul testelor mul- 
timedia sau de grafică 3D - imple- 
mentarea a 19 instrucţiuni noi 3DNow! 
şi 5 pentru DSP communications a con- 
dus astfel la rezultatul scontat, 








Produs Thunderbird 1.3 Ghz Thunderbird 1 GHz DFI AK75-EC 
Producător AMD AM II BERIA 
Ofertant Tape Computer Tape Computer Tape Computer. 
Caracteristici 1.3 GHz, 19 1.0 GHz, 19 VIA KT 183A/6868, 


instrucțiuni noi 
SDNow! şi 5 pentru 
DSP communications DSP communications 





Concluzia: Athlon-ul 1.3 GHz este o 
soluţie foarte bună pentru un sistem 
multimedia adecvat cerinţelor actuale, 
mai ales dacă ţinem cont de raportul 
calitate/preţ, cu mult mai bun decât în 
cazul rivalului direct, Pentium 4; aceas- 
ta în cazul în care dispuneţi de o sumă 
suficientă pentru achiziționarea unei 
plăci de bază cu suport pentru memorie 
DDR, pentru a putea beneficia de 
întreaga putere de calcul a Athlon-ului 
1.83 GHz. În caz contrar, puteţi folosi şi 
memorie SDRAM, eventual cu o placă de 
bază care suportă ambele tipuri de 
memorie. Două mici amănunte mai tre- 
buie luate în considerare: căldura mare 
radiată de Athlon-ul 1.3 GHz impune 
folosirea unui cooler foarte mare, lucru 
de care va trebui să ţineţi cont şi la 
achiziționarea plăcii de bază. În al doilea 
rând, dacă vă decideţi pentru Athlon 1.3 
GHz şi memorie DDR, trebuie să mai 
ştiţi următoarele: frecvenţa de bus a 
procesorului fiind 200 MHz, va trebui să 
folosiți memorie DDR PC1600, care 
funcţionează la 200 MHz. lar dacă 
viteza de calcul nu vă mulţumeşte, 
puteţi alege fratele mai mare al Athlon- 
ului 1.3 GHz, Athlon 1.33 GHz, care are 
bus-ul de 266 şi foloseşte memorie DDR 
PC2100. Diferenţa va fi evidentă. 





instrucțiuni noi 
SDNow! şi 5 pentru 


ATX Sound AC'97 
PC 133 SDRAM 


Telefon 01-330.57.83 01-330.57.83 01-330.57.83 
Web www, tape.ro www.tape.ro wwm.tape.ro 
Preţ 204$ 113$ ss 





onboard, BIOS 2Mb, 
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Sistem de test 


Placa video GeForce2 MX 
Memorie 128 SDRAM 
Placa bază DFI AK75-EC 
Sistem operare Windows 98 SE 
Drivere placă beză Via 4in1 4.30 


Detonator 12.01 
IBM Deskstar 20 GB 
7200 rpm 


Drivere placă video 
Hard disk 
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Hercules lansează prima placă cu Kyro II 





3D Prophet 43UU 





Tip articol: Test comparativ * Redactor: Vlad Zotta 


Pracesoarele Kyro 
dispun de doar 
două pipeline-uri cu 
câte o unitate de 
texturare fiecare 
ceea ce înseamnă 
că nu pot procesa 
decât 2 pixeli 
odată, Ca o com- 
parație GeForce 2 
GTS beneficiaza de 
4 pipeline-uri cu 2 
unităţi de textu- 
rare pe fiecare 
pipeline. 


pusa a început în Anglia. Aici, o firmă, pe 
numele ei Imagination Technologies, a con- 
ceput seria de chip-uri PowerVR. Până acum 
nimic important. Cu toate acestea lucrurile 
au luat o altă întorsătură când firma a 
anunţat o nouă metodă de redare 3D numită 
"tile based rendering” implementată în seria 
a Il-a şi a II-a de chip-uri. Dar Imagination nu 
avea puterea să producă fizic chip-urile. 

Astfel, a început parteneriatul cu 
STMicroelectronics care a licenţiat tehnolo- 
gia şi a început producţia cu PowerVvR 2 sub 
numele de cod Kyro. Iniţial această serie şi-a 
găsit lăcașul în consola Sega Dreamcast dar 
din păcate nici un alt producător de plăci 
video nu a dorit să rişte. Afacerea părea pier- 
dută din start. Fără un producător puternic, 
cu o piaţă de desfacere deja formată nu mai 
era "nimic de făcut. Apare astfel în scenă 
Hercules/Guillemot care anunţă fabricarea a 
două plăci video bazate pe chip-urile PowerVR 
2 (Kyro) si 3(Kyro II, 3D Prophet 4000 şi 3D 
Prophet 4500. 


Cap 

Să privim un pic mai atent la plăcile pe care ni 
le pune la dispoziţie Hercules/Guillemot, 
Procesoarele nu diferă în ceea ce privește 
arhitectura, Kyro II fiind doar o versiune mai 
rapidă a surorii mai mici. Primul este bazat 
pe o tehnologie de 0.25 microni şi se laudă 
doar cu 12 milioane de tranzistori ceea ce iii 
conferă o viteză de 125Mhz. Procesorul şi 
memoria lucrează în mod sincron asta 
însemnînd că şi memoria este tactată la 





125Mhz, 3D Prophet 4000 fiind dotată cu 
doar 32MB SDR. Sora sa mai mare, 3D 
Prophet 4500, beneficiază de un DSP cu un 
proces de fabricaţie pe 0.18 microni, proce- 
sorul fiind acum tactat la 175Mhz. Memoria 
lucrează în acelaşi mod sincron şi este dublă 
față de Prophet 4000, adică 64MB SDR. 


Cum 

Noutatea pe care o aduc procesoarele Kyro 
se numeşte „tile based rendering”. Ea se 
referă la modalitatea de compunere şi afişare 
a unei imagini 3D. în mod tradiţional, într-o 
scenă 3D, se renderizează toate poligoanele, 
se texturează şi apoi se aplică efecte. 
Problema apare în cazul poligoanelor care nu 
vor fi vizibile de către ochiul uman niciodată. 
Aceastea reprezintă practic o pierdere de 
timp, un lucru în plus pe care placa video tre- 
buie să-l ducă la bun sfârşit, mai ales că în 
final numai aproximativ o treime din numărul 
total de poligoane vor fi afişate pe ecran. 
Această operație poartă numele de „over- 
drawing”. Pentru a contracara acest neajuns 
Imagination Technologies ne-a dat „tile based 
rendering”. Cu ajutorul aceastei modalităti de 
redare poligoanele sunt împărţite şi clasifi- 
cate în liste de redare. Aceste liste permit 
împărţirea imaginii 3D în blocuri numite 
“tiles”. De aici decurg mai multe avantaje. în 
primul rând calculele valorilor de pe axa z 
sunt făcute fără a mai accesa z-buffer-ul prin 
bus-ul de memorie ceea ce duce la o elibe- 
rare a acestuia. Apoi, fiecare tile are propria 
lui listă de poligoane fiecare cu valoarea lui. 





Problema apare în 
cazul poligoanelor 
care nu vor fi viz- 
ibile de către ochi- 
ul uman niciodată, 
Aceastea 
reprezintă practic 
o pierdere de timp, 
un lucru în plus pe 
care placa video 
trebuie să-l ducă la 
bun sfârşit, mai 
ales că în final 
numai aproximativ 
o treime din 
numărul total de 
poligoane vor fi 
afişate pe ecran 


Datorita alianţei cu STMicroelectronics compania nVIDIA 








este foarte supărată pe unul dintre principalii producători 
de plăci video din lume, Hercules/Guillemot. Kyro promite sa 
cucerească un segment de piață care a fost dominat până 
acum doar de nVIDIA şi într-o oarecare măsură şi de ATI. 
Tot ceea ce lipseşte din tot acest tablou este un chipset 
Kyro destinat notebook-urilor. Dacă STMicroelectronics ar 
ataca şi acestă latură atunci nVIDIA ar vedea cu siguranță 


cum poziția sa de leader în acest domeniu începe s; 
clatine. Principalul lips al chipset-ului Kyro este unitatea 
T&L prezentă în toate chipset-urile nVIDA începând cu 


primul GeForce. În bătălia dintre fill ri i TSL (dfx şi 
NVIDIA) a câştigat nVIDIA. Ramâne de văzut cine va triumfa 
acum însă când tehnologia tile based rendering intră în 
scenă. 


În acest fel se procesează numai poligoanele 
care urmează a se afişa pe ecran, ușurînd 
munca procesorului video şi eliberînd și mai 
mult bus-ul de memorie deoarece texturile 
pentru poligoanele care nu vor apărea în 
scena finală nu vor fi niciodată procesate. În 
plus față de toate acestea procesorul video 
are încorporat un tile buffer, un mic buffer 
care serveşte la procesarea rapidă a tile-ului 
respectiv, eliminînd şi acesta o bună parte 
din transferurile pe bus-ul de memorie. Este 
clar acum de ce nu s-a crezut necesară 
implementarea unui bus pe 128 biţi DDR. 
Dar să ne uităm puţin şi asupra lipsurilor, 
Două dintre ele sar în ochi imediat. în primul 
rând procesoarele Kyro dispun de doar două 
pipeline-uri cu câte o unitate de texturare 
fiecare ceea ce înseamnă că nu pot procesa 
decât 2 pixeli odată. Ca o comparaţie 
GeForce 2 GTS beneficiază de 4 pipeline-uri 
cu 2 unităţi de texturare pe fiecare pipeline. 
Cu toate acestea Kyro poate textura un pixel 
de 8 ori într-un singur pas. Asta înseamnă că 
toate datele referitoare la poligoanele proce- 
sate trec o singura dată prin bus-ul de me- 
morie și nu de 8 ori cât ar fi în mod normal 
necesar. Aplicare ulterioară a texturilor are 
loc direct pe chip dar numai câte una la 
fiecare bătaie de ceas din cauza prezenței 
unei singure unităţi de texturare. în al doilea 
rând, Kyro nu dispune de o unitate T8L. 
STMicroelectronics afirmă că procesoarele 
din ziua de azi sunt destul de puternice pen- 
tru a suplini așa ceva, Din păcate testele 
contrazic această afirmaţie. Rezultatele 
extrem de slabe în 3DMark 2001 în com- 
paraţie cu plăci nVIDIA considerate nu foarte 
performanţe de genul GeForce 2 MX arată că 
prezenţa unei unități T&L în zilele noastre 
este obligatorie. Un alt aspect destul de con- 
troversat este fillrate-ul de 350 megapixeli 


pe secundă. Acesta poate părea mic în com- 
paraţie cu cel al lui GeForce 2 GTS de 800 
megapixeli, dar luînd în calcul 

overdrawing-ul, numărul de poligoane proce- 
sate fiind dublu sau uneori triplu faţă de 
numarul de poligoane folosite, se poate spune 
că fillrate-ul efectiv ar fi pe undeva în jurul lui 
400 sau chiar mai puţin. 


Prezenţa unei unităţi T&L i-ar fi asigurat lui 
S3DProphet 4500 primul loc în topul plăcilor 
video sub 200USD. Din păcate scorul nefa- 
vorabil obţinut în 3DMark 2001 arată cât de 
mult se înşeală STMicroelectronics în 
legătură cu acest lucru. Ar fi fost prea fru- 
mos. Ar fi concurat cot la cot cu GeForce2 
GTS de la nVIDIA și am fi avut acum pe piață 
un concurent de temut, Se speră că viitoarea 
generaţie de procesoare va avea implemen- 
tată o această facilitate. Chiar şi atunci, din 
păcate, vor fi cu un pas în spatele lui nVIDIA. 


Dacă nu se străduiesc să obţină un produs 
care să le spulbere practic pe toate celelalte 
şi asta la un preţ mai mic, atunci cu sigu- 
ranţă nu vor fi vreodată în vârf. 
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Produs SD Prophet 4500 3D Prophet 4000XT 3D Prophet 2 MX 400 
Praducător Hercules "Hercules “Hercules 
Ofertant Ubisoft Ubisoft Ubisoft 


Caracteristici 


Telefon 01-231.67.69 
Web www.ubisoft.ro 
Preţ 120$ 


Hidden Surface Removal 
(HSRI, texturare pe 8 
layere, memorie 175 

MHz, procesor 175 MHz 


Hidden Surface Removal 
(HSR), texturare pe 8 


Core clock 175, lățime 
de bandă 2.8 Gb, 


layere, memorie 115 700 Mtex., 20 mil 
MHz, procesor 115 MHz triunghiuri/sec. 
01-231.67.89 01-231.67.69 
www. ubisoft. ro www.ubisoft.ro 
75$ 100$ 
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Sistem de test 


Procesor K7 700 

Memorie 128 MB RAM 

Placa bază Epox 7KXA 

Hard disk IBM Deskstar 20.5GB 7200rpm 
Sistem operare Windows Me 


Drivere placă bază Via4in1 43 1v 
Drivere placă video 
3D Prophet Il MX Detonator 6.35 
SD Prophet 4500 1.0.7.89 
3D Prophet 4000 XT 1.0.7.89 
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Placă de Pentium 4 cu per- 
formanţe medii 


laca de bază ABIT TH7-RAID, 

proiectată pentru procesoare 
Pentium 4, foloseşte un chipset 
INTEL 850, cu suport pentru mem- 
orie Direct RAMBUS şi bus de 400 
MHz viteza de transfer a datelor 
între prcesor si MCH fiind acum de 
3,2 Ghz/s. Procesoarele Pentium 4 
beneficiază de arhitectura 
NetBurst, optimizată pentru multi- 
media și networking. Memoria 
folosită este PC800O/PCBOO 
RDRAM, cele 4 sloturi asigurând un 
maxim de 2 GB memorie. Placa are 
un controller IDE HighPoint HPT370 
încorporat, cu suport RAID, pentru= 
mărirea vitezei hard diskurilor și 
securitatea datelor. Standardul de 
transfer pentru cele 4 porturi IDE 
este ATA100, ceea ce permite un 
transfer maxim de 100 MB/s. Pe 
lânga dotările standard (1 slot AGP 
4x, 5 PCI si 1 CNR), placa are un 
chip Ethernet INTEL 82559 şi chip 
audio AC97 onboard. Sursa de ali- 
mentare a plăcii trebuie să co- 
respundă standardului ATX 2.03, cu 
doi conectori auxiliari, ATX12v si 
AUX Power. Overclocking-ul proce- 
sorului se poate realiza direct din 
BIOS, prin modificarea FSB şi a 
multiplicatorului. Este o placă pen- 
tru Pentium 4 cu performanţe 
medii în test. dar nu foarte 
departe de competitorii săi, 
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DFI 
WT7O-EC 


Putere pentru Pentium 4 de 
la DFI 


FI WT7O-EC este o placă de 

bază pentru Pentium 4, chipse- 
tul folosit find INTEL 850. Acesta 
foloseşte o arhitectură dual RAM- 
BUS channel memory; cele 4 slo- 
turi de memorie permit instalarea a 
2 perechi RIMM, însumând maxim 2 
GB. 1850 include suport pentru bus 
AGP 4x, ATA-100 şi chip audio 
AC97. Chipul audio onboard a făcut 
necesară prezenţa unor conectori 
audio interni (CD-in/TAD/AUX in), 
prin care se poate introduce sem- 
nal audio stereo de la diverse surse 
(CDROM-uri sau TV tunnere). Placa 
dispune de 5 sloturi PCI, 1 CNR si 
1 AGP; conectorul j16 permite 
conectarea a 2 porturi USB 
externe, în total putând exista 4 
asemenea porturi. Ar mai fi de 
menţionat prezenţa unui speaker 
onboard, eliminându-se astfel insta- 
larea acestuia în carcasă. Design-ul 
plăcii este foarte bun: conectorii 
HDD/FDD şi de alimentare sunt 
poziționati spre marginea plăcii, 
instalarea cooler-ului făcându-se de 
asemenea foarte uşor. 
Overclocking-ul procesorului nu 
este posibil cu această placă, 
lipsind posibilitatea modificării FSB- 
ului; un alt dezavantaj evident este 
lipsa slotului AGP Pro, prezent pe 
alte modele. 
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(Tape Computer 
(Tape Computer. 
Splaiul Unirii 8 

1-330.57.83 


Gigabyte 
GA-8 TX 


Cel mai recent model de la 
Gigabyte pentru P4 


odelul GA-8 TX produs de 

Gigabyte este destinat proce- 
soarelor INTEL Pentium 4. cu o 
frecvenţă de bus de 100 MHz. 
Chipsetul plăcii este i850, cu con- 
troller HOST/AGP/RDRAM 82850 și 
ICH2 82801BA. Placa dispune de 4 
sloturi de memorie RIMM, cu canal 
Direct RAMBUS dual, cantitatea 
maximă de memorie instalată fiind 
de 2 GB. Controllerul INTEL 
82801BA respectă standardul 
ATA100 şi suportă 4 device-uri IDE. 
Placa are suport pentru 4 porturi 
USB, 2 porturi seriale, 1 port 
paralel și 1 conector IrDA pentru 
periferice. Chipul audio AC97 este 
încorporat, opţional fiind disponibil 
chipul Creative CT5880, cu ieşiri 
pentru sisteme de boxe 3D sur- 
round. O opţiune foarte interesantă 
a plăcii este suportul pentru BIOS 
dual, care permite funcţionarea sis- 
temului în cazul în care BIOS-ul 
este afectat, Utilizatorul are posi- 
bilitatea de salva setările de BIOS 
în ambele chipuri, având astfel tot 
timpul la dispoziţie un backup pen- 
tru situaţiile neplăcute. 
Multiplicatorul poate fi modificat 
din BIOS, cu valori între 8.0 si 
23.0. GA-8 TX este o alegere 
potrivită pentru cei care doresc să 
obţină maximum de performanţă cu 
un procesor Pentium 4. 


Plăci de bază>Chipset>i850 

















Intel 


DB50GB 


Intel dedică o placă procesoru- 
lui lor cel mai performant 


D850GB este una dintre 
primele plăci de bază apărute pe 
piaţă pentru procesoare Pentium 4. 
Placa beneficiază de toate avanta- 
jele oferite de noul chipset INTEL 
850 (bus de 400 MHz, suport pen- 
tru noua arhitectură NetBurst). 
Chipsetul 850 este compus din 
Intel 82850 Memory Controller 
Hub (MCH) with AHA (Accelerated 
Hub Architecture) bus (permite o 
viteză maximă de transfer de 3.2 
GB/s, folosind memorie RDRAM 
PC800/PC800), Intel 82801BA |/O 
Controller Hub (ICH2) with AHA bus 
(suportă 2 canale Ultra ATA 100 şi 
o interfaţă LAN 10/100 Mbs) și 
Intel 82802AB Firmware Hub 
(FWH). Sistemul de monitorizare 
hardware este de asemenea 
prezent, placa având şi un sistem 
de diagnosticare a componentelor 
în timpul POST (Power On Self 
Test). O inovație deosebit de utilă 
este Intel Rapid BIOS Boot, opţiune 
care scade semnificativ durata de 
efectuare a POST. Fanii overclock- 
ing-ului nu vor fi extrem de încân- 
taţi de această placă, fiind imposi- 
bilă modificarea factorului de multi- 
plicare sau a FSB-ului, ca la majori- 
tatea plăcilor Intel, de altfel. Cu 
toate acestea, DB50GB este una 
din plăcile preferate de marii pro- 
ducători de sisteme. 
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MSI 
850 Pro 


MSI se află printre primii pro- 
ducători de plăci de bază P4 


SI 850 Pro este o placă de 

bază pentru procesoare Intel 
Pentium 4, bazată pe chipsetul 
Intel 850. Controller-ul Intel ICH2 
I/O asigură suport pentru ULTRA 
ATA 100 (cele 2 canale IDE 
permiţând instalarea a 4 harddisk- 
uri) şi 4 porturi USB (2 onboard şi 
2 externe). Placa dispune de 
dotările standard ale plăcilor de 
Pentium 4: bus de 400 MHz (100 
MHz quad pumped), 5 sloturi PCI, 
1AGP Pro, 1CNR, 2 sloturi pentru 
memorie RDRAM (maxim 2 GB), 
sound onboard (opţional, CT5880 
Creative). Formatul plăcii, ATX - 
2.03, impune folosirea unei carcase 
speciale, încă destul de greu de 
găsit. Designul plăcii este 
asemănător cu modelul Intel 85068 
(Garibaldi), cu care are în comun și 
imposibilitatea de overclocking 
direct din BIOS. în schimb, placa 
este livrată împreună cu soft-ul 
Fuzzy Logic III (pentru Windows 9%), 
care permite monitorizarea sis- 
temului şi modificarea FSB-ului pas 
cu pas până când sistemul devine 
instabil, moment în care se revine 
la ultima valoare care asigură sta- 
bilitatea sistemului. Upgrade-ul 
BIOS-ului se face folosind MSI Live 
BIOS, de fiecare dată când este 
disponibil pe site-ul producătorului, 











DFI 
CD70O SC 


Multifuncţionalitate PIII, 
Celeron, Cyrix III 


FI CD7O SC este o placă pen- 
pă ie procesoare Intel Pentium 
III, Celeron şi VIA Cyrix III, cu FSB 
între 66 şi 133 Mhz. Chipsetul, 
produs de VIA Technologies, este 
ApolloPro 226, cu un north bridge 
VT8633 şi south bridge VT8233. 
Cele 3 sloturi de memorie ale plăcii 
asigură un maxim de 3 GB RAM, 
folosind DIMM-uri PC200/PC268 
DDR. Placa dispune de 6 sloturi 
PCI, 1AGP 4x şi 1CNR 
(Communication and Networking 
Raiser). De asemenea, are încorpo- 
rat un chip audio AC'97, cu conec- 
torii aferenti: line out, line in, mic 
in, Game/MIDI port; 2 porturi USB 
şi doi conectori pentru încă 4 supli- 
mentari, conector IrDA pentru dis- 
pozitive periferice wireless şi un 
sistem de monitorizare hardware a 
tensiunilor de alimentare ale proce- 
sorului şi plăcii de bază, a vitezelor 
de rotaţie ale cooler-elor din sis- 
tem. Rezultatele foarte bune ale 
plăcii în testele efectuate se 
datorează în bună măsură memoriei 
DDR, placa fiind totuşi depăşita cu 
puţin la testele 3D de Jetway cu 
chipset i850. Preţul atractiv şi per- 
formanţele bune recomandă această 
placă ca fiind o soluţie optimă ca 
raport calitate/preţ. 














Sacrificarea performanţei pen- 
tru obţinerea unui preţ mic 


laca CM33-EC produsa de DFI 

este destinată utilizatorilor de 
procesoare Pentium III, Celeron sau 
Cyrix III, care nu sunt prea 
pretenţioşi în privinţa 
performanţelor sistemelor lor, 
Formatul este mATX, placa dis- 
punând de 2 sloturi pentru memo- 
rie PC100-133 (maximul suportat 
de placă fiind 1 GB), 1AMR, 1ISA 
(1) şi PCI. Surprinzătoare este 
absenţa slotului AGP. având în 
schimb încorporat un chip video 
rCADE3D, care "consuma" 8 MB 
de memorie RAM şi încetineşte 
considerabil sistemul. Placa mai 
dispune de 2 porturi USB şi conec- 
tori pentru 2 adiţionale, chip audio 
onboard AC'87, interfața IrDA şi 
sistem de monitorizare hardware. 
Rezultatul slab obţinut de această 
placă în testul de Quake III nu o 
recomandă ca o soluţie pentru un 
sistem destinat jocurilor sau apli- 
caţiilor grafice, fie şi 2D, chiar în 
combinaţie cu o placă video PCI per- 
formantă (cum ar fi Voodoo 5500 
PCI), datorită raportului calitate- 
preț total nesatisfăcător al unei 
astfel de plăci video. Concluzia : 
această placă este destinată uti- 
lizatorilor fără prea mari pretenţii 
sau celor cu un buget (prea) redus. 
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DFI 


CM35-EC 


Memorie VCM şi integrare 
audio video 


M35 - EC este un model de 
placă de bază produs de DFI 
pentru procesoare Intel Pentium III, 

Celeron şi VIA Cyrix III, cu o 
frecvenţă de bus de 66, 100 sau 
133 MHz. Chipsetul plăcii este pro- 
dus de VIA, încorporând un north 
bridge VT8605 şi south bridge VT 
82C686B, care permit instalarea a 
4 hard diskuri ATA 100. Pe placă 
de pot instala două DIMM-uri, 
memoria maximă pe care supor- 
tată fiind de 1 GB. Se poate folosi 
memorie VCM (Virtual Channel 
Memory), PC 66, PC 100 sau PC 
133, în funcţie de tipul de procesor 
ales, cu precizarea că nu trebuie 
instalate decât DIMM-uri de același 
tip. Placa dispune de un slot AGP 
4x, 2 sloturi PCI şi unul ISA/AMR, 
ca şi de un chipset video Savage4 
și audio AC'97. Performanţele 
grafice nu sunt nici pe departe 
spectaculoase, pentru amatorii de 
jocuri sau aplicaţii 3D recomandân- 
du-se o placă video separată, 
Pentru dispozitivele USB există 2 
porturi onboard şi un conector pen- 
tru încă 2 suplimentare, Placa dis- 


pune de un sistem de monitorizare 
hardware și de un conector IrDA 
pentru dispozitive periferice wire- 
less. 
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FSB [400 MHz | Format [ATX 2.03 ] ATA 
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Precăcan DP: Dtrbuter 
tran Faza Conutere 




























AC37. 
100/133 MHz _ F&B microATX. 




















ATA 100 16b (2DIMM) 
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1Gb (2DIMM) 



























































[4 USB, monitorizare hardware 






































Datări 7] 2USB, conector IrDA, monitorizare 























(Dotări) 2USB, video rCADEGD, monitorizare 


1AMR, 1ISA, 3PCI 
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2USB, video SAVAGE4, moni 
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Plăci video>Chipset>GeForce 2MX 


CD Writer 


Hard Disk 
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Leadtek 
GeForce MXB4 


leftin şi bun sau doar ieftin? 
Citiţi şi veţi vedea... 


hiar titlul sugerează că avem 

de-a face cu o placă video mai 
ieftină, Este vorba de noua serie de 
chipset-uri de la nVIDIA menite să 
înlocuiască vechile Tnt2 M64 sau 
Tnt2 Vanta. Performanţele slabe în 
teste se datorează în primul rând 
bus-lui pe 64 de biţi şi timpului de 
acces de 7ns al memoriei ceea ce 
echivaleaza cu 143 Mhz. Din aceas- 
ta cauză placa nu poate atinge nici 
măcar nivelul lui GeForce 2 MX. 
Procesorul grafic este tactat tot la 
175Mhz şi dispune numai de un 
radiator, lipsa cooler-ului fiind un 
motiv în plus în indicarea segmen- 
tului de piață căreia i se adresează 
şi anume celor care folosesc apli- 
cații tip office și Internet. Pentru 
jocuri 3D rezolutia recomandată 
este 800*600 cu 16 biţi adâncime 
de culoare şi setări medii. În acest 
caz numărul de cadre pe secundă în 
Quake 3 sare de la 20.2, cât obţine 
în 1024*768*92 bit şi setări HQ, la 
89,1. 

Este evident că aveţi nevoie de 
o placă mai puternică pentru un sis- 
tem cu adevărat performant, dar 
dacă prețul este criteriul pentru 
asamblarea unui sistem cu perfor- 
manţe medii, Leadtek GeForce 2 
MX84 este o soluție la îndemînă, 
oferind un raport calitate/preț 
demn de luat în seamă 
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Leacitek 
WinFast MX SH Pro 


Performanţe maxime în tabăra 
MX-urilor, 


rimul lucru care îți sare în ochi 
Pie te uiţi la cutia acestei 
plăci video este viteza memoriei, 
200Mhz. Având în dotare patru 
chip-uri de memorie de 5ns pro- 
duse de Entrotech şi care total- 
izează 32Mb, GeForce 2 MX SH 
Pro se distanțează clar față de 
tradiționalul chipset cu viteze ale 
memoriei de 143Mhz sau 186Mhz. 
în rest arhitectura este neschim- 
bată, bus AGP 2X/4X, 350Mhz 
RAMDAC şi acelaşi GPU GF2 MX. O 
facilitate importantă este ieşirea 
TV S-Video, în pachet fiind incluse 
un convertor S-Video - RCA, aceas- 
ta fiind de fapt un cablu în Y cu 
încă un conector S-Video, plus încă 
două cabluri de extensie, câte unul 
pentru fiecare conector. Placa vine 
cu tehnologia Twinview încorporată 
astfel că se poate afişa imaginea în 
paralel pe monitor si TV. în partea 
de sus se găsesc 3 led-uri care 
avertizează asupra modului de lucru 
al AGP-ului (primul din stânga), 2x 
dacă este stins sau 4xX dacă este 
aprins, asupra erorilor în 
funcţionarea plăcii în cazul în care 
este aprins cel de-al doilea şi 
asupra alimentării plăcii cel de-al 
treilea. în pachet se mai găsesc 
două CD-uri, unul cu drivere iar 
celălalt cu WinDVD, Colorific şi 
3Deep. 
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LaCie 
CD-RW 44724 


Metoda franceză de a scrie 
CD-uri 


0 soluție comodă și performantă 
pentru arhivarea datelor,desti- 
nată utilizatorilor de PC-uri sau 
MAC-uri, desktop sau portabile, 
este CD ReWriter-ul extern LaCie 
PocketDrive CD-RW 4424. 
Dimensiunile sale incredibil de mici, 
158x152x31 mm, îl fac foarte uşor 
de transportat, beneficiind în 
același timp de un sistem antişoc 
eficient. Implementarea tehnologiei 
U&I (1 port USB şi 2 FireWire) per- 
mite o conectare imediată la orice 
PC sau MAC. Dacă se folosește un 
port FireWire pentru conectare, 
alimentarea se face direct prin 
cablul de conectare. Unitatea 
poate (reJinscripţiona sau citi orice 
tip de CD, ratele de transfer sau 
vitezele de scriere variind în funcţie 
de tipul de conexiune. Astfel, pen- 
tru o legatură FireWire, viteza de 
transfer este de maxim 12-14 
MB/S, iar citirea se face cu 24x. 
Pentru o conexiune USB, viteza de 
transfer a datelor variază între 
650-900 KB/s, viteza de citire fiind 
doar 6x. Unitatea este suportată 
de MacOS 8.6 & 9.x, WinS8SE, 
Win2000, Win Me, fiind însoţită de 
un CD cu.drivere şi software-ul de 
înregistrare pentru aceste sisteme 
de operare (Toast pentru MacOS şi 
EasyCD Creator pentru Windows). 
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Str. Al. Puskin nr. 18, Bucuresti 1 














LaCie 
Pocket Drive HDD 


Soluţie de înmagazinare la 
purtător 


arddisk-ul portabil LaCie 

PocketDrive 20 GB poate fi 
soluția ideală pentru transfer de 
date între 2 calculatoare, PC-uri 
sau Mac-uri. Conexiunea se poate 
face printr-un port USB sau 
FireWire, în funcţie de calculatorul 
folosit. Astfel, utilizatorii de Mac- 
uri vor prefera FireWire, datorită 
vitezei mare de transfer a datelor 
(12-15 MB/s). Hard disk-ul este 
prevăzut cu două astfel de porturi, 
pentru cazul în care se doreşte 
folosirea hard disk-ului împreună cu 
alte periferice FireWire (scannere, 
camere video etc). În cazul acestui 
tip de legătură, nu mai este nece- 
sară prezenţa sursei externe de ali- 
mentare; dacă harddisk-ul este 
folosit pe un PC cu FireWire, ali- 
mentarea nu se mai face direct 
(conectorul FireWire pentru PC are 
4 pini, nu 6 ca la Mao), În general, 
pentru PC-uri se folosește o conex- 
iune USB, cu o rată de transfer de 
650-900 KB/s, suficientă în majori- 
tatea cazurilor. Viteza de rotaţie a 
platanelor este de 4200 RPM, iar 
buffer-ul de 1 MB. Harddisk-ul este 
livrat împreună cu un CD cu drivere 
şi utilitarele Silverlining Pro (pentru 
Mac) şi Silverlining 98 (pentru 
Windows), pentru formatarea și 
partiționarea unei unitate SCSI, 
IDE, USB sau FireWire. 

















tr. Ctin. Arioescu, Bucureşti 1 
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întodeauna un CD Writer portabil a con- 
Stituit o soluţie optimă pentru stocarea 
şi transportul rapide a informaţiei. 











Conţine utilitarele Silverlining Pro 
(pentru Mac) şi Silverlining 98 (pentru 
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Sistem Pentium 4 

















JetWay 
EG63AS 


Soluţie pentru Socket A de la 
Jetway 


laca de bază 663AS ULTRA 

prdusă de JetWay este desti- 
nată procesoarelor AMD Athlon- 
Duron pe socket A, cu FSB de 268 
MHz. Chipsetul folosit este KT- 
133A, cu north bridge VT8383A și 
south bridge VT82C6868. Memoria 
Suportată este PC100-P0133 
SDRAM sau VC SDRAM (Virtual 
Channel), cele 3 sloturi asigurtnd 
un maxim de 1,5 GB memorie RAM. 
Placa are un format ATX, cu 5 slo- 
turi PCI, 1AGP 4x, 1AMR şi 1ISA. 
Cele două controllere IDE integrate 
suportă ULTRA DMA 383/66/100, 
permiţind viteze de transfer de 
100 MB/s. Placa are, de asemenea, 
un codec audio AC97 integrat, 
total compatibil cu Sound Blaster 
Pro, împreună cu conectorii audio 
aferenţi (Line-in, Line-out, MIC & 
Game port). Placa mai dispune de 2 
controllere USB onboard, cu 
opţiune de conectare a 2 supli- 
mentare și de un sistem de moni- 
torizare hardware a tensiunilor de 
alimentare ale procesorului şi plăcii 
de bază, a vitezelor de rotaţie ale 
cooler-elor din sistem. Rezultatele 
obţinute în teste cu un procesor 
AMD Athlon de 1 GHz sunt rezon- 
abile performanțele 3D apropiindu- 
se de cele ale unui Pentium 4 la 
1,5 GHz. 

















Jet Way 
O ȚK-Tech 
Bd, N. Titulescu 84 
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Maguay 
PA 1.7 GHz 


Poate cel mai puternic sistem 
existent pe piață 
E aia a veni în completarea 
testelor de plăci de bază pentru 
procesoare Pentium 4, am testat 
şi un sistem complet, oferit de 
firma Maguay. Acesta este echipat 
cu cel mai puternic procesor Intel 
disponibil în prezent - Pentium 4 cu 
o frecvenţă de 1,7 GHz, cu o placă 
de bază Intel 850 GB (Garibaldi). 


Pentru un gamer înrăit sau pentru 


un profesionist în domeniul graficii 
sau al editării video, sistemul este 
cu adevărat unul de vis; memoria de 
256 MB RDRAM (Samsung PC800) 
şi placa video WinFast GeForce 3 
instalată (64 MB 4ns DDR, 350 
MHz RAMDAC, TV out) oferă o per- 
formanţă grafică de invidiat. Hard 
disk-ul este un Western Digital 
WD3008B (30 GB, 7200 rpm), iar 
CD ROM-ul TEAC 40x. Placa de 
sunet Genius SoundMaker Live 5.1 
nu este cea mai inspirată opţiune 
pentru acest sistem; este, de alt- 
fel, singura componentă care ne-ar 
putea impiedica să definim acest 
sistem ca fiind ultimul răcnet în 
materie de PC-uri (cel puţin ca 
dotări). 

Testele au fost realizate sub 
Windows38 SE, folosind 3D Mark 
2001, SiSoft Sandra 2001 şi 
Quake 3. Procesorul Pentium 4 
beneficiază de o arhitectură 
avansată (Intel NetBurst, SSE 2) 
optimizată pentru aplicaţii multime- 
dia şi Internet. Pentru a testa 
avantajele pe care le aduce această 
arhitectură, am folosit o suită de 
aplicaţii specifice: Naturally 
Speaking Preferred 4.0 pentru 
recunoaștere de voce, Windows 
Media Encoder 7.0 pentru codarea 
de fişiere audio şi video, Premiere 
5.1 w/ Ligos LSX-MPEG for Adobe 


Premiere şi VideoStudio 4.0 
(editare video), Ligos GoMotion 
Video Decoder pentru codare fişiere 
video, eJay MP3 Plus pentru 
redare/codare de fişiere audio, 

Rezultatele au fost în mare 
măsură conform aşteptărilor; 
Pentium 4 este platforma perfectă 
pentru un pasionat de Quake 3, 
obţinînd rezultate foarte bune: la o 
rezoluţie de 800x800 şi 32 bit 
rezultatul a fost de 164.8 fps. La 
1600x1200, 32 bit, rezoluţia. 
maximă la care am testat Quake 3, 
rezultatul a fost pur şi simplu uimi- 
tor: 70,5 fps. 

Relativ surprinzătoare este 
lipsa unui ventilator în carcasa sis- 
temului. Motivul ar putea fi puterea 
destul de mică disipată de procesor 
(aproximativ 56 W, comparativ cu 
73 W în cazul unui Athlon) 

Recentele reduceri de preţuri 
ale procesoarelor Pentium 4 vor 
încuraja probabil vânzările unor ast- 
fel de sisteme, în special de către 
utilizatorii profesionişti. 

Sistemul este însoţit de un set 
de boxe cu performanțe medii 
Tayphoon 5.1 şi un volan Force 
Feedback Wheelforce. Nu se 
livrează şi monitor în preţul sis- 
temului, 
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Dfertant Tape Computer 
Telefon 01-880.57.88 
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Producător AMD 
Ofertant Tape Computer 
Melsfon 1 01-330.57.83 
Web  wwwutape.ro 
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Desktop XP 

























î (01) 231 67 63 
130$ 


Crystal CS 4630 
„32 

32 

2+2+2+2 


| Umax 

“ Group Transilvae 
(01) 411.98.11 
 446EU 


600x1200 
S600x3600 

Î 42bit / 14bit 

Da 

Firewire 

4.45 kg 
18.5/12.3/5.2 inch 


i 


4USB, Joystick, mic., câști, 
SPDIF (in, out-optic+RCA), 
midi in/out, line-in, ieşiri (6) 
DS3D, A3D1.0, EAX2.0, I3DL2 





Platinum 5.1 


Creative 
Flamingo 

(01) 781 20 08 
189$ 


EMU10K1 

32 

32 

2+2+2 

Line-in, mic., ieşiri 6 boxe, 
joystick, SPDIF (in, out-JACK, 
RCA), căşti, line-in, midi in/out 
EAX1.0, 2.0, DS3D 


Surround 5.1 


Creative 
Flamingo 

(01) 781 20 08 
167$ 


EMU10K1 

32 

32 

2+2+2 

Line-in, mic., ieşiri 6 
boxe, joystick, digital 
out 

EAX1.0, 2.0, DS3D 


Sisteme de sunet 


Montego |! Plus 





Turtle Beach 
Best Computers 
(01) 314 76 38 
s9$ 


Aureal Vortex 2 8830 
32 

32 

2+2 

leşiri 4 boxe, SPDIF (in, 
out-optic+RCA), line in, 
mic., joystick 

EAX1.0, A3D2.0, DS3D 


Vortex II Quad 


Videologic 

Best Computers 
(01) 914 75 98 
N/A 





Aureal Vortex 2 8830 
32 

32 

2+2 

leșiri 4 boxe, SPDIF 
(out-optic), line in, mic., 
joystick 

EAX1.0, A3D2.0, DS3D 





Genius 

Flamingo Computers 
(01) 791.20.06 
125$ 


1200x2400 
24000x24000 
48bit / 18bit 

Da 

USB 

N/E 

17.3/10.1/4 inch 


Plustek 

K-Tech 

(01) 222.20.38 
N/A 


600x1200 
19200x19200 
48Bbit / 12bit 

Da 

USB 

2.9 kg 
16/10.2/4.2 inch 


HP 

BEST Computers 
(01) 312.55.24 
N/A 


1200x1200 
9600x9600 
3Bbit / Bbit 
Nu 

USB, Paralel 
8/16 
12/20/4 inch 


35 32 35 35 30 
CET UNIRE, E [EEE PTT 


Genius 

Flamingo Computers 
(01) 791.20.08 
8658 





600x1200 
19200x19200 
48bhit / Bbit 
Da 

Paralel 

N/E 
17.30/11.4/4 inch 





Gontact . 
Producător 





Senzor CCD 


Rezoluţie max. 


Stocare 
Compresie 
Dimensiuni 
Alimentare. 
Special 
Conectori . 
Zoom optic 
Zoom digital 
Flash 
Greutate 











Olympus 

MGT Educational 
01-232.88.894 
2468EU 


4 mega pixeli 
2240x1880 

Smart M./Compact Flash 
JPEG, TIFF, SH 
128x105x178 mm 

4AA sau 2xCR-V3 

View Finder real, telecom. 
USB, TV 

Li 


Fuji 

Balkan Foto 
01-230.87.77 
3263DM 


2.4 mega pixeli 
2400x1800 

Smart M. 16Mb inclus 
JPEG, TIFF 
4.3x3.1x3.7" 
acumulator NP-80 
captură film 320x240 
USB, TV 

Ex 





l PRIVESTE SPRE VIITOR ! 


DSC S70 

















Sony Sony Fuji 

Flamingo Computers Flamingo Computers Balkan Foto 

01-791.20.06 01-791.20.08 01-230.87.77 

117898 1329$ 28000M 

3.34 mega pixeli 2.1 mega pixeli 2.4 

2048x1536 1600x1200 2400x1800 

memory stick 8Mb inclus memory stick Smart Media 16Mb 

JPEG, TIFF JPEG JPEG 

117x70x65 107x62x138 mm 78x97.5x32.9 mm 

Info Lithium MP-FM5O Info Lithium MP-FS11 2 baterii AA 

captură film MPEG captură film 320x240 captură film 

320x240, USB, TV USB, TV USB, TV 

3x 5x x 

5x 2x 1.8x 

da 2.5 m da da 4 m 

420 g 475 9 280 g 
OMNITECH TRADING SA 


BDUL, LACUL TEI 67 
TEL. 210.50,65 ,„ 212.29.32 


FAX: 242,24.52 
“MAL: omnitechEefx.ro 














Contact, 


Producător 





Leadtek 
Distribuitor Skin Media 
Telefon 01-231.50.97 
426$ 
GPU GeForce3 
Tehnologie fabricaţie 0.15 microni 
RAMDAC / Rezoluţie maximă 350 MHz 


Memorie 684 Mb 


Frecvenţă procesor 200 Mhz 
Frecvenţă memorie 480 MHz 
Fill Rate 800 mpix/sec. 
Lăţime bandă memorie 7380 Mb/sec. 





eri 












3DMark 2001. y 4018 
Quake 3 98.5 
Winbench 815 






Producător DFI 













Hercules 

Ubi Soft 
01-231.67.683 
4585 


GeForce3 
0.15 microni 
350 MHz 

64 Mb 

200 MHz 
480 MHz 
800 mpix/sec. 
7380 Mb/sec. 
ss 


DVI 





Leadtek 

Skin Media 
01-231.50.97 
297$ 


GeForce2 Ultra 
0.18 microni 
350 MHz 

64 Mb 

250 MHz 

450 MHz 
1000 mpix/sec. 
7360 Mb 

s0 


TV-out, DVI-Out, 
Heatsink memorie, 
Bundle, Cooler special 
sa 






Hercules 
Ubisoft 
01-231.67.69 
438$ 


GeForce2 Ultra 
0.18 microni 
350 MHz 

64 Mb 

250 MHz 

450 MHz 
1000 

7360 

s0 


TV-out, DVI-Out, 
Heatsink memorie, 
Bundle, Cooler special 
s4 


ASUS 
AGER 
01-336.93.18 
437$ 


GeForce2 Ultra 
0.18 microni 
350 Mhz 
64Mb - 

25 MHz 

460 MHz 
1000 

7360 

s0 





Heatsink memorie, 
Bundle 4CD 

















IWILL Intel MSI Epox 

Distribuitor Tape Computer Skin Media Maguay Flamingo Elsaco 
Telefon 01-330.57.83 01-231.50.97 01-210.38.09 01-222.50.41 01-823,21.56 
Pret _120$ _130$ N/A 112$ 133.78 
Chipset AMD760 AliMagik 1 i815E KT133A KT133A 
Format ATX ATX ATX ATX ATX 
FSB 100-181 (1MHz) 100-180 658-133 100-186 MHz 100-120 (19) 
Sloturi AGP/PCI/ISA/AMR 1/6 1/5 1/5/0/1 1/6 1/5/1 
Memorie maximă 2Gb (DDR) 3 Gb (DDR) 512 1.5 Gb (SDRAM) 1,5 Gb 
ATA 100 100 33/66/100 100 33/88/100 

c = 97 34 s0 93 s2 
Bat A 3 : ZE ZA 
Chipset sunet nu CMEDIA 8738 AC37 AC'87 AC37 
Alte dotări cooler chipset - i752 +2USB Raid (HPT 370), +2 

rețea, conector DVI USB, cooler, afişaj 
_87 sa s1 

3DMark 2001 6813 5876 6487 
Quake 3 (Normal Game Off) 173.5 157.4 140.7 156 
SiSoft Sandra Memory 482 421 284 404 
Notă pe ţa ZE 98 s2 97.94 s1 88 


|] 














01-338.93.18 
N/A 


GeForce 2 MX 
0.18 microni 
350 MHz / 2048x1536 
32 Mb SDRAM 

175 MHz 

168 MHz 

700 MTex/sec 

2.73 Gb/sec 

g2 





























Tv Tuner, AVI, TV Out, 
VR Out, Bundle (6CD) 


3122 
51.4 
807 
85.18 





103$ 





GeForce 2 MX 


Leadtek 
Skin Media 
01-231.50.97 


0.18 microni 

350 MHz / 2048x1538 
32Mb SDR 5 ns 

175 MHz 

200 MHz 

700 MTex/sec 

2.8 Gb/sec 

sa 


Cooler GPU extra-large, 
TV-out, RAM 5ns 


85 
3295 


56.3 
= 








Plăci video - performanţă medie 


30 Prophet 4500 Wintast DHIVORUO 








Hercules Leadtek 














Flamingo Ubisoft Skin Media 
01-791.20.08 01-231.867.69 01-231.50.87 
115$ 120$ 118$ 
Radeon Kyro Il GeForce 2 MX 
0.18 microni 0.18 microni 0.18 microni 
350 MHz / 2048x1538 1920x1440 350 MHz / 2048x1538 
32 Mb SDRAM 84 Mb SDR 32 Mb SDRAM 
180 MHz 175 MHz 175 MHz 
160 MHz 175 MHz 166 MHz 
1.5 GTex/sec 360 MTex/sec (Tile) 700 MTex/sec 
2.7 Gb/sec N/A 2.73 Gb/sec 
80 s8 
Cooler GPU Radiator mare, LED-uri 
hardware monitor, 
Bundle (2CD), TV-Out 
50 sa 83 
Pa ENEA ta 
4242 2440 3080 
62.8 69.7 50.8 
aa — — 813 





E CR CR CR CC 

















Tape Computer 
01-330.90.22 
| 102$ 


i815E 

O ATX 
685-138 
1/07 
512 
33/68/100 


ICG 
01-221.79.43 


139$ 


iB15E 

ATX 
685-133 
1/6/0/0 
512 
33/68/100 
s5 


AGS7 


OCK, +2USB 








IWILL 
















Maguay AGER Skin Media 
01-210.38.09 01-338.93.17 01-231.50.97 
N/A 180$ 148$ 

i815E i815E iB15E 

ATX micro ATX ATX 

568-133 68-133 688-200 
1/5/0/1 1/3/0/1 1/5/0/1 

512 512 Mb 512 Mb 
33/66/1009 33/68/100 33/68/100 
so 80 so 




















AC37 AC37 Placă de sunat 
i752 i752 C-MEDIA 4.1 
reţea, conector DVI Placă de reţea 3COM 2 USB 

sa 100 BO 

5876 5908 5771 

140.7 135.3 133 

284 251 245 

97.34 82.87 s0.s8 


ice fina 36.43 ECE E EXRE 90.01 
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Deși nu a ieşit încă pe piață, Windows 
XP a reuşit să stârnească cuibul de 
viespi al rumorilor antitrust din două 
motive: implementarea Smart Tags şi 
integrarea MSN Messenger-ului în 
sistemul de operare, Primele și-au 
făcut apariția odată cu Office XP şi 
sunt o modalitate de asociere inte- 
ractivă între mai multe documente, 
aplicaţii şi/sau pagini web. Faptul că 
în ultimul beta release Windows XP 
ele ghidează utilizatorul către site-uri 
găzduite de Microsoft sau care sunt 
în relaţii de parteneriat cu Microsoft 
a fost tratat cu iritare vădită de unii 
experţi (este cazul editorialistului 
Walt Mossberg de la Wall Street 
Journal) şi mai temperat de alții: 
David Coursey de la ZDNet, carea 
subliniat caracterul non-limitativ al 
tag-urilor, (acestea putînd fi progra- 
mate de către orice firmă third 
party şi prezenţa liberului arbitru, 
Smart Tags fiind dezactivate în mod 
implicit într-o instalare obișnuită de 
Office sau Windows). Integrarea de 
instant messenging în Windows XP 
este o grea lovitură dată AOL, cu 
care Microsoft se luptă pentru con- 
trolul pieței de comunicaţii rapide pe 
internet, dar totodată o mișcare 
riscantă deoarece poate porni o dis- 
pută cu statul american, în ciuda 
vagii poziţii anti-trust a noii adminis- 
trații republicane. 

Este Microsoft un lup în blană de 
oaie atunci când afirmă că vrea doar 
ca totul să fie cât mai ușor pentru 
utilizator? Rămâne de văzut. 
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MICROSOFT SE LUPTĂ CU MORILE DE VÂNT 
MP3 și Windows XP 


NA et încă nu s-a hotărât 
cum să trateze subiectul MP3 
în noul său sistem de operare: unele 
din diversele versiuni de test ale 
Windows XP-ului au avut inclus un 
encoder cu care se puteau converti 
track-urile audio în formatul digital, 
altele nu. Nu se ştie dacă un astfel 
de “ripper” va fi prezent în ver- 
siunea finală ce va fi lansată în 
octombrie anul acesta. Până acum, 
deşi suporta encodere third party 
care codau MP3-uri, Windows-ul 
putea propriu zis să convertească 
track-urile audio doar în WMA-uri. 


Chiar dacă un MP3 ripper va fi 
inclus în final în Windows XP, cali- 
tatea MP3-urilor obţinute nu va fi 
de top, ca să nu facă concurenţă 
WMA-ului. Microsoft a susținut 
întotdeauna că WMA are aceeași 
calitate cu MP3, dar dimensiunea 
fişierelor este mai mică. în replică, 
Thomson Multimedia, cei care dețin 
licenţa pentru formatul MP3, vor să 
anunţe în curând MP3Pro, un fişier 
cu o calitate a sunetului 
îmbunătăţită şi dimensiuni mai mici 
ale fişierului. 

Detalii: news.cnet.com 








ULTIMELE TRESĂRIRI ALE NETSCAPE 
Concurența pentru Internet Explorer B 


N etscape Communications se 
pregăteşte să lanseze un beta 
al browserului Netscape 6.1, un 
upgrade mai serios decât cel de 
6.01 apărut acum câtva timp. 
Netscape 6 a fost criticat de mulţi 
pentru apariţia sa târzie, lipsa de 
stabilitate şi numeroasele bug-uri. 
Se promite ca noua versiune să fie 
mai rapidă şi mai stabilă, un upgrade 
pentru clientul de mail, precum şi 


„- [ GhiSAapa > The Original Internet Sol 


introducerea unui nou cache pentru 
stocarea fişierelor des utilizate. 

Cu toate acestea se pare că 
Netscape se pregăteşte să iasă de 
pe piaţa browserelor, “Peste şase 
luni de acum înainte nu veţi mai con- 
sidera Netscape o companie care se 
ocupă de browsere.”, a afirmat Jim 
Bankoff, preşedintele Netscape, 
citat de Reuters. 

Detalii: www.netscape.com 
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e scurt 


Altavista o ia pe 
urmele Napster-ului 
Cei de la Altavista au 
elaborat un software 
care funcţionează ca 
un motor de căutare, 
dar nu pe Internet, ci 
pe calculatoarele din 
reţeaua/reţelele unei 
companii, permiţind 
angajaţilor să caute 
informaţii, date şi 
fişiere pe calcula- 
toarele colegilor lor. 
"Acest software ar 
putea deschide o 
adevărată cutie a 
Pandorei”, spune 
Gregg Williams, un 
avocat specializat în 
litigii de muncă, "Sunt 
unele lucruri pe cal- 
culatoarele de la ser- 
viciu despre care nu 
vreţi să aflaţi”. Sau ei 
nu vor, 


Detalii: 
www.altavista, com. 
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Soft Mail 


Adrian Dorobăţ “Aşa numitul virus “sulf” sau sulfnbk.exe mai exact a declanşat o isterie în masă 
în rândul utilizatorilor mai naivi, funcţiontnd ca un soi de scrisoare în lanţ.” 











Adrian Ifrim 
adrianifrimQyahoo.com 

Salut! Am şi eu o mică problemă, 
Am un calculator cu 
următoarele componente: AMD 
K6-2 350 Mhz, 64 RAM, hard 
disk QF 7200 rpm, 5 giga :), 
placă video Tnt2 MB4 -(, 
Problema este cu OpenGl, nu 
prea îmi merge, adică câteodată 
da, câteodată pauză “could not 
OpenGL subsystem”, deci ce ar 
trebui să fac? 


Practic, ceea ce spune eroarea 
este că sistemul nu poate acce- 
sa hardware-ul 3D (placa video 
cu accelerare) prin intermediul 
layerului intermediar OpenGL. 
Problema se poate soluţiona 
prin instalarea ultimei versiuni 
de drivere pentru placa ta video. 
Problema de intermitențe apare 
pentru că unele jocuri merg cu 
driver-ul vechi. 





Bogdan Sass 

bogdQfx.ro 

în ultimul număr XtremPC am 
Văzut o întrebare referitoare la 
monitorizarea timpului petrecut 
pe Internet. Şi m-am gândit să 
propun o soluție. Una parțială, 
deoarece se referă doar la cos- 
turile convorbirii telefonice. Dar 
ținând cont că în România 
majoritatea utilizatorilor de 
Internet sunt pe dial-up, iar aici 
costă mai mult telefonul decât 
Internetul, cred că ar fi utilă, 
Soluţia despre care vorbesc se 
cheama RTCM (n-am găsit un 
nume mai inteligent :)) şi poate 
fi găsită la http://pogd.2ya.com 
(sau http://Www, geocities.com/ 
bogdan_sass). E un progrămel 
care afișează (în timp real) cos- 
tul conexiunii realizate prin 
modem. Nu are foarte multe 
facilități, dar are câteva avanta- 
je: 

1) e făcut special pentru 
Romtelecom; 2) e gratuit: 3) e 
mic (800K, cu tot cu programul 
de instalare), Eu cred (şi sper 
:)) că aveţi cititori care ar putea 
fi interesaţi de acest program... 


Ce pot să spun... Mulţumim de 
informaţie. Cititori, daţi năvală... 


Tarko 

tarkoQfx.ro 

În directorul Windows există 
fişiere “sulf*. exe”. Unii afirmă că 
ar fi vorba de un virus. Dacă nu 
este așa, ce face totuşi acest 
program? Poate fi şters acest 
fişier? 


Așa numitul virus “sulf” sau 
sulfnbk.exe mai exact este un 
fişier inofensiv din Windows, a 
cărui ştergere ar putea cauza 
unele probleme de funcţionare 
ale sistemului de operare. Ela 
declanşat o isterie în masă în 
rândul utilizatorilor mai naivi, 
funcţionând ca un soi de 
scrisoare în lanţ. Originea sa 
poate fi localizată cu destul de 
multă precizie: la un moment 
dat în cursul lunii aprilie anul 
acesta, un utilizator a fost 
infectat cu virusul/worm 
Magistr. Acest virus trimite 
mail-uri la toate persoanele din 
Adress Book, cu diferite atta- 
chment-uri, care conţin virusul, 
S-a întâmplat ca unul din 
attachment-uri să fie fişierul 
sulfnbk.exe. Destinatarul mail- 
ului cu problema a detectat 
virusul cu ajutorul unui software 
antivirus şi a tras concluzia că 
fişierul respectiv este virusul, 
deşi era doar purtător, şi doar 
pe calculatorul său, El a trimis 
un mail cu instrucţiuni detaliate 
prietenilor săi în care se spunea 
cum poate fi descoperit (un 
simplu search) în Windows 
fişierul respectiv și se recoman- 
da ştergerea lui. Aceştia au for- 
wardat mail-ul la rândul lor, ast- 
fel că, în scurt timp, sub 
diferite forme şi în tot felul de 
limbi, avertismentul a făcut 
înconjurul globului fără să poată 
fi stopat, cu toate strădaniile 
firmelor producătoare de 
antiviruşi. 

De acum înainte, când mai ai 
vreu dubiu, verifică pagina 
http:/MWww.vmyths.com, Îţi va fi 


de folos şi te va feri de nişte 
eventuale erori cu efecte 
nedorite. 


Gigi Dep 

acidutzu1 Qyahoo.com 
Helloooo! 

Cum pot face şi eu Messiah să 
meargă? Am un Celeron la 533 
MHz 64 MB RAM, Riva TnT 
Ultra 32Mb şi se blochează în 
joc deşi demoul merge bine... 


Încearcă să pui ultimele patch- 
uri. Jocul are destul de multe 
bug-uri şi, oricum, nu ştiu de ce 
am senzaţia că nu ai versiunea 
originală sau completă... 





Cosmin Yo 

gagautzQyahoo.com 

Salutare... Salutare... De ce nu 
merge Counteru' din nr. 19 al 
revistei... pe net? Nu găseşte 
nici un server... şi pe alea pe 
care le găseşte nu le pot acce- 
sa... ce trebuie să-i fac? Sa 
caut altă versiune? Poate daţi și 
voi una care să meargă... ar mai 
fi ceva nedumeriri. Mă bate 
gându' să-mi instalez Win2000 
pe “prietena mea” și nu ştiu pe 
care dintre ele să 1! aleg... Voi 
ce ziceţi? Aici chiar am nevoie 
de ajutorul vostru: Milenium sau 
Profesional? Care este mai bun? 


Cred că este o problemă de 
CD-Key invalid. Părerea mea. 
încearcă cu Half Life-ul original. 
Pentru servere românești de 
CS, vizitează www. gamezone. ro. 
Nu ştiu cine este “prietena” ta 
şi dacă e de acord să instalezi 
tu sisteme de operare pe ea, 
dar un lucru ştiu sigur: există o 
deosebire clară între Windows 
2000 Professional şi Windows 
Millennium. La nivelul tău de 
expertiză în materie de calcula- 
toare, îţi sugerez Millenium. E 
mai prietenos cu utilizatorii, 








Andrei Condurache 
andreikornQyahoo.com 

Oameni buni, 

În ţara asta sunt mulţi care ar 
dori să înveţe cum să realizeze 
animații pe calculator sau alte 
chestii interesante. Voi puteţi 
să ne ajutaţi. Puneţi şi voi pe CD 
un program mai simplu şi nişte 
exemple pe care noi să le 
urmăm. Vă rog faceţi cum vreţi 
numai ajutaţi-ne să învăţăm 
animații și grafică,,. Hai că dacă 
ajung ca Bill Gates ţi dau şi ţie 
1 milion de $. 


Amice, 

Am tot făcut chestia asta şi o 
vom mai face. Vizitează şi pagina 
românească de grafică şi 
animaţie 3D prezentată la 
Xplorer, poate mai înveţi câte 
ceva şi de acolo. Şi dacă ajungi 
ca Bill Gates, mi-e milă de tine. 
Cu toţi banii tăi, 


George Teodorescu 

De Xtrem programming aţi 
auzit? Ati auzit de Smalltalk? 
Dar de SQUEAK? Dacă nu, 
faceţi un download de la 
WwWW,squaeak.org Vă asigur că 
nu veţi regreta. Merită pus şi pe 
CD-ul revistei!!! (Nu e mare, are 
vreo 8 Mb, merge cam pe 

orice platformă, e FREE!!), S-ar 
putea sa fie următoarea 
revoluţie în programare, Apropo, 
Java s-a inspirat copios din 
Smalltalk. Aştept cu interes 
primele impresii. 


E o idee bună, Te poţi aștepta la 
un articol la numărul următor, Şi 
programul va fi şi el pe CD, 


Dacă ai probleme cu soft-ul, 
pune mâna pe pix sau pe taste 
şi scrie o scrisoare pe adresa 
redacţiei sau un mail la 
softmailOxtrempc. ro. 

Răspuns garantat. Reclamaţiile 
se primesc doar în trei exem- 
plare la Circa Financiară, etajul 
1, ghişeul 2, la doamna grasă cu 


părul oxigenat, 


Ga pasionaţi de muzică 
ar trebui să fie intere- 
de acest program de 
convertire a CD-urilor 
audio în format digital, 
Tipurile de fişiere în care 
se face extragerea sunt 
MP3, WMA, VOF, OGG și 
WAV. Pe lângă extragerea 
propriu zisă, programul 
mai poate normaliza volu- 
mul şi adăuga "linişte" la 
începutul sau la sfârşitul 
melodiei, şi mai poate con- 
verti un tip de fişier 
recunoscut în alt tip de 
fișier audio. Rapid şi efi- 
cient, suportă scrierea 
directă a fişierelor .mp3 
pe un CD. 











Ş pe lumea folosește 
programe de chat, dar 
nu toţi folosesc același 
program. Ideea celor de la 
Cerulean Studios a fost 
să creeze un program de 
chat compatibil cu toate 
celelalte. Este vorba de 
Trillian, care se înțelege 
cu IRC, AIM, ICQ, MSN 

şi Yahoo Messenger. în 
plus, are toate opţiunile la 
care te-ai aştepta de la 
un client de chat 
performant: import de 
adrese şi contacte, 
skinuri, buddy alerts, 
logging şi multe altele. Şi 
ce e este mai important, 
este freeware. 

















paz client de e-mail 
este o adevărată biju- 
terie: suportă numeroase 
conturi POP3 pentru ace- 
laşi utilizator, multi- 
threading, notificare la 
sosirea mesajului, sortare 
şi filtrare, codificare după 
standardele MIME şi 
UUencode. Ca să nu mai 
vorbim de faptul că per- 
mite adăugarea de foto- 
grafii în Adress Book, vă 
aduce aminte de datele de 
naştere ale prietenilor şi 
are protecţie antivirus şi 
suport pentru limba româ- 
nă. Versiunea shareware 
funcţionează 30 de zile şi 
înregistrarea costă 35$. 














A viewer de imagini 


are potenţialul de a 
deveni pe nesimţite 
preferatul vostru. Nu 
recunoaşte atât de multe 
formate de fişiere ca 
ACDSee, dar le 
recunoaşte pe cele mai 
importante și asta este 
suficient. Poate rula şi 
fişiere video şi .mp3 şi are 
posibilităţi limitate de 
editare pentru imagini. 
Mai pot fi menţionate 
suportul pentru import 
Twain şi batch conversion. 
Şi, bineînțeles, este free- 


ware, un atribut care tre- 


buie mereu luat în consi- 
derare. 





-aţi săturat de 
bannere şi alte forme 
machiavelice de reclamă 
electronică? Atunci este 
timpul să începeţi să 
folosiţi Ad-aware. Acest 
program detectează soft- 
ware-ul de tip spy-ware 
sau reclamele din pro- 
gramele sponsorizate prin 
anunţuri şi îl elimină, 
Poate localiza anunţuri de 
la Adware, Aureate, 
Gator, Hotbar, 
Gratisware, Webhancer și 
multe alte nume care ar 
trebui să vă fie cunoscute 
dacă folosiți programe 
sponsorizate prin anunţuri 
publicitare. 
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Z-Brush 1.23 


xologic va lansa o nouă variantă 


programului lor de pictură/mo- 


delare 3D, Z-Brush, care are 
două noi adăugiri interesante, 
Prima dintre ele este suportul 
pentru scripting, scripturile 
combinînd acțiuni complexe pen- 
tru a crea efecte ce pot fi apli- 
cate prin simpla apăsare a unei 
taste sau a unui buton de 


ouse. Pixologic promite că o 


ulţime de scripturi gratuite vor 


disponibile pe site în momentul 


lansării programului. Un alt 


ature va fi Instant Replay, o 


opţiune care va permite repro- 
ducerea oricărei trăsături de 
penel, cu diverse modificări 
aplicate (scalare,rotaţie sau 
translaţii). Noua versiune va fi 


sponibilă la începutul lui iunie. 


www. pixologic.com 


Să nu uităm de XP 


Download.com a început deja să 
pună la dispoziţia utilizatorilor 
diverse add-on-uri pentru nou 
apărutul Office XP, 

printre acestea numărindu-se 


suportul pentru mai multe limbi. 
www.microsoft.com 








Plugin-uri 











ei de la Andromeda 

Software Inc. s-au spe- 
cializat pe programarea de 
filtre şi pluginuri pentru 
Photoshop, ultima lor 
realizare fiind Perspective, 
unul dintre cele mai intu- 
itive şi fiabile filtre pentru 
obţinerea efectului de per- 
spectivă. Nucleul este o 
cameră virtuală într-un 
spaţiu 3D şi el virtual, cum 
este și cel folosit de 
efectele de deformare 3D 
ce fac parte implicit din 
pachetul Photoshop. 
Imaginea este texturată pe 
o suprafaţă în spațiul 30, 


acă lucrul la 

Terragen-ui celor de la 
Planetside pare că a cam 
încetat, Digimation ne pune 
la dispoziţie TerraScape, un 
generator de teren cu 
facilităţi destul de intere- 
sante, deşi nu cu rezultate 
atât de spectaculoase ca 
ce! al englezilor. Pentru 
generarea propriu zisă 
Sunt disponibile trei tipuri 
de primitive: TerraGrids, 
TerraPatches şi TerraȚiles, 
fiecare cu grade diferite 
de complexitate și cu 
număr final de poligoane 
diferit. Pentru modificarea 


espre Luminaire am 

mai vorbit. Motivul 
pentru care vreau să îl 
aduc din nou în discuţie 
este că între timp a 
devenit 100% freeware, 
nemaifiind nevoie de nici un 
fel de înregistrare pentru 
a-l folosi. lar capacitățile 
pluginului 1 recomandă 
tuturor pasionaţilor de 
grafică 3D: iluminare glo- 
bală, materiale specifice şi 
suport pentru cele din 
Max, area light cu posibili- 
tatea de a transforma 
orice obiect în sursă de 
lumină, preview accelerat 





Andromeda Perspective 


iar camera poate fi rotită 
pentru a se obţine efectul 
dorit. Interfața este foarte 
prietenoasă şi este însoţită 
de o bibliotecă de efecte 
prestabilite, care poate fi 
completată cu propriile 
voastre setări. Pe lânga 
distorsionarea datorată 
poziționării în spaţiul 3D, 
mai apare şi una controlată 
prin diferitele setări pentru 
lentile. Efectele pot fi 
încercate online pe site-ul 
producătorului sau puteți 
downloada demo-ul de la 
aceeași adresă. 


Digimation TerraScape 


acestora (generarea 

de relief) există trei 
operatori distincți: 
TerraVolcano, TerraCrater 
şi Terralmage, fiecare cu 
rezultatele sale specifice: 
denivelări, găuri, sau 
ambele, folosind zonele de 
alb şi negru dintr-o ima- 
gine. Texturarea se 

face cvasi-procedural, 
bitmap-uri fiind amplasate 
pe diverse zone în funcţie 
de înălțime. Controlul 
rezoluţiei terenului rezultat 
îl face o alegere 

excelentă pentru game- 
designeri. 


MaxShade Luminaire 


OpenGL, posibilitatea de 
import pentru fişiere .IES 
folosite de producătorii de 
corpuri de iluminat. Toate 
acestea sunt amănuntele 
unei soluţii de randare 
complet integrată în Max, 
bazată pe tehnologia 
Photon Map, şi care este 
calitativ similară cu cea din 
Virtua Light, Brazil sau 
Messiah Render, doar că 
sensibil mai rapidă, 
Imaginile stau mărturie, aşa 
că vizitaţi adresa 
producătorului. Piuginul ?i 
găsiți şi pe CD. 


Îi 





Program gazdă Photoshop 
Producător Andromeda 
Adresă web www. andromeda. com 





Program gazdă 3D Studio Max 
jEroriucat 
Adresă web __ 








| Program gazda 3D Studio Max . 





“Adresă web __. 

















: Plugin-uri 





Uprdate contra cast 
Sisyphus, o companie 
axată pe producţia şi dis- 
tribuirea de pluginuri pen- 
tru Max (Digital Natura 
Tools, Druid, etc.) a 
anunţat un update masiv 
ai tuturor pluginurilor dis- 
tribuite de ei, update care 
le asigură compatibilitatea 
cu versiunea R4 a 3D 
Studio Max-ului. Din 
păcate, spre deosebire de 
politica altor companii, la 
ei update-ul costă, cel 
puţin pentru pluginurile 
achiziționate înainte de 
noiembrie 2000, 

WWW. sisyphus.com 





Fața fețe 
Un plugin interesant, 
Facegen, a apărut la 
secțiunea de betatesting 
de la Digimation. Din ima- 
ginile betatesterilor se. 
poate înţelege că este unul 
dintre cele mai pertor- 
mante generatoare de fi- 
guri umanoide de până 
acum. Merită să aruncaţi o 
privire, 
http://oeta,digimatian: com 


Darktrea 2 Y 
Darktree Simulation a 
lansat versiunea a doua a 
programului lor de shading. 
Printre îmbunătăţiri se 
numără o eficientizare a 
workflow-ului, mai multe 
generatoare şi o mai bună 
integrare în Max, 
http;//mww.darktraa, sarn 










Red Hat Linux 7/.] 





Tip software: Prezentare 
Redactor: Vlad Susoi 





nul din cei mai importanţi 
[.] producători de sisteme de 

operare, Red Hat Inc. a 
lansat oficial luna trecută versiunea 
7.1 de Linux, adresată, după cum au 
declarat autorii, în egală masură 
atât utilizatorilor începatori, cât şi 
programatorilor experimentați. 

Noul produs este disponibil în 
trei variante: Standard, Deluxe şi 
Professional la preţurile de 40, 80, 
respectiv 180 de dolari. Acestea se 
pot comanda și online de pe site-ul 
oficial Red Hat www.redhat.com 
începînd cu 24 aprilie, incluzînd şi 
ajutor la instalare prin Web sau 
telefon. Ultimele două variante 
includ şi aplicații de birou mai com- 
plexe, precum suita StarOffice - un 
echivalent al Microsoft Office sub 
mediul Linux, câteva jocuri şi ghiduri 
pentru utilizatori. 

Instalarea tipică este destul de 
simplă din punctul de vedere al uti- 
lizatorului neinițiat, dar este posibila 
și o configurare mai amănunţită pen- 
tru utilizatorii avansați. În această 
privinţă se poate observa o tendinţă 
pronunţată de facilitare a instalării 
unui sistem atât de stufos şi com- 
plicat cum este Linux-ul, în definitiv 
o variantă de Unix. 

Cu un sistem de help mult mai 
complet faţă de versiunile ante- 
rioare, cu guide-uri pentru instalare, 
începerea lucrului şi personalizare, 
cu numeroase utilitare de configu- 
rare în mod grafic (apacheconf - 
pentru serverul Web apache, bind- 
conf pentru serverul de nume - 
DNS, printconf care suportă peste 
500 de imprimante etc.) ce fac 
acest proces mult mai comod si efi- 
cient, Red Hat Linux 7.1 încearcă o 
mai mare apropiere faţă de utiliza- 
torii începători. 

Aşa cum ne-a obișnuit, Red Hat 
include şi în această versiune un set 
foarte variat de unelte de progra- 
mare cu cele mai noi versiuni 
disponibile ca: serverele de Web 
Apache 1.3.19 şi TUX 2.0 (conside- 
rat cel mai rapid Web-server exis- 
tent pe piață după ultimele bench- 
mark-uri), compilatorul de C gec 
2.98, browserele Web Mozilla şi 
Netscape Navigator 4.76, interpre- 
torul de Perl, precum şi alte medii 
de programare ca Python, Tel, 
Fortran,PHP, servere de e-mail şi 
FTP constituie o colecţie aproape 
completă de utilitare pentru o gamă 


foarte largă de programatori. 

Marea noutate a versiunii o 
constituie însă nucleul de 
Linux versiunea 2.4 ce 
aduce o serie de caracter- 
istici revoluționare ca: 
suport pentru 64 Gb de 
RAM, optimizări pentru mul- 
tiprocesare pentru sistemele cu 
până la 8 microprocesoare; 
îmbunătăţirea performanţelor în 
reţea pentru sistemele multiproce- 
sor, memorie virtuală practic nelimi- 
tată şi suport pentru USB. 

De asemenea, noul kernel 
încearcă să corecteze una din marile 
carenţe ale versiunilor anterioare şi 
anume lipsa driverelor scrise pentru 
Linux pentru o gamă foarte largă de 
periferice, cu precădere modem-urile 
(winmodem-urile) şi imprimantele. 
Astfel, noul Linux aduce o multitu- 
dine de drivere noi şi pe cele vechi 
upgradate pentru noul kernel. 

Considerat unul dintre cele mai 
puternice sisteme de operare în 
privinţa securităţii, fiabilității și sta- 
bilității, Red Hat Linux pune şi de 
această dată la dispoziţia utiliza- 
torului o serie de caracteristici 
care, cumulate şi cu îmbunătățirea 
aplicaţiilor încorporate oferă, în 
cazul unei configurări adecvate o 
siguranță de aproape 100%, fără a 
influenţa în mod negativ 
performanțele. Astfel, a fost intro- 
dus suportul pentru SSL (Secure 
Socket Layer) în majoritatea 
aplicațiilor internet şi s-a 
îmbunătăţit configurarea şi utilizarea 
firewall-urilor. în mod implicit, toate 
configurările de reţea sunt setate 
pe nivelul maxim de securitate, fapt 
ce le face aproape inutilizabile, fiind 
necesară intervenţia utilizatorului 
care va alege numai serviciile care îi 
sunt cu adevarat necesare, 
elimintndu-se astfel riscurile 
datorate unor setări implicite prea 
permisive. 

Odată cu noul kernel, în versi- 
unea 7.1 a fost inclusă și o nouă 
variantă a interfeţei grafice XFree86 
4.0.3, cu o mult mai bună configu- 
rare a sistemului X Window în timpul 
instalării. Aceasta include teste 
mult mai amănunțite ale plăcii video, 
o mai bună detectare a memoriei 
video şi suport pentru o gamă largă 
de plăci 3DFX pe lângă celelalte 
acceleratoare grafice recunoscute 
de utilitarul de configurare. De 





aseme- 
nea, mediile grafice 
incluse implicit în Red Hat Linux, 
KDE şi Gnome apar în versiuni noi, 
2.1 respectiv 1.2 cu mult mai multă 
documentaţie și posibilități de con- 
figurare. 

Fiind un sistem de operare 
open-source, Red Hat Linux 7.1 şi 
celelalte aplicaţii satelit ce fac 
obiectul proiectului GNU sunt 
deschise modificării codului după 
voinţa oricărui programator capabil 
să intervină în sursele (de cele mai 
multe ori în C) puse la dispoziţie de 
producător odată cu distribuţia 
Linux. Această caracteristică a per- 
mis evoluţia rapidă şi în conformitate 
cu nevoile utilizatorilor datorită efor- 
turilor unui număr impresionant de 
programatori din întreaga lume. 
Consecințele unei asemenea politici 
sunt însă profituri mai mici obţinute 
de firma de software producătoare, 
fapt reflectat şi în numarul relativ 
mic al aplicaţiilor destinate utiliza- 
torului de acasă, al jocurilor şi al 
aplicațiilor multimedia, firmele ce 
produc astfel de aplicaţii preferînd, 
de cele mai multe ori, platforma 
Windows, 

în prezent, desfacerea produsu- 
lui este asigurată în mare masură 
de piaţa serverelor și calculatoarelor 
cu sistem de operare preinstalat de 
la Dell şi IBM, principalii parteneri 
hardware, sisteme destinate în 
principal folosirii în rețea şi internet. 
Versiunea 7,1 a sistemului de ope- 
rare este considerată de IBM, con- 
form declaraţiilor, "cea mai robustă 
variantă de Linux de la ora actuală”, 

Prin noul kernel 2.4, Red Hat 
Linux este plasat de specialişti în 
categoria sistemelor de operare de 
tip “enterprise”, consolidindu-și 
locul de cel mai popular mediu open- 
source pentru servere și pentru 
aplicaţii internet şi aflîndu-se pe o 
curbă vădit ascendentă, atât pe 
piața serverelor, cât și pe piaţa uti- 
lizatorilor casnici. 
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Un nou engine 3D de la echipa ce a realizat Urban Assault... 


Nebula 


Tip software: Prezentare * Redactor: Vlad Susoi 


ară îndoială că până acum aţi 
Fiare de nenumarate ori în 

paginile acestei reviste, mai 
ales la rubrica de jocuri, termenul 
de “engine” sau motor, în special 
în cazul celor 3D. În sprijinul 
acelora dintre voi care au citit, au 
dat din umeri şi au trecut mai 
departe, vom încerca să lămurim 
ce reprezintă acest termen. Fără a 
da o definiţie de dicţionar, vom 
urmări un caz concret, anume 
Nebula de la Radon Labs. 

Al doilea proiect de mare 
amploare al echipei germane după 
jocul Urban Assault, din 1998, 
noul engine a fost proiectat şi 
realizat în strânsă legatură cu 
jocul "Nomads”. Totuşi, Nebula se 
vrea a fi mult mai mult decât atât, 
urmărindu un design şi imple- 
mentare care să permită reuti- 
lizarea în mare parte pentru alte 
proiecte, fie ale echipei, fie ale 
altor programatori. 

O caracteristică esenţială este 
faptul că distribuţia este gratuită 
şi include sursele complete. De 
asemenea, este permisă de către 
autori copierea, modificarea şi 
licențierea software-ului, ceea ce 
face din Nebula un suport ideal 
pentru orice proiect ce utilizează 
grafica 3D. 

Portabil pe platformele 
Windows 95/98/NT şi Linux, 
engine-ul are ca obiectiv “ascun- 
derea” detaliilor legate de sis- 
temul de operare faţă de majori- 
tatea codului şi față de codul-apli- 
caţiei client. Aceasta este rea- 
lizată prin încapsularea claselor 
permisă de limbajul C++, Nebula 
nefiind altceva decât o colecție de 
clase C++ încorporate în DLL-uri, 
ce se încarcă la crearea unei 
instanţe a clasei. Obiectele se află 
într-o structură ierarhică de tip 
arborescent cu elementele de bază 
noduri cu nume, adresabile şi prin 
pointeri, clasa din care sunt 
derivate fiind nRoot. De asemenea, 
arhitectura cuprinde o serie de 
obiecte server ca gfx, time, math 
etc., care permit o conectare 
foarte facilă a obiectelor client la 
aplicaţii Nebula de pe aceeaşi 
maşină sau pe o maşină distinctă 
din reţea. Engine-ul mai conţine 
diverse clase pentru realizarea 


animației (rotaţie, scalare, ilu- 
minare etc.). Este permisă com- 
binarea mai multor animații simple 
pentru realizarea uneia mai com- 
plexe şi interpolarea formelor. 

Sistemele de rendering pe 
care engine-ul le suportă sunt 
Direct3D și OpenGL, fiind posibilă 
comutarea între ele în timpul 
rulării fără întrerupere. Chipset- 
urile pe care programul le poate 
folosi sunt teoretic toate care 
suportă unul din aceste două sis- 
teme, de la Riva TNT, GeForce, Ati 
Rage, 3DFx, până la Matrox G400. 

Instalarea sub Windows este 
relativ ușoară, fiind necesar un 
make compatibil GNU, sub Linux 
compilarea fiind puțin mai com- 
plexă. În primul caz, pentru 
realizarea oricărui proiect de gra- 
fică 3D mai sunt necesare, pe 
lângă pachetul Nebula, Microsoft 
Visual C++ 6.0, Microsoft DirectX 
7.0 or better şi Tcl/Tk 8.4.x 

Pentru crearea unui obiect 
visual Nebula se utilizează iniţial un 
3D-modeller capabil să manipuleze 
obiecte poligonale, coordonate UV 
per vertex şi să salveze obiecte 
Wavefront OBJ. După salvarea 
obiectului Wavefront, pentru a 
putea fi prelucrat de engine, aces- 
ta trebuie optimizat, Operaţiunea 
aceasta se realizează cu WF- 
Tools, o serie de utilitare create în 
acest scop ce sunt download-ate 
o dată cu pachetul Nebula. 
Texturile suportate trebuie să fie 
pătrate, culorile pot fi tip RGB sau 
indexat și formatul trebuie să fie 
BMP necomprimat,. 

Utilizând consola Nebula, este 
foarte simplu să se genereze un 
nod cu o anumită meşă, umbrire și 
textură, Având acest obiect, 
animația lui poate fi realizată i 
printr-o simplă comandă în shell. 

Având ca avantaje ușurința în 
utilizare, o documentaţie detaliată 
şi portabilitatea, engine-ul Nebula 
este pe placul multor programa- 
tori interesaţi de grafica 8D. Nu 
rămâne decât să așteptăm ieşirea 
pe piaţa a jocului "Nomads” pentru 
a vedea posibilitățile acestui 
software exploatate la maximum. 


d 
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Un Picasso electronic... 


Tip software: Inteligența artificială * Redactor: Vlad Susoi 


e aţi zice dacă cel mai mare 
g: pictor al lumii s-ar numi 

ceva de genul R205C? Veţi 
spune că așa ceva ar fi posibil doar 
dacă Terra ar fi populată numai de 
roboți. Şi totuși, un proiect comun 
danezo-italian îşi propune să pro- 
ducă exact așa ceva: un “pictor” 
artificial. 

Programul nu este un simplu 
generator de fractali, "operele" 
sale fiind bazate pe algoritmi 
genetici în reţele neuronale con- 
form principiului cel mai puternic 







































































Supravieţuieste - în cazul de față 
cel mai frumos supravieţuieste. De 
asemenea, “pictorul artificial” este 
influențat şi de simţul estetic al 
utilizatorului, învățind să creeze 
după gusturile acestuia. 

Generarea tabloului se bazează 
pe o rețea neuronală artificială 
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plasată într-un spaţiu dreptunghiu- 
lar - “pânza” pe care se pictează. 
Pe aceasta sunt dispuse o serie 
de repere cărora le sunt asociate 
unghiurile şi distanţele dintre ele. 
Alegerea acestor repere se face în 
mod aleator şi are o influenţă 
majoră asupra felului în care va 
arăta viitorul desen. 

Orice algoritm genetic 
operează pe o populaţie cu un anu- 
mit genotip. În cazul nostru, 
genotipul este un şir de biţi ce 
codifică coordonatele reperelor, 
unghiurile acestora şi distribuţia 
culorilor. De asemenea, genotipului 
îi sunt asociate anumite funcţii 
matematice folosite în prelucrarea 
informaţiilor până la stadiul de pix- 
eli afişaţi pe ecran. Aceste funcţii 
sunt formate de obicei din com- 
binarea mai multor funcţii ele- 
mentare ca sin, cos, exp, In etc. 

Procesul de creație începe cu 
generarea unei populaţii cu indivizi 
ce au genotipul ales aleator, 
Fiecărui individ i se va asocia un 
desen corespunzător genotipului 
său. Aceste desene îi sunt prezen- 
tate utilizatorului care va decide 
pe care din ele le preferă cu un 
simplu click de mouse, Fiecare din- 
tre indivizii selectaţi va fi clonat de 
un număr de ori stabilit (va avea un 
anumit număr de “copii"), consti- 
tuind o nouă generaţie. Clonele 
astfel obținute vor fi suferi mutații 
(i se va modifica într-un mod 
aleator şirul de biti ce constituie 
genotipul), putînd apărea astfel 
schimbări atât în coordonatele 
reperelor cât şi în distribuţia culo- 
rilor. Desenele astfel obținute sunt 
din nou supuse selecţiei utiliza- 
torului şi unor noi mutații până 
când se ajunge la un “tablou” 
satisfăcător. 

Cu siguranţă creaţiile acestui 
program nu se pot compara încă în 
multe privinţe nici măcar cu 
desenele unui copil de clasa pri- 
mară însă, în mod cert, el 
reprezintă un punct de plecare 
pentru versiuni viitoare ce poate 
vor reuşi cândva să atingă într-o 
oarecare masură spectrul artei. 
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Tip software: Inteligența artificială * A 


Ț>> ste ochiul uman mai perfor- 
mant decât un ochi electro- 
Ama NIC? Răspunsul la această 
întrebare trebuie sa ţină cont de 
două aspecte esenţiale: pe deo 
parte, capacitatea de percepere a 
informaţiei vizuale, pe de altă parte 
posibiltatea de sinteză și inter- 
pretare a acestei informaţii 

În ceea ce priveşte primul 
aspect, se poate spune că există 
deja o concurenţă electronică 
serioasă pentru ochiul omenesc 
Cu rezoluţii din ce în ce mai ridi- 
cate, cu sisteme de lentile încor- 
porate, cu posibilitatea vederii în 
infraroșu şi un număr din ce în ce 
mai ridicat de cadre/secundă, ca- 
mera digitală se apropie şi probabil 
că va depăși capacitatea de per- 
cepere vizuală a omului. În cealaltă 
privinţă însă, tehnica de calcul, dar 
mai ales software-ul existent, lasă 
mult de dorit, astfel că probabil va 
mai trece destul timp până o să 
comunicăm cu calculatorul şi prin 
mimica feţei. 

O problemă cum este 
recunoașterea feţei umane, care 
este atât de naturală pentru om, 
prezintă dificultăți aproape insur- 
montabile în prezent pentru orice 
dispozitiv electronic. Un program 
capabil să identifice figurile 
omeneşti ar avea aplicații în 
nenumărate domenii, în special cele 
ce ţin de securitate. 

Una din firmele de sofware ce 
au încercat o soluție pentru PC 
este eTrue, cu pachetul TrueFace, 
Un alt program este disponibil 
pentru dispozitivele tip Pocket PC 
de la firma Visionios, numit Facelt, 
Acesta folosește o tehnologie 
client-server pentru identificare, 
programul doar extragind faţa, 
identificarea fiind efectuată de un 
server specializat. 

Această extragere se rea- 
lizează cu ajutorul unei tehnologii 
de recunoaştere facială, cele mai 
cunoscute fiind tehnica eigenface, 
tehnica analizei trăsăturilor locale 
şi tehnica Identalink True Face. 

Un set de eigenfaces este un 
aranjament bidimensional de lumină 
şi întuneric realizat prin combina- 
rea unor fotografii dintr-o bază de 
date şi observarea caracteristi- 
cilor comune şi diferenţelor dintre 
ele. 

Această tehnologie se bazează 
pe faptul că, aşa cum orice culoare 


Recunoasterea faciala 
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real faces in 
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poate fi obținută prin amestecul 
culorilor primare, la fel şi orice 
imagine facială poate fi construită 
prin amestecul unui număr de ast- 
fel de eigenfaces (circa o sută 
sunt suficiente, însă numai pentru 
o singură ipostază şi cu aceleaşi 
condiții de iluminare) 

Pentru recunoaştere, progra- 
mul descompune noua poză în 
eigenfaces pe care le compară cu 
cele din baza de date, fiind selec- 
tate cele care se aseamană cel 
mai fidel 

Mai evoluată decât această 
tehnică, tehnologia analizei 
trăsăturilor locale rezolvă unele din 
probleme, ca diferențele de ilu- 
minare şi deformările feţei. 

Pentru început se colectează o 
bază de date cu fotografii şi se 
extrag eigenfaces. în continuare 
se extrag trăsăturile feței care 
diferă mult de cele ale celorlalte 
figuri. Cu 32-50 de astfel de ele- 
mente, se poate alcătui o față, pe 
aceste "materiale de construcţie” 
bazindu-se tehnologia. Printre cele 
mai reprezentative puncte sunt 
nasul, sprâncenele, gura și zonele 
unde se schimbă curba osului. 
Aceste șabloane trebuie să fie 
foarte elastice, pentru a reflecta 
schimbările în mimică. 

Pentru a identifica o figură 
umană, se determină şablonul de 
puncte caracteristic feţei. în con- 
tinuare, calculatorul generează ele- 
mente ale feţei, fie aleator, fie 
bazat pe eigenface-ul mediu. 
Pentru fiecare grupă de elemente 
se alcătuiește o figură care este 
comparată fotografia iniţială. 
Generarea şi compararea continuă 


până la găsirea unei asemănări. 
Apoi se caută în baza de date per- 
soana care corespunde ele- 
mentelor ce s-au găsit 
asemănătoare, aceasta 
reprezentind identitatea căutată. 

De departe cea mai complexă 
metodă de recunoaştere facială, 
Identalink TrueFace utilizează 
retelele neuronale pentru a 
îmbunătăţi acurateţea în condiții de 
iluminare diferită şi în decoruri 
complexe ce conţin și alte feţe 
umane. Primul şi poate cel mai 
important pas în acest scop este 
detectarea şi izolarea figurii ce 
trebuie identificată. Şi această 
operaţiune este realizată cu aju- 
torul reţelelor neuronale specia- 
lizate în acest sens. 

Specializarea acestor reţele se 
realizează prin "antrenarea" lor cu 
sute de mii de feţe dintr-o imensă 
bază de date care obișnuiesc pro- 
gramul cu culorile pielii, diferenţele 
dintre bărbaţi şi femei, mărimea 
feţei etc. După izolare, programul 
extrage o serie de trăsături stan- 
dard ale figurii ca ochii, nasul, linia 
obrazului etc. Acestea sunt nor- 
malizate, comprimate şi codificate 
într-un şablon cu mărimea de 
aproximativ 1Kb. 
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Compararea feţei cu cele din 
baza de date se face pe baza 
acestui şablon, fiind folosite şi în 
acest caz reţele neuronale “antre- 
nate” cu un număr enorm de cazuri 


pentru a fi acomodate cu condiții 
diferite de iluminare şi mimică 
diferită. În urma comparării se 
obţine un scor care cu cât este 
mai mare, cu atât este mai mare 
probabilitatea ca identificarea să 
fie exactă. 

Insuficient susținută până în 
prezent, recunoașterea feţei 
rămâne un domeniu care ar putea 
deveni în viitor cea mai importantă 
metodă de autentificare, promițind 
o ascensiune spectaculoasă, 
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Tip articol: Prezentare * Redactor: Adrian Dorobăţ 


ilmul “The Mummy” a fost un 
— succes în 1999, aduntnd 40 

milioane de dolari din biletele 
vândute în doar primul weekend și 
un total de 414 milioane de dolari 
până în prezent. Continuarea, inti- 
tulată extrem de original "Mumia se 
întoarce", a fost lansată pe 4 mai 
în Statele Unite și va ajunge în 
curând și la noi pe ecrane, 
în 1935, zece ani mai târziu faţă 
de acțiunea din primul film, Rick 
O'Connel, aventurierul şi Evelyn, 
bibliotecara.sunt căsătoriţi şi au un 
băiat de 9 ani pe nume Alex, pe 
care îl râvnesc forțele răului, 
întruchipate de Anck-Sunamun și 
Imhotep, cuplul egiptean din primul 
film şi noul inamic Scorpion King. 
Pe lângă acțiunea tensionantă și 
umorul sporadic, dar de calitate, 
care au făcut deliciul primului film, 
şi, fireşte, vor fi păstrate în sequel, 
mai merită să vedeţi filmul pentru 
impresionantele efecte speciale 
realizate de Industrial Light and 
Magic. 

Jumătate din personajele din 
fiim sunt construite pe calculator: 
Imhotep, mumii cu capete de câine, 
mumii pigmeu şi o creatură pe 
jumătate om, pe jumătate 
scarabeu. Pe lângă personaje, mai 
capătă din nou viaţă fumul, praful şi 
nisipul, Pentru realizarea celor 359 
de scene cu efecte speciale a 
muncit o echipă de aproape 100 de 
oameni, adunînd într-un singur 
cocktail exploziv mai toate tipurile 
de efecte folosite până atunci de 
ILM în filmele la care lucraseră, ba 
chiar şi multe de-a dreptul 
revoluţionare: un număr imens de 
războinici digitali, mumii cu cap de 
câine, care se luptă cu actorii şi 
figuranţii, simulări de plante şi apă, 
precum şi crearea eroului negativ 
principal, Regele Scorpion. Pe la 
jumătatea filmului, acesta se 
transformă într-un hibrid om-scor- 
pion, jumătatea umană fiind o clonă 
digitală a actorului de la brâu în 
sus, texturată cu imagini pictate 
manual în Viewpoint software-ul 
proprietar ILM. şi shadere 
Renderman. Mumia lui Imhotep a 
fost readusă la viaţă, în sensul că 
modelul tridimensional creat pentru 


filmul de acum 2 ani a fost actua- 
lizat și îmbunătăţit cu displacement 
maps şi texturi de rezoluţie mare. 
Mişcarea realistă a depins de un 
sistem virtual de muşchi combinat 
cu motion capture pentru realism 
perfect. Tehnologia utilizată a fost 
un sistem optic Vicon8 de captură 
real time, combinat cu software-ul 
Kaydara Filmbox, elementul de nou- 
tate fiind că nu s-a folosit un cos- 
tum obişnuit mocap (motion cap- 
ture), ci unul cu peste 50 de 
puncte reflexive ataşate. 

Au existat scene extrem de 
încărcate, care taxau la maxim 
capacitățile calculatoarelor, cum 
este de exemplu cea în care 
64.000 de mumii cu cap de câine 
se luptă în deșert cu o armată de 
războinici umani. Toate au fost ran- 
date în 3D. Ce-i drept complexi- 
tatea modelelelor din background 
era mult mai mică decât a celor din 
prim-plan, dar 64.000 de mii rămân 
64.000. în alte scene mai puţin 
importante s-a renderizat doar un 
grup de creaturi, apoi întregul grup 
în mișcare a fost duplicat cu 
copy/paste în 2D cu ajutorul pro- 
gramului Matador. Restul efectelor 
speciale nu sunt cu nimic mai pre- 
jos. La un moment dat un zeu 
face să apară o oază în deşert; 
geneza acesteia a fost cu adevărat 
dificilă. Echipa tehnică a trebuit să 
scrie pluginuri specifice pentru 
Renderman, care, cuplate cu 
diferite valori pentru textură şi 
dimensiuni, trebuiau să simuleze 
apariţia plantelor din nisip şi 
creşterea lor rapidă. Practic, 
fiecare plantă era un sistem izolat 
de particule în Maya, fiecare par- 
ticulă fiind texturată cu pluginurile 
speciale Renderman care aveau 
elemente aleatoare încorporate. 
Tot Maya a fost folosit pentru a 
crea o faţă care se iveşte pe cul- 
mea unui val tumultos ce îi aleargă 
pe eroi printr-un canion, efect 
completat cu dinamica valurilor 
folosită pentru furtuna din The 
Perfect Storm 

Efectul scontat nu s-a lăsat 
aşteptat... filmul a scos deja 118 
milioane de dolari şi este pe locul | 
în topuri. îl aşteptăm şi pe la noi. 





rimul “Matrix” a fost un film 
P.: a stabilit noi standarde 

în domeniul efectelor speciale 
și se pare că următorul, “The 
Matrix Reloaded" va ridica din nou 
ştacheta în acest domeniu. Numele 
de "Matrix Reloaded” a fost ales 
recent şi va semnifica faptul că sis- 
temul artificial care produce 
imitația de realitate se va autore- 
configura pentru a face faţă noii 
ameninţări reprezentate de Neo. 
Asta este sigur. în jurul lucrurilor 
nesigure se învârte o ceaţă proba- 
bilistică formată din zvonuri şi 
jumătăţi de adevăr: se aude că 
Trinity este de fapt un agent 
deghizat, că vom vedea în sfârşit 
minunatul Zion, că se va descoperi 
un Matrix în interiorul Matrix-ului, 
că Matrix III îl va avea în rolul prin- = 
cipal pe copilul lui Neo cu Trinity şi 
alte astfel de povești cu probabili- 
tate destul de mică de a se ade- 
veri. Noi vom vorbi despre cele cu 
un grad mai ridicat de adevăr... 

Purtînd numele de cod "Burly 

Man, filmarea la Matrix || a atras 
numeroase priviri curioase, din 
dezvăluirile cărora pot fi trase 
câteva concluzii interesante. Mai 
întâi, faptul că au fost angajate o 
mulţime persoane care semănau 
cât mai mult posibil cu agentul 
Smith plus aluziile privitoare la mul- 
tiplicare dintr-un interviu al lui 
Keanu Reeves ne pot duce cu gân- 
dul la o scenă în care agentul 
Smith, readus la “viaţa” se multi- 
plică pentru a-l contracara pe Neo. 
Tot din același interviu se înțelege 
clar că vor exista scene de luptă 
care se vor desfășura în aer, pre- 
cum şi numeroase cascadorii cu 
complicate aspecte tehnice. 








Această afirmaţie poate fi probată 
cu ajutorul fotografiilor: un BMW 
secţionat precis din motive 
necunoscute, o nouă cabină telefo- 
nică şi, cel mai spectaculos, o 
întreagă fâşie de autostradă con- 
struită pe un aeroport dezafectat. 
Pe aceasta se va desfăşura o cursă 
infernală, în care mașinile vor sări 
până la 20 de metri în aer fără 
drept de apel. Aşa zic zvonurile... 
Zvonuri, zvonuri, dar segmentul de 
autostradă există, nu l-am inventat 
noi,. 

În ceea ce priveşte efectele 
speciale create pe computer, 
Warner Bros au renunţat la Manex 
Entertainment, cei ce le-au adus 
Oscarul anul trecut, preferînd să 
îşi creeze o echipă proprie, în care 
au fost cooptați din fericire mem- 
brii echipei care au creat efectele 
speciale la primul film. Aceeași 
Marie cu altă pălărie ca să spunem 
aşa... Oricum, mai este mult de 
așteptat, filmul urmînd să apară în 
vara 2002, ba chiar înspre toamnă. 
Din desenele pentru storyboard ale 
lui Geoff Darrow, designerul folosit 
şi pentru primul Matrix, nu se pot 
desprinde prea multe, exceptînd 
violenţa explicită, care însă a avut 
un rol important în succesul primu- 
lui film, astfel că ar fi fost ciudat 
să nu apară şi în sequel. într-unul 
din desene este prezentă şi vi- 
ziunea sa asupra unui landing bay 
din Zion, aşa că este posibil să 
vedem şi oraşul legendar, 

Fraţii Wachovsky au în proiect după 
cele două sequel-uri pentru Matrix 
un prequel anime, cei doi fiind fani 
înveteraţi ai acestui gen de artă 
vizuală. Dacă o iau pe urmele lui 
George Lucas, e de rău.... 
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interesantă folosire a Bryce-ului. Atmosferă subacvatică bine 
realizată, însă nu e bine să abuzezi de un efect după ce l-ai obţinut. 
Mai trimite. 
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Teodor Popa 


Silviu Badea 
pieceMkrQziplip.com 


Ai talent şi asta se vede. Imaginea cu dinorobaţii este foarte atmosferică, şi 
din fericire zonele întunecate ascund lipsa de detalii. Ştiu că sistemele pe 
care se lucrează în Romania nu sunt tocmai cele mai performante, însă 
imaginile tale ar avea mult de câştigat prin adăugarea de mici amănunte, fie 
că ele sunt obiecte sau texturi de detaliu. 


Teodor Popa: 


Teodor Popa 


Ştefan Giurgiu teopopaQusa.net 


gsc_mtfrQyahoo.com Z A î a = 
Foarte interesante imagini; două dintre ele au acele mici detalii de efect 
care lipsesc din imaginile celorlalţi, Mai ai de lucru la caracterele umanoide, 


Eşti unul dintre cei mai talentaţi dintre "clienţii" acestei rubrici. Păcat de A : 
dar eşti pe drumul cel bun. Ţinem legătura. 


obsesia ta pentru maşini... Mai diversifică... Sau vrei să ajungi un nou 
Pinifarina. Mai aştept imagini de la tine. 








Command - 3D 
naval combat game 
Ubi Soft a dezvăluit 
noi informaţii 
despre jocul 
Destroyer Command. 
Jocul va avea misi- 
uni navale istorice 
desfășurate în 
Atlantic şi Pacific 
în timpul celui de-al 
doilea război mondi- 
al. Jucătorii vor 
avea comanda finală 
privind distrugerea 
navelor inamice. 
Dar pentru asta 
vor îndeplini o vari- 
etate de misiuni 
incluzînd vână- 
toarea unor sub- 
marine, conducerea 
unor avioane kami- 
kaze, escortatea 
unor convoaie, 
lupta cu nave ina- 
mice şi chiar bom- 
bardarea unor plaje 
ca suport al infan- 
teriei, Jocul va 
avea şi arme pe 
masură: torpile, 
tunuri de 40mm, 
mine. Este intere- 
sant faptul că Ubi 
Scft va oferi posi- 
bilitatea ca cei 
antrenați cu Silent 
Hunter II să dis- 
trugă navele din 
Destroyer Command. 
www.ubisoft. com 
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Mai stoarcem un pic povestea Star Wars 


SWGB - e gardul vopsit, dar leopardul cine e... 


ucasArts fac lucruri la comise la crearea lui 
ji Force Commander, dar 
cred că vom vedea o 
aceeași Marie (AOE II) cu 
altă pălărie. 


www. lucasarts.com 


lucrat la amănunt mult de 


care nici cu gândul n-ai tot: şase civilizaţii unice în 
felul lor, nume diferite şi 
campanii specifice. 
LucasArts spune că au 
învăţat din greşelile 


gândit: se întorc la genul 
RTS cu un nou joc Star 
Wars Galactic 
Battlegrounds sperînd să 





aibă mai mult succes 
decât cu Force 
Commander, lansat acum 
un an. Jocul foloseşte un 
motor tip AOE |! şi faptul 
că cei de la Ensemble 
Studios au participat la 
realizarea jocului nu poate 
decât să ne bucure. Dar 
ce găsim de fapt: un joc 
tip AOE II, dar care are 
unităţile, mediul, perso- 
najele, limbajul din Star 
Wars. Ceea ce este de 
admirat este faptul că s-a 








10 reguli pentru un joc de succes 


N imeni nu se mai îndoieşte astăzi că 
viitorul aparţine jocurilor “de masă”. 
Fiecare statistică a gamerilor de azi 
relevă ca o parte din ce în ce mai mare 
dintre ei cad în patima aşa-numiţilor con- 
sumatori "de masă”, descoperind că un 
computer poate fi folosit pentru ceva mai 
interesant decât să trimiti mail-uri, să 
editezi texte şi să accesezi Internet-ul. 
Majoritatea celor care fac această 
descoperire joacă jocuri care respectă 
parţial sau total urmatoarele reguli: 


1. Cerinţe minime de sistem; 
2. Nu e nevoie să downloadezi patch-uri 
sau update-uri pentru a face jocul să 


funcţioneze; 

3. Are opţiune de singleplay pentru cei 
care nu au o legătură stabilă online; 

4. Curba de învăţare este rapidă sau 
inexistentă, nefiind nevoie de citirea unui 
manual pentru a juca jocul; 

5. Regulile sunt simple şi clare; 

6. Interfața foloseşte un număr mic de 
intrări; 

7. Există posibilitatea să primeşti un 
feedback pozitiv într-un timp scurt; 

8. Puţină violenţă contra oamenilor; 

9. Nu se vad sânge şi mortăciuni pe 
ecran; 

10. Toata familia îl joacă. 

WWW, avault, com 


Project Eden apare în septembrie 


Lara la puterea n, n tinzînd să supraviețuiască apocalipsei 


ompania britanică 

Core Design, renumită 
pentru seria Tomb Raider, 
a decis să se dezvolte, 
ramânînd în branşa 
jocurilor de acţiune-aven- 
tură. Project Eden com- 
bină strategia şi ele- 
mentele de puzzle cu 
aventura tradiţională. 
Spre deosebire de Tomb 
Raider, unde o puteai con- 
trola doar pe Lara, în 
Project Eden sunt mai 
multe personaje, fiecare 
cu tactici speciale care se 
mulează pe aptitudinile lor 
diferite. Povestea este 
tipic post-apocaliptica. Din 
cauza suprapopulării s-au 


construit structuri 
urbane verticale, conec- 
tate prin artere de circu- 
laţie suspendate. Bogaţii 
trăiesc sus, unde aerul 
este curat şi soarele se 
vede, iar cei săraci jos, în 
condiții mizere şi unde 
criminalitatea e în floare. 
În urma unor probleme 
tehnice la Real Meat 
Factory este trimisă o 
echipă de tehnicieni, care 
dispare. Bogătaşii trimit o 
echipă de investigaţii de la 
Urban Protection Agency 
(UPA), pe care o con- 
trolează jucătorul. Pe 
masură ce investigaţiile 
avansează, echipa UPA 





este târâtă tot mai jos, 
spre lumea nimănui. 
Membrii echipei lucrează 
de multe ori separat, 
drept pentru care trebuie 
să te gândeşti bine când îi 
foloseşti: Carter - şeful, 
primeşte informaţii şi 
activează uşile UPA; Andre 
- inginer, repară maşini; 
Minoko - expert în calcula- 
toare, accesează termi- 
nalele de informaţii şi 
sparge sisteme; Amber - 
un robot mare, are un 
costum de protectie pen- 
tru a trece prin zonele 
periculoase şi are cea mai 
mare cantitate de 
muniţie. Pentru a termina 
jocul trebuie să 
supravieţuiască toată 
echipa. Pentru asta, dacă 
un personaj moare, ceilalţi 
pot dona o cantitate de 
energie la punctele de 
regenerare pentru a-l 
aduce la viaţă pe cel dece- 
dat. Astfel, jucătorul nu 
trebuie să o ia de la capăt 
decât dacă moare toată 
echipa. 

www.eidos.com 





E&ameCube va fi mai ieftina 


Cu 3 milioane mai puţin decât rivalii 


itendo a anunţat că 
N generaţia urmatoare 
a consolei GameCube va fi 
mai ieftină cu 100 USD în 
Statele Unite. Acest 
anunţ apare la mai puţin 
de o săptămână după ce 
rivalii de la Microsoft au 
spus că vor lansa Xbox la 
299 USD, cam acelaşi 
preț cu PS2. Acest anunţ 
este prevăzut să arunce în 
aer anticipatul război între 
cei trei rivali când noile 
console vor fi lansate pe 
piaţă în noiembrie. 
“Suntem surprinşi chiar 
noi că am fost capabili să 
obţinem acest preţ”, 
spunea directorul executiv 


al concernului US Nitendo. 
"Aceste sisteme sunt un 
pic mai mici ca un com- 
puter şi nu este tocmai 
simplu să obţii un preţ 
atât de mic faţă de un 
computer.” Noua consolă 


va veni cu variate combi- 
naţii între speed internet 
acces, reproducerea de 
MP3, rularea de DVD-uri, 
memorie mai multă şi 
altele. 

www, nintedo.com 











Rețea 

pentru PS 

Fanii consolei Sony 
PS2 vor putea în 
curând să joace în 
reţea jocul prefe- 
rat folosindu-se de 
acest device. Dar 
opţiunea este va- 
labilă doar în ţări 





care beneficiază de 
televiziune inter- 
activă (tip de 
conexiune rapidă 
TV) şi va fi posibil 
şi schimbul de 
mesaje în timpul 
jocului. Primele 
încercări vor fi 
făcute în acest an 
şi se speră ca 
lansarea pentru 
publicul larg să se 
facă la anul. 
WWW.Sony.com 


Taxele cresc 
cu 700% 
Autorităţile ger- 
mane au majorat 
taxele pentru 
jocurile violente, 
de la 30 USD la 
240 USD, 
Producătorii con- 
sideră că acest 
lucru va face ca 
afacerea cu acest 
tip de jocuri să 
dispară încet. 
Decizia a fost 
luată deoarece 
"există un major. 
interes din partea 
publicului larg pen- 
tru jocurile video 
violente. Ele stau 
la baza brutalizării 
societăţii”, declară 
autorităţile ger- 
mane. 

Www. pedata.com 
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Tip articol: Ştiri * Redactor: Vlad Zotta 




















(Electronic 
Entertainment 
Expo) este cea 
mai importantă 
expoziţie pentru 
producătorii de 
jocuri electro- 
nice, mai impor- 
tantă chiar decât 
Game Developper 
Conference, Aici 
toate casele pro- 
ducătoare de 
jocuri vin să se 
laude cu ultimele 
lor realizări, 
accesul publicului 
fiind destul de 
restrâns: nu 
intră decât per- 
soanele de peste 
18 ani care au 
cît de ctt 
legătură cu 
industria 
jocurilor. Noroc 
că nu sunt decât 
vreo 200.000 de 
persoane care 
intră în categoria 
asta. 

Oricum, pentru a 
vă ţine la curent 
cu ce maie no 
în domeniu, am 
decis să adună 
laolaltă toate 
ştirile de la E3 
într-un pachet 
frumos ambalat, 
gata pentru a fi 
citit. Funda în 
numărul următor. 

















începe coșmarul pentru Max Payne? : 
Demo-uri apetisante, dar nu pentru taţi î 


3D Realms şi Remedy au fost prezente cu secvenţe video din Max Payne, pentru public, și 9 
demo-uri pentru câţiva reprezentanti ai: presei foarte atent selectionaţi. Eroul principal, 

Max Payne, este un fost poliţist caruia i s-a înscenat o crima și care este acum vânat și . 

de foştii colegi şi de mafia locală. Acţiunea se petrece într-un New York copleșit de violenţa, 
conspirații și tipi duri. Jocul combina speranţa, suferința. curajul şi disperarea pentru a 

reda într-un final starea sufleteasca a lui Max şi o atmosfera exterioară unică, și pentru a 

ne ţine cu sufletul la gură până în 
ultimul moment. Firmele producatoare 
afirma ca vor să dezvolte cel mai rea- 
listic joc din punct de vedere grafic 
produs vreodată pentru PC. Ramâne 
de vazut. 

















Soul Reaver 2 
Căutarea lui Raziel nu s-a terminat 


Continuarea lui Legacy of Kain:Soul Reaver este aproape gata. dar, din pacate, numai pen- 
tru Playstation 2. Jucatorul își va asuma pentru a doua oară rolul lui Raziel şi va calatori 
prin curenţii timpului în diverse ere din trecutul lui Nosgoth. Raziel este un vampir aproape 
la fel de bătrân ca şi Kain şi unul dintre foştii lui locotenenţii. Experienţa lor nu se bazeaza 
pe evoluţie în decursul timpului, ci- mai degrabă pe metamorfoze accelerate ce au loc 
într-un cocon din care ulterior renasc. Raziel, în urma unei astfel de metamorfoze, comite 
cea mai gravă blasfemie evoluind mai mult decât orice alt vampir prin apariţia unor mem- 
brane asemănătoare cu cele de liliac care îi permit să zboare, putere nedeţinută de vampiri 
pâna atunci. Pentru aceasta el este aruncat de ceilalţi locotenenți ai lui Kain în cel mai 
adânc lac, dar ajunge în Underworld i 
unde zeul de aici îl învie și îl trans- 
formă într-un înger al morţii care va 
colinda prin Nosgoth în căutarea lui 
Kain, macinat de ideea răzbunarii și 
însetat de sufletele vampirilor. 





























Mănuși pentru 
(a =lagl=ui 


„Pe lângă pad-uri şi soricei, iată 
că anul acesta o nouă găselniţă 
şi-a strecurat codiţa printre 
prezentările de la E3. Compania 
GameSkinz a scos la iveală pe 17 
mai noul lor model de mănuşi 
pentru cei impătimiţi de jocuri 
video, dar mai puţin rezistenți 
fizic. Compania afirmă că 
"mânuşile sunt la fel de impor- 
tante pentru gameri precum cio- 
rapii pentru atleți”. Mănușşile 
sunt realizate în așa fel încât 
asigură un control perfect și 
previn în același timp apariţia 
durerilor de articulaţii, atât de 
frecvente printre pasionaţii de 
cansole. : 
www.videogamegloves.corn 






Baldur's Gate II: 


Cu toate că va cere jocul pentru 
a putea rula, add-on-ul aduce în 
plus 80 de arii diferite pentru a 
fi explorate, 40 de noi monștrii 
și peste 100 de arme şi armuri: 
Interplay afirma că se adauga 
între 30 şi 50 de ore de joc. 
Throne of Bhaal va permite 
jucătorului sa-și creeze noi per- 
sonaje și, de asemenea, va intro- 
duce o nouă clasă şi anume Wild 
Mage, un magician care 
dezlânţuie o magie neprevazută şi 
foarte puternică de fiecare dată 
când folosește câte o vraja. 
Toate caracterele vor începe 
[feeit]) cu 2,5 milioane experienta 
Și vor. putea avansa pâna la 8 
milioane. Odata ajunşi la un ast- 
fel de nivel, personajele vor - 
putea folosi nişte abilităţi spe- 
ciale disponibile numai atunci. 
www. interplay.com 
































Throne of Bhaal 
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Resident Evil: Ground Zero 
In curând pe ecrane 


Nu este vorba despre o continuare, ci despre transpunerea 
pe peliculă a seriei de succes produsă de Shinji Mikami avînd 
în rolurile principale pe Milla Jovovich (The Fifth Element), 
Michelle Rodriguez (Girlfight) şi Eric Mabius (Cruel Intentions) 
și regizată de Paul Anderson (Mortal Kombat). Filmările exte- 
rioare au început deja pe 5 martie în Berlin, dar premiera 
este planificată pentru 2002. Alice (Milla Jovovich) şi Rain 
(Michelle Rodriguez) conduc o echipă de intervenţie care tre- 
buie să se infiltreze într-un laborator subteran de cercetare 
genetică denumit “The Hive”, unde cu numai câteva ore în 
urmă un virus a scăpat de sub control exterminînd tot per- 
Sonalul şi transformîndu-l în morţi vii şi nu tocmai amabili. 
Alice are la dispoziţie doar trei ore pentru a opri invazia, timp 
în care descoperă că nu aceștia reprezintă pericolul real ce îi 
ameninţă, ci altceva, mai rău, mai viclean, care îi urmăreşte 
din umbra. WWW. universalpictures, com 







































Disney's Atlantis: The Lost Empire - Trial by Fire 
Disney se orientează si către multiplayer online 





Acţiunea jocului se bazează pe următorul lor film şi în mod plăcut surprinzător este un 
first-person adventure atât pentru single, cât şi pentru multiplayer. Misiunea jucătorului 
va fi aceea de a face parte dintr-o echipă de explorare foarte sofisticată care urmează să 
calatoreasca până în centrul Pamântului pentru a descoperi oraşul pierdut al Atlantidei. 
Disney ne avertizează că drumul nu va fi uşor, că va trebui să ne des- 
curcam prin diverse labirinturi sau să evităm capcane mortale. Odată 
ajunsă în oras, echipa află că singura modalitate de a salva imperiul de 
la distrugere este de a găsi şi activa patru pietre mistice. Cu toate că 
povestea poate părea simplă la prima vedere, sa sperăm că imaginaţia şi 
umorul celor de la Disney vor menţine interesul viu pe tot parcursul 
jocului. WWW. disnevinteractive.com 

































Tom Clancy's Ghost Recon 


UbiSoft ne promite acelasi 
joc de echipă dar mult mai realist 


ind de un engine 3D cu totul nou şi de un multiplayer îmbunătâţit, Ghost Recon îl 
pune pe jucător în fruntea unei echipe speciale de intervenţie (The Ghosts) chemată să 
pună capat situaţiilor internaţionale care ameninţă să se termine prost dacă sunt lăsate 
la voia întâmplării. Planificarea acţiunii se va face mult mai uşor, ne promite UbiSoft, iar 
în modul multiplayer vom avea chiar posibilitatea să schimbam calitaţile fiecărui personaj. 
Despre ceilalţi membri ai echipei firma spune că vor beneficia de un Al imbunătăţit, ca vor 
urma perfect instrucțiunile, dar se vor şi urmări unul pe celalalt şi vor trage foc de 
acoperire la nevoie, folosind bineînţeles ultimele noutăţi în materie de tehnică militara, 
printre care şi M16 echipat cu aruncator de grenade. Un aspect interesant al jocului va 
fi lipsa modelelor armelor în modul 
first-person, deoarece se doreşte ca 
jucatorul sa-şi concentreze mai mult 
atenția asupra țintei şi a 
modalităţilor de eliminare a acesteia.. 


w.ubisoft. com 
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Planetside U Iu 
Infogrames a prezentat la E3 mult aşteptatul Unreal II. Acţiunea se învârte în jurul unui 
război izbucnit între 6 rase extraterestre, jucătorul fiind de fapt un comandant trimis 
într-o nouă colonie. care e prins la mijloc şi forţat să afle de ce lucrurile au iuat o întor- 
sătură atât de proastă, în total fiind 25 de nivele de-a lungul celor 13 misiuni. Armele 
sunt în număr de 15 dintre care cea mai impresionantă este aruncătorul de flăcări care 
: produce un efect devastator. Un aspect interesant este acela că armele nu vor putea fi 
Planetside este un first- Fc A atei N Er ase ă 3 Ă d â ez 
folosite imediat, ci jucătorul va fi nevoit să se întoarcă la navă, urmînd ca din misiunea 
person shooter online a parai SERE: E Cu A IND & 2 
ec noi următoare arma să fie disponibilă. Pe navă se va mai găsi încă un personaj pe nume Aida 
I șI care va fi responsabilă cu toate informaţiile primite. Conversaţia cu Aida va fi foarte dez- 
desfășoară pe conti- Si i 
i E voltată în sensul că jucătorul va avea 
nente, fiecare putînd fetei E s 
fa dee posibilitatea să aleagă din mai multe 
duce în spate până la i - b 
3 variante de răspuns. Modul multiplay- 
600 de jucători. Aceste te £ A 
er nu va fi nici el uitat. Un aspect 
continente sunt revendi- : EA 
foarte interesant aici este faptul că 
cate concomitent de : 
fiecare va putea cumpăra arme sau 
trei părţi care d = E = 
LR = a echipament special, în această cate- 
bineînţeles că nu găsesc Pena Se 
gorie intrînd de exemplu turete ce 


Eli) Se UE ist ae vor putea fi amplasate lânga bază 
războiului. Fiecare E i 2 i 


jucător va avea de 
îndeplinit misiuni, solo 
sau în echipă, iar la 


finalul acestora va primi Aliens versus Predator 2 
aL Va reuși oare să se ridice 


care le va putea folosi 

Das — - . =, 
Lu e aa ed la înăltimea predecesorului său? 
mite abilităţi precum vin- 
decarea coechipierilor 
sau infiltrarea în calcu- 
latoarele inamice. O 
latură interesantă este 
aceea că o bază, odată 
ocupată, va putea fi 
transformată într-un 
punct de respawn pen- 
tru coechipieri, astfel 
încât aceştia pot 


RIES EEE RE) 














www. monolith. e: 


Monolith Productions a prezentat primul demo de AvP 2 la E3. Cei care au încercat 

ambele moduri nu prea au putut experimenta lucruri noi în ceea ce priveşte abilitățile 

celor trei personaje. Cel mai interesant lucru în demo a fost introducerea celei de-a treia 

modalităţi de atac a alienului, şi anume mușcătura care va putea fi folosită numai în cazul 

în care capul adversarului se află chiar în faţa şi care va avea ca efect restaurarea vieţii. 

2 Interesant este faptul că acest efect apare chiar dacă sunt folosiţi inamici deja morți. 
Conform producătorilor, grafica este 
mult îmbunătăţită, numai că cei care 
au testat demo-ul s-au plâns de 
inconsistenţe ale framerate-ului. 

respawna direct în Jocul este programat să apară anul 

mijlocul acţiunii, Fiind acesta, dar, din păcate, demo-ul 

atât de largi, hărţile vor prezentat la E3 nu a reuşit să 

fi puse la dispoziţie uimească pe nimeni. 

diferite mijloace de 

transport. Acestea, 

precum şi armele, vor 


varia în funcţie de rasă 
şi vor putea fi furate de Red Faction 


către celelalte părţi. > LE a = = 
ae e ate Producătorii se laudă cu un engine 3D avansat 


Acest nou engine denumit 'geo-mod! va permite jucătorului să distrugă tot ceea cea 
fost desemnat de programatori ca bun de distrus, adică orice de la uși, pereţi şi podele, 
până la turnuri de beton. Noi posibilităţi se deschid astfel pentru jucător, care va putea 
să ajungă în locuri greu accesibile, 
va putea distruge uşi încuiate sau 
va putea mări găuri şi spărturi prea 
mici pentru a putea trece prin ele. 
„Jocul va beneficia'şi de un mod de 
multiplayer care îi va încuraja pe 
jucători să folosească noul geo-mod 
pentru a elabora noi strategii. 
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Blizzard s-a asigurat 





Red Alert 2 Expansion Pack 
Marele absent de laB3 


C&C Yuri's Revenge este numele add-on-ului de Red Alert 2. Anunţat încă din aprilie anul 
acesta, Westwood speră că îl va putea prezenta'la E3 măcar unui număr restrâns de jur- 
nalişti. Un official din partea Westwood a spus că echipa a preferat să nu cheltuie timp 
prețios cu realizarea unei prezentări, deoarece vrea să respecte deadline-ul impus, adică 
octombrie 2001. Pe lângă cele două părţi din Red Alert 2 care vor beneficia fiecare de 7 
misiuni single-player, se va introduce încă un grup format din soldaţi controlaţi [eilalleăi) 
îmbunătăţiti. genetic, aflaţi 
sub conducerea lui Yuri, 
un luptător rus. Gruparea 
lui Yuri va fi disponibilă 
numai pentru multiplayer, 
unde Westwood promite 
10 noi hărţi în mod coo- 
perativ. 





Ghidurile oficiale pentru 
Warcraft 3: Reign of Chaos, pre- 
cum şi cel pentru Diablo II: Lord 
“of Destruction vor fi publicate 
de o singură companie, 
BradyGames. "Echipa de la Brady 
posedă o cunoaștere profundă a 
jocurilor noastre şi ei în mod 
clar împărtășesc orientarea 
companiei Blizzard în crearea de 
produse de înaltă calitate", a 
declarat Paul W. Sams Senior 
Vice President of Business 
Development din partea Blizzard. 
"Au dovedit ce pot anul trecut 
când au publicat ghidul oficial 
pentru Diablo II. așa că suntem 
foarte bucuroși să putem lucra 
cu ei încă o dată." a adăugat el. 











































































www. lucasarts.com 







Neverwinter 
Nights 

Neverwinter Nights nu va fi doar 
un. joc în sensul tradiţional al 
cuvântului. Cu toate că va avea” 
şi o parte de single-player, latu- 
ra principală va fi aceea de a 
permite jucătorului să-și creeze 
propria sesiune online şi să 
accepte până la 60 de-jucători. 
Pentru aceasta va exista un edi- 
tor cu care nu numai că se va 
putea crea mediul înconjurător, 
dar și adauga arme, armuri sau 
rula scripturi pentru monştri sau 
alte personaje. Se va putea 
modifica astfel până şi culoarea 
sabiei magice a unui personaj. O 
altă noutate va fi limbajul de pro- 
gramare care va aduce mult cu 

C şi cu care se va putea modifica 
comportamentul monștrilor, în 
sensul că vor vorbi numai cu o 
anumită rasă sau vor ataca ime- 
diat o anumită rasă sau, odată 
eliminaţi, vor începe să ardă. 

WWW, neverwinternights.com 





Myth III: The Wolf Age 


Cu toate că este doar 50% gata Mumbo Jumbo 
spune că îl termină până în octombrie 


Myth: The Fallen Lords, primul succes în jocuri pentru PC al companiei Bungie Software 
are acum un alt producător, Mumbo Jumbo, care ne asigură că vom vedea multe 
îmbunătăţiri în această nouă continuare. Sprijinindu-se pe un engine 3D complet nou, per- 
sonajele din Myth III vor fi alcatuite fiecare din aproximativ 400 de poligoane şi vor benefi- 
cia de texturi detaliate şi de umbre în timp real pentru fiecare, terenul va fi redat de 6 
sau 7 straturi de texturi în funcţie de apropierea sau departarea camerei, [refere lei] 

şi plantele vor fi flexibile şi în special animate de vântul variabil. Vom regăsi, 

de asemenea, şi prezenţa luminilor dinamice în cocktail-urile Molotov care vor străbate 
cerul noaptea sau în 
torțele cu care vor fi 
dotate peronajele. În mod 
single-player, jocul va 
avea 25 de misiuni şi 
acţiunea se va petrece cu 
1000 de ani în urma 
primului Myth. 







www. bungie. com 






























Disciples Il Dark Prophecy 


Disciples II: Dark Prophecy este un joc de strategie cu elemente de RPG dezvoltat de o 
firmă mai puţin cunoscută, Strategy First. Acţiunea se 
petrece în Sacred Lands unde patru rase rivale, Empire, 
Mountain Clans, Legions of the Damned şi Undead Hordesse 
luptă pentru supremație. De această dată fiecare rasă este 
în haos după marele război din primul joc şi, cu toate că a 
trecut ceva timp de atunci, efectele încă se văd. 
Producătorul ne promite că jocul va conţine 200 de unităţi 
diferite şi mai mult de 100 de vrăji. în afară de modul single- 
player vor fi disponibile şi hot-seat sau multi-player pe LAN 
sau Internet, dar cu suport de numai patru jucători pe hartă. 
www.disciples.com 
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Soldier of Return to Castle Wolfstein 


Fortune ce: A . ze 
cil = i=(miu = ulmi (= [=Wa| la Wa Wa Nm= 

Una dintre cele mai mari a= impresionante 

atracţii de la standul Fiind construit pe un engine de Quake III: Team Arena jocul se doreşte a fi unul din hit- 
Activision a fost conti- urile Activision de anul acesta. Arii exterioare enorme, caractere detaliate şi obiecte 
nuarea jocului de anul care pot fi distruse inclusiv avioane care stau cuminţi în hangare, un Al excellent al ina- 
trecut, Soldier of micilor care se ascund după obiecte sau te urmăresc dacă fugi fac din Return to Castle 
Fortune 2, care ne Wolfstein unul dintre cele mai aşteptate first-person shootere. Un loc important îl ocupă 
propune încă 10 noi mi- în joc efectele speciale, Acivision 
siuni structurate pe arătînd la demo-ul prezentat la ES 
aproximativ 70 de aruncătorul de flăcări care emite una 
nivele. În comparaţie cu dintre cele mai realiste raze de foc 
predecesorul său, SoFr2 realizate până acum. Jocul este pro- 
foloseşte 3000 de gramat să apară în ultimul trimestru 
poligoane pentru a reda al acestui an. 

personajele faţă de 300 : 

cât aveau primele şi în 

jur de 300 de poligoane 

doar pentru arme 

Engine-ul de Quake 3 a z 
fost dus la limita posi- The Elder Scrolls III: Morrowind 
bilităţilor sale pentru a 

ppodluee efecte realis- Ultimul joc din seria RPG Elder Scrolis de la Bethesda Softworks ne promite o grafică ce 
tice, copaci şi tufisuri va putea concura cu success pe cea a celor mai noi shootere. Jucătorii vor începe ca 
Care iseamată din ieauiza simpli mesageri şi vor avea libertate deplină în a alege ce quest-uri şi ce alianțe să facă. 
vântului sau zăpada din Rasele sunt în număr de 9 şi anume: redguard, breton, nord, high elf, dark elf, wood elf, 
Kamchatka. Cerinţele de imperial, argonian şi khajiit. Bethesda 
E Spa Ver: fi sensibil a hotărât să renunţe la multi-player în 
alge Ri: favoarea unei experienţe single-player 
de neegalat. Pentru a prelungi viața 
jocului, compania promite să includa în 
distribuţie și unul dintre cele mai 
complexe editoare de până acum. 























Simsville 


Avînd în vedere populari- 
tatea seriei Sims, EA 
Games a dorit să revină 
mai degrabă cu un nou 
joc decât cu un add-on. 
SimsVille se doreşte a fi Republic: The Revolution 


o combinaţie între The 


a cate O țară mică din Europa de est 


a-l determina pe jucător 
să experimenteze ceva 2 = i 

nou, dar totuşi familiar. IN cautare ce la lg 
Folosind un engine 30, 
posibilităţile de zoom 
asupra clădirilor sau 
locuitorilor sunt mărite 
considerabil. EA games 
ne avertizează că pentru 
a nu transforma oraşul 
într-o ruină va trebui să 
dăm foarte mare atenţie 
planificării oraşului în 
paralel cu nevoile 
locuitorilor săi. 






























Acţiunea are loc undeva prin anii 90 într-o ţară fictiva din Europa de est, Novistrana, 
cornpusă dintr-o frumoasă capitala, 4 oraşe mari și 16 mai mici. Scopul jucătorului este 
acela de a ajunge la putere indiferent de mijloacele folosite precum politica, putere mili- 
tară, religie, crima. Combinînd cele mai bune elemente din Sims cu o perspectivă gen 
Black&White. jocul promite foarte mult. Fiecare locuitor va fi redat până în cele mai mici 
detalii, inclusiv expresiile faciale. Resursele pe care le va deţine jucătorul vor fi în numar 
de:treiisi:anumeifosta banii Siriu 
enţa şi a căror procent va depinde de 
calităţile locuitorilor de sub influența 
jucătorului. La fel ca în Black&White, 
opţiunea în ceea ce priveşte acţiunile 
Deocamdată, jocul se personajelor depinde numai de 

află într-un stadiu pre- jucător, dar mai târziu acesta va tre- 
alpha și este așteptat bui să facă faţa consecințelor. 


să apară prin 2002 
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= UE Knights 
(mu [= 
Old Republic 


Knights of the Old Republic 
un RPG .3D produs de Bioware 


care s-a angajat să folosească 








pentru acest joc noile posibilități 





are le aduce chipset-ul 
>3 de la Nvidia 
se petrece cu 4.000 de am 


pe 


Geror Actiunea 





înainte faţă de cea din tilmele 
Star Wars, 
pe 


într-o lume în care 





sajele cunoscute nouă, cum 





ar hi latooine, vor arăta oarecum 
similar, dar cu unele modificari 
subtile care să lase impresia 


jucătorului că Lotus > alla cu 





ceva timp în urma. Pe parcursul 





quest.-urilor se vor străbate opt 
lumi, dintre care unele complet 
noi. Jucătorul va avea posibili 


tatea să aleagă dintre trei rase 





“lase precum soldat, 


vânător de recompense sau 





luptător Jedi. Jocul va apărea 
probabil undeva pe la sfârşitul lui 
2002. 


Civilization III 


Firaxis Games a prezentat la E3 un demo al noului sau 
joc din seria lui Sid Meier. Punctele cheie dezvăluite au 
fost comerţul, diplomaţia și cultura. În diverse momente 
jucatorul poate fi contactat de alta civilizație sau poate 
iniția chiar el un astfel de contact. Imediat apare un 












































ecran cu faţa conducătorului acelei civilizații și o serie de 
meniuri ce conțin Lot ceea 





ze poate fi vândut sau 


cumparat, astfel încât numărul combinațiilor este foarte 








mare. In funcţie de combinaţia aleasa faţa conducătorului 





se schimbă devenind veselă sau suparata. Un alt aspect 





important al comerţului ar fi posibilita 





Lea nsStituiru de 


embargouri asupra civilizatțulor bănuite a folosi resur: 








în scopuri mai putin morale. Se pot asttel încheia 





tratate cu civilizaţu vecine prin care să nu se comercia 


hze anumite bunuri sau resurse 








zu poporul în cauză 
Cultura va juca 
de asemenea un 


rol important 





deoarece o civi 
lzatie cu un 

grad de cultură 
ridicat va stârni 
invidia celor 

lalte, ceea ce le 
va face mult mai 


vulnerabile 





Warcraft 3 


Blizzard face 


js E3 compania Blizzard a facut 
noi dezvăluiri în legătură cu mult 
aşteptatul Warcraft 3. Acestea 
vizează în special caracteristicile 
noilor rase ale jocului. în cazul Night 
Elves avem o rasă ale carei clădiri 
seamăna mai mult cu nişte plante 
uriaşe. Modalitatea de construcţie 
sau mai bine zis de plantare a aces- 
tora este deasemenea foarte intere- 
santă, odată dat ordinul aceştia se 
opresc şi încep să-și întindă 
rădăcinile în pământ până când se 
transformă într-o clădire perfect 
funcţională. O altă noutate ar fi fap- 
tul că acestea sunt în stare să lupte 
singure în cazul în care baza este 
atacată. 

În legătură cu posibilitaţile de* 
care dă dovadă engine-ul Blizzard a 
demonstrat cum poate acesta să 


noi dezvăluiri 


redea trecerea timpului şi felul în 
care sunt influențate unele unități de 
acest lucru. Astfel, în timpul jocului 
vom observa cum răsare soarele şi 
cum acesta începe să scalde terenul 
încet-încet şi cum într-un final 
apune mai întâi printr-un asfinţit 
roşiatic pentru ca apoi acesta să 
lase loc purpuriului şi în final nopţii 
Un lucru interesant în legătură cu 
trecerea timpului şi rasa Night Elves 
este aceea că pe întuneric 
războinicele lor devin complet invi- 
zibile dacă stau pe loc. Jocul este 
programat sa apară anul acesta dar 
având în vedere stăruința companiei 
Blizzard de a crea un joc cât mai 
complet şi cât mai perfect este 
posibilă anunţarea unei amânări, Să 
speram totuşi că va fi gata cât mai 
curând 
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IL POTI GASI LA CHIOSCUL 
DE LA CARE ITI CUMPERI,“ 
REVISTA PREFERATA DE JOCURI 
SAU LA MAGAZINELE SPECIALIZATE 


DIN ORASUL TAU! 












Era gladiatorilor 
digitali 





Probabil că pentru cei pasionaţi 
de CounterStrike tehnologia 
Multicast ce va fi implemen- 
tată în următorul release al 
modului sau în următorul patch 
de Half Life nu mai este o nou- 
tate, Dată fiind însă populari- 
tatea CounterStrike în rândul 
gamerilor, este uşor de prezis 
care va fi rezultatul acestei 
transformări: nu trebuie decât 
să ne gândim la succesul 
transmisiunilor în direct sau 
înregistrate ale meciurilor de 
Starcraft în Coreea sau, la un 
nivel mai comun, la mulțimile de 
privitori atrase de orice com- 
petiție de CS. Mai mult decât 
Starcraft şi Quake III Arena, 
CounterStrike ar putea fi jocul 
care să deschidă era gladiato- 
rilor digitali. Gândiţi-vă la 
următoarele scenarii ipotetice: 
meciuri televizate, cu comen- 
tarii pline de entuziasm care ar 
putea să întreacă în populari- 
tațe emisiunile terne pe care 
le oferă televiziunile în ziua de 
astăzi. Apariţia unei tagme de 
jucători profesioniști, plătiți cu 
bani grei pentru spectacolul și 
pentru posibilităţile de reclamă 
pe care le oferă, mai ceva 
decât actorii de la Hollywood. 
Pariuri şi meciuri vândute. 
Reclame la Coca-Cola şi Sony 
pe pereţii clădirilor de pe 
de_dust. Sute de gură-cască 
cuprinşi de un sentiment 
voyeuristic de putere în timp 
ce vizionează un meci prin ochii 
eroului preferat.Toate acestea 
sunt posibilități pendulînd între 
science-fiction şi pură reali- 
tate. Nu mai este mult până 
ce cursul evenimentelor va 
decide în ce parte se va înclina 
balanţa. Voi ce credeţi? 
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Stiri 
Patch final 
pentru Sacrifice 


A ieșit ultimul patch 
pentru Sacrifice, 
care e etichetat 
drept final. Acesta 
are 6.6 megabytes 
şi rezolvă 
numeroase prob- 
leme, plus că 
adaugă un sistem 
de Ranking, deci 
dacă îți place acest 
joc, ar trebui să iei 
patchul. Hint: e pe 
cd-ul revistei :) 
vreme. 


Paste h-e-s 





WWwwW.shareplay.c 
Aici puteți găsi o serie de jocuri multiplayer online intere- 
sante: Monarchy, un RPG fantasy asemănător cu 
Evernight, Space Merchant, un soi de Elite cu puțină 
grafică, Panumbra, un RPG fantasy asemănător cu 
Anarchy Online, M.A.C.E., şi Yhe Magellan Conflict. 
Jocurile sunt free, dar nu au mai fost updatate de ceva 


Cei de la real.com au progresat de la tehnologia destul 
de performantă de streaming la stadiul de portal de 
divertisment, iar gama de jocuri ce pot fi jucate face ca 
o vizită să fie indicată, Cele mai noi adăugiri sunt Tex 
Atomic's Big Bots Battle, un arcade/shooter pe motorul 
Lithtech şi Evernight, un MMORPG pe ture care ar fi 
superb dacă nu ar costa bani după prima lună, 


malaa 


Up 


Black&White 


ult așteptatul patch de 

Black& White a apărut, 
însă este încă în versiune 
beta, astfel că cei de la 
Lionhead s-au simţit nevoiţi să 
11 acompanieze cu un unin- 
staller, pentru ca cei care vor 
întâmpina probleme să nu le 
zică vorbe dulci pe e-mail sau 
prin alte mijloace. Schimbările 
sunt numeroase şi bine-venite: 
în primul rând, au decis să 
permită trecerea peste tuto- 
rial şi peste partea de dez- 
voltare a creaturii din primul 





nivel. Dacă profilul curent are 
deja o creatură sau dacă 
există mai multe profiluri pe 
calculator, va apărea o fereas- 


tră care vă va întreba dacă 
doriţi să săriți peste introdu- 
cere. Aveţi patru opțiuni: să 
începeţi jocul normal, să săriți 
peste tutorial şi quest-urile de 
început direct la selectarea 
creaturii, să săriți peste toate 
questurile din nivelul unu şi să 
ajungeţi direct la final, cu 
creatura "înţeleaptă" şi vor- 
texul apărut şi să începeţi cu 
creatura pe care o aveaţi 
deja. Au fost rezolvate 
numeroase probleme legate de 
evoluţia creaturii: a fost 
redusă dorinţa 
acesteia de a 
mânca săteni, nu se 
va mai constipa 
dacă este pedepsită 
pentru că îşi face 
nevoile, nu va 
deveni mai rea dacă 
este pedepsită pen- 
tru pescuit, mân- 
carea animalelor 
sau a grânelor, nu 
va mai uita din 
lucrurile învăţate 
când trece dintr-un land 
într-altul, poate muri dacă se 
castează un "Freeze Miracle" 
pe ea, nu va mai păstra curse- 


























ul din nivelul cinci în jocul mul- 
tiplayer și nu se va mai bloca 
uneori când este ghidată cu 
lesa. Questul cu sihastrul 
(Hermit) poate fi acum termi- 
nat şi dacă respectivul este 
mâncat de creatură, un bug 
ce apărea aleator în questul 
cu femeia oarbă de la nivelul 
patru a fost rezolvat şi acum 
acesta poate fi finalizat nor- 
mal. Au fost eliminate două 
metode principale de cheat: 
folosirea zonei de influenţă 
pentru a încărca “din mers" 
un miracol şi “trucul 
dervişului”: plasarea unui 
village center la marginea 
zonei de influenţă virtuală şi 
apoi deplasarea lui pe baza 
influenţei pe care tocmai a 
creat-o, cum urcă un derviș pe 
o frânghie care nu e prinsă de 
nimic. 

Restul schimbărilor sunt 
minore: nu veţi mai auzi 
şoapta “Death” când un 
sătean moare de bătrânețe, 
puteţi să parolaţi jocurile mul- 
tiplayer, astfel încât să nu 
intre persoanele nedorite, 
apăsarea tastei "S” afișează și 
sexul sătenilor şi multe altele. 








[vernight este un RPG fantasy 





online produs de VR1 şi pro- 
movat de Real.com, a cărui 
acţiune se desfășoară pe tururi. 
Povestea este interesantă, dar 
nu foarte originală, mergînd pe 
linia "totul mergea bine și toți 
erau fericiți ptnă a apărut crudul 
și diabolicul Bork şi slujitorul lui, 
vrăjitorul Nergal Nebunul, care 
i-au învrăjbit pe taţi și s-a ales 
praful de pace și prosperitate”, 
Din fericire a existat și o forță a 
binelui, reprezentată de o copilă 
nevinovată pe nume K'Ar Tuf care 
a reuşit să îi învingă cu ajutorul 
unei relicve străvechi numite The 
Black Between. Acţiunea jocului 
are loc la sute de eni după aceste 
evenimente, într-o lume fărtmițată 





- 


ae 


în sute de regate ce se înfruntă 
între ele pentru supremație, 
Evernight este făcut special pen- 
tru a-i avantaja pe cei care nu au 
foarte mult timp să se joace, 
deoarece se pot face mutări, se 
poate dezvolta regatul, se pot 
iniția bătălii şi o dată la 24 de ore 
are loc o "bătaie de ceas” în care 
calculatorul rezolvă toate pro- 






bleme, calculează rezultatul 
tuturor bătăliilor, acordă bonusuri 
şi aşa mai departe, Un joc 
durează șase săptămtni după care 
trebuie să o luaţi de la început, 
Puteţi participa la mai multe 
jocuri deodată, însă doar două 
Sunt gratuite, după aceea tre- 
buind plătiți 5$ 
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Mese de calculator 
cu suport glisant 
pentru tastatură şi imprimantă 


în Sims Online jucătorii 
„vor avea posibilitatea să 
creeze şi să personalizeze 
„până la trei caractere. De 
„asemenea, clădirile pot fi 


personajelor au fost 
„extinse, acest lucru 
îmbunătăţind feedback 
Jocul nu are un scop pi 
cis, deci posibilităţile sunt, 
“nelimitate. Reputatia, 


iv va avea un 
osebit, susțin 





im V/Ai esa 


Juake-u 


Ei! 


Deathmatch Classic for Half Life 





st Nenea, nenea, putem să 
ne jucăm şi noi cu sursele 
de Quake 1? Promitem că nu 
ieşim din curte..." s-au rugat 
cei de la Valve de John 
Carmack. “Bine, copii, jucaţi- 
vă”, şi-a dat acesta mărini- 
mos acordul, decolînd apoi în 
trombă cu Ferrari-ul său roșu 
către zări mai bune. Astfel că 
cei de la Valve s-au pus pe 
treabă şi au scos un patch de 
Half-Life care introduce o 
conversie de Quake |, intitu- 
lată cvasi-pompos 
Deathmatch Classic. Același 
gameplay frenetic, aceleaşi 
arme, aceleaşi nivele, aceleaşi 
modele (cu câteva adăugiri 
notabile), doar cu o grafică 
mult îmbunătăţită. Publicul 
strigă pe forumuri "trădare, 
de două ori trădare", Pe lângă 
că nu îşi văd de treabă la 
Team Fortress 2 sau Half 
Life 2, mai se şi reped să facă 
o conversie Quake |, pe care 
fanii o vor critica din princip- 
iu, căutînd cu lupa fiecare 
mică greșeală sau inadver- 
denţă. Şi nu e ca şi cum nu ar 
găsi destule. Deşi 
funcţionează fidel originalului, 
armele arată diferit şi sună 


diferit. Ba chiar Lightning 
Gun-ul este puţin diferit şi ca 
funcţionalitate. S-a încercat 
ca hărţile să fie cât mai fidele 
cu originalele astfel încât 
strategiile să nu aibă nimic de 
suferit: aceleași dimensiuni, 
aceeași înălţime a săriturii, 


acelaşi air control. 
în final au fost incluse DM2- 
Claustrophobopolis, DM3(2) - 
Abandoned Base, DM4 - The 
Bad Place, DM - The Dark 
Zone şi E1M2 - Castle of the 
Damned 

Fără nici o surpriză vine 
vestea că în versiunea 2.2 a 
SDK-ului de HL vor fi incluse 
instrumentele necesare pen- 
tru a face modificări în 


7HRUS 


Deathmatch Classic şi mod- 
uri pe baza acestei adăugiri. 
Practic tot ce a făcut Valve a 
fost să cumpere cu banii de 
covrigi licenţa pentru SDK-ul 
de Quake 1 şi să tragă de ea 
ca gaia de maţ ca să mai 
umple timpul până la ter- 





minarea unuia dintre cele 
două proiecte majore. Pentru 
fanii Quake şi ca tribut adus 
unuia dintre cele mai venera- 
bile modele de deathmatch, 
Half Life Deathmatch Classic 
merită toată stima și respec- 
tul. Cu toate acestea nu 
cred că va avea foarte mulţi 
simpatizanți. Şi nici pe aceia 
pentru mult timp. Se vor 
întoarce la Counter-Strike. 


MASTER 
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Starcrafti.O8b patch 


Es"esn-tei a-l-e 





ei de la Blizzard au 
(2 în sfârşit patch-ul 
1.08b pentru Starcraft şi 
BroodWar. O versiune pre- 
alpha a acestui patch a cir- 
culat pe Internet în luna feb- 


ruarie, punînd pe jar fanii 
acestui joc. lată câteva din 
modificările pe care le aduce 
versiunea finală: 

În ceee ce priveşte game- 
play-ul a fost introdus un nou 
mod de joc, numit TvB (Top 
versus Bottom), care 
înlesneşte alegerea echipei, 
jucătorii fiind deja aliaţi şi cu 
Share-vision pus. în plus, 
jocurile pot fi înregistrate 
după terminarea acestora 
pentru a fi vizionate mai târ- 
ziu. La vizionare pot participa 
până la opt observatori, 
Salvările sunt în format *.rep 
şi pot fi copiate de la unul la 
altul direct prin Starcraft. 
Tancurile pot fi distruse ate- 
rizînd cu o clădire asupra lor, 
acest fapt anultnd bug-ul în 
care tancurile puteau fi 
“ascunse” sub clădiri. 
Suportul pentru proxy a fost 
îmbunătăţit, iar hărţile de 
Ladder au fost actualizate 
(vezi bug-ul de pe Lost 
Temple). 

Unităţile aeriene Terran 


au suferit vizibile 
îmbunataţiri. Valkyria are 
acum damage şase, viteza şi 
acceleraţia mărite uşor, iar 
timpul de construcţie redus. 
La Science Facility, research- 





ul de Irradiate costă acum 
200/200, însă cel de Yamato 
Gun a fost redus la 100/100. 
De asemenea, timpul de con- 
strucţie al clădirii a fost 
redus. Turela costă acum 75 
de minerale, dropship-ul are o 
viteză mai mare, research-ul 
"Charon Missile Booster” (cel 
pentru marirea razei de 
acţiune a goliaţilor) costă 
acum 100/100, iar Goliath-ul 
are o rază mai. mare de atac 
la sol. BattleCruiser-ul se 
construieşte mult mai 
repede, iar costul de supply 
al acestuia a fost redus la 6. 
În cazul Protoss, timpul de 
construcţie a Dragoon-ilor a 
fost mărit, preţul Scout-ului 
a fost redus la 275/125. La 
Carrier, la fel ca şi la 
BattleCruiser, a scăzut cos- 
tul de supply la 6. Damage-ul 
facut de Psi Storm a fost 
redus, iar timpul Disruption 
Web-ului a fost scăzut. Nu 
Ştiu cât de bună este această 
veste, însă Zealot-ul are 
acum shield-ul scăzut la 60 şi 


viaţa mărită la 100. La zergi 
s-a ieftinit Queen-ul, weeee... 
acum costă 100/100 şi 
Ultralisk-ul ocupă acum numai 
4 la supply. Research-ul de 
Spawn Broodling a fost redus 
la 100/100, research-ul de 
Lurker a fost mărit la 
200/200, iar upgrade-ul de 
viteză la hidre costă acum 
150/150. Spawning Pool-ul 
costă acum 200 de minerale, 
Sunken-ul are armura mărită 
la 2 iar viaţa redusă la 300. 

În lumina acestor 
schimbări, se pare că Terran- 
ul a suferit vizibile îmbunăţiri, 
pe când Protoss-ul a fost un 
pic faultat. Faptul că au ief- 
tinit Scout-ul nu mă 
încalzeşte cu nimic, iar pe 
lângă asta Dragoon.-ii ies 
mult mai încet. Terran-ul o să 
fie stăpân pe plan aerian cu 
Valkyria aşa de mult 
îmbunătăţită. Rush-ul de zer- 
glingi a fost practic desfiinţat 
şi se vede clar că încearcă să 
facă Zerg-ul mai slab în fazele 
preliminare ale jocului. 

Se pare că o să-mi pierd 
iar nopţile jucînd în reţea cu 
prietenii. Long live 
Staxrcraft! 





































Liderul de Proiect de la 
Raven Software, Kenn 
Hoeskstra despre Soldier 
of Fortune 2 şi eventuali- 
tatea multiplayer-ului: 
"Soarta multiplayer-ului e 
încă nehotărâtă. Nu pot să 
afirm ca nu plânuim să 
includem suport pentru 
multiplayer, însă variantele 
ar fi cam acestea odată ce 
SoF va fi lansat pe piaţă; 
Un patch lansat post-joc, 
care să aplice suportul de 
multiplayer. Un expansion 
pack care să includă 
suportul de multiplayer 
sau un produs stand-alone 
gen “SoF2 Arena” sau 
"SoF2 Tournament” şi 
care să fie exclusiv orien- 
tat pentru multiplayer. 
Trebuie să luăm în calcul 
că SoF2 va avea inclus un 
generator de misiuni ran- 
dom, ceea ce va mări pe 
termen lung rejucabili- 
tatea jocului. Momentan 
așteptăm reacţia comu- 
nităţii de gameri vis-a-vis 
de multiplayer.” 
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Stefan Dicu > sivi standară 


> Nume: 


Stefan "Karg” Dicu 
virsta: 

25 

Ocupatie: 

Designer la Piron Group 
Proiect: 

Pure Power 

docuri preferate: 
MechWarrior2 
Mercenaries 

Hobby: 

Dormitul :P 








Piron Group 





Wa triunghi galben 
pe drumul spre 


Idealia 





Scop 

Adesea spun că jocul x are un 
"feeling" extraordinar, sau, pur 
şi simplu, are "feeling". 
Câteodată spun că jocul y are 
un ceva şi, de fiecare dată 
când o spun, un zimbet nostal- 
gic îmi înfloreşte în colţul gurii. 
Pentru câteva momente mă 
scufund în gânduri, retrăind, 
ca cel aflat faţă în faţă cu 
moartea, cele mai importante 
momente din jocul y. Nostalgia 
după lumile imaginare, lumile 
visurilor noastre, lumile per- 
fecte în care ne simţim eroi 
sau măcar bine pentru o vreme 
nu este un sentiment străin 
celor care au savurat jocuri. 
Departe de a reţine toate 
amănuntele unui joc, în memo- 
rie rămân amintirile senzaţiilor 
plăcute, exact așa cum, întors 
de pe drumuri, călătorul 
retrăiește momentele intere- 
sante. Desigur, orice creator 
de universuri îşi doreşte ca 
“subiecţii” săi să își amintească 
cu plăcere incursiunea în 
creaţia sa, Parafrazindu-l pe 
Sun (Tzu), universul este de 
importanta vitală pentru joc; e 
drumul spre supravieţuire sau 
ruină. Să îl studiem, deci, în 
amăânunţime. 


Origine 

Există trei elemente ce trebuie 
luate în considerare în proce- 
sul de creaţie al unui joc: 
univers, game-play şi jucător. 
Pe de-o parte este universul, 
lumea idealizată, definită din 
concepte (sau idei) şi din reguli 
(sau relaţii între concepte). De 
partea cealaltă a baricadei stă 
jucătorul, iar interfaţa între el 
şi univers este gameplay-ul. 
Fără a implica prea mult psi- 





hologia, trebuie măcar amintite 
canalele pe care jucătorul le 
are la dispoziție pentru a primi 
informaţia. Evident, este vorba 
de senzorii vizuali, auditivi şi 
tactili. Toate aceste categorii 
de senzori contribuie la impri- 
marea memoriei senzoriale (de 
exemplu, se poate să nu îmi 
amintesc ce anume spunea 
paladina sau solaria din 
Majesty, dar e o senzaţie 
plăcută când îmi amintesc că 
mă “ungea” pe suflet), senzorii 
vizuali şi auditivi deschid un 
canal pentru comunicarea 
ideilor, iar acesta este de alt- 
fel şi ce! mai important. Odată 
ideile trimise spre jucător, 
acesta va procesa informaţia, 
își va crea un model (mental) al 
universului (adică al con- 
ceptelor şi al regulilor), urmând 
să trimită comenzi și urmărind 
dacă rezultatele acestor 
comenzi sunt corecte din 
punct de vedere al modelului 
mental făcut. Un joc se spune 
că are game-play bun dacă 
interacţiunea cu universul este 
făcută corect: cu informaţiile 
trimise de joc, jucătorul poate, 
la un moment dat, să estimeze 
corect starea următoare a uni- 
versului, realizind concordanța 
între modelul menta! și univer- 
sul aflat, generic spus, în cal- 
culator. 

Mai devreme am pomenit 
cuvântul “feeling”, 
subînțelegîndu-se, evident, că 
acest “feeling” este “plăcut”. 
în termenii descrişi mai sus, 
un joc are feeling dacă univer- 
sul cu care jucătorul 
interacționează e constituit 
corect şi consistent - pe 
scurt, e unul din paradisurile 
imaginare căutate (de către 





jucător). Ca o notă laterală, 
genurile de jocuri (RTS, shoot- 
er, platform, etc.) sunt 
conţinute în game-play. Deşi 
jocurile oferă mai multă liber- 
tate pentru cel care joacă 
decât un film sau o carte, ele 
suferă penalizări drastice 
atunci când se pune problema 
de a genera anumite reacţii în 
jucător, pe această temă 
existînd o celebră problemă 
pusă între game-designeri, 
cam ca marea teoremă a lui 
Fermat pentru matematicieni: 
“Poate un joc pe calculator să 
te facă să plângi"? 
Construirea unui univers 
cât de cât consistent şi plăcut 
jucătorului devine o necesitate 
pentru cel care se numeşte 
game-designer. Din moment ce 
cu toţii încă trăim într-o lume 
în care mărul pică de obicei în 
jos cu acceleraţia g=9.81, 
este important de ştiut că uni- 
versul imaginar va conţine şi 
un subset de realitate. Restul 
procentelor, cele de imaginar, 
trebuie să urmeze un principiu - 
clar: nu poţi face un joc pe 
care să îl joace toți oamenii. 
Rezultatul va fi existenţa unei 
limite a simbolurilor care arată 
către paradisul virtual; dacă 
această limită este prea mare, 
există riscul de a introduce 
inconsistenţe în univers din 
cauza numărului mare al 
legăturilor care se crează, 
lăsînd la o parte pericolul rea- 
lizării unui kitsch. Un univers 
care conţine prea puţine sim- 
boluri va avea puţine relaţii, 
rezultînd o lipsă de profunzime, 
și, probabil, o lipsă de originali- 
tate. 
Nu există un standard pen- 
tru a crea un univers: nu 
există nici un generator de 
universuri căruia să i se poată 
seta niște parametri, urmînd 
să 'toarne" la imprimantă 
specificaţiile lui. Aş aminti, 
"totuși, existenţa unui schelet 
pe care se poate altoi un 
univers; scheletul este preluat 
dintr-o carte groasă şi de obi- 
cei neagră şi are următoarea 
structură: cândva, într-un 
timp îndepărtat, s-a întâmplat 
ceva, ceva suficient de mare şi 
"de mult şi de important încât 





a alterat desfășurarea ulte- 
rioară a evenimentelor. 
Jucătorul nu se poate implica 
în acest eveniment, dar acest 
eveniment îl va afecta pe el, 
virtual, tot cursul jocului; 
practic, acest eveniment sta- 
bileşte regulile de evolutie şi 
stilul universului. Un număr 
foarte mare de universuri vir- 
tuale merg pe această idee: 
Fallout (conflictul nuclear şi 
crearea vault-urilor), 
BattleTech (plecarea lui 
Kerenski şi înfiinţarea cla- 
nurilor), Diablo (soulstone- 
urile), Crimson Skies (aici se 
vede cel mai bine tehnica - 
crahul care a rupt America). 


Conflict 

Atmosfera şi regulile odată 
stabilite, este nevoie de un 
motor pentru a imprima 
dinamica universului. Conflictul 
este elementul esenţial pentru 
ca universul să evolueze, 
evoluţie văzută în sensul tre- 
cerii prin diferite stări (nu per- 
fecţionare). Evoluţia este şi o 
modalitate prin care se verifică 
în faţa jucătorului regulile de 
funcţionare ale universului, 
lucru care adaugă veridicitate 
creaţiei imaginare. Evoluţia mai 





poartă numele şi de scenariu. 

Ar fi imposibil să alcătuieşti 
un ghid al conflictelor posibile 
sau plauzibile în câteva rân- 
duri. Pe de altă parte, depinde 
de nivelul de detaliu la care se 
doreşte să se ajungă, dacă se 
doreşte o pânză de păianjen 
sau un simplu fir. în ambele 
cazuri însă, sursele de inspi- 
rație, ca şi realitatea sunt 
chiar în faţa noastră, zi de zi. 
lar zi de zi, în faţa noastră 
defilează oameni. Deci simplu; 
un conflict poate fi analizat 
reducînd părţile implicate la 
oameni, iar motivațiile respec- 
tivelor părţi la motivațiile de 
conflict între oameni. Ca de 
obicei, simbolistica e de bază. 
Asta este calea analizei. Dar 
dacă oamenii vă dau bătăi de 
cap, vă puteţi găsi refugiu în 
istorie. Acea istorie care se 
repetă pentru ca oamenii nu 
învaţă nimic din ea. Reţeta e şi 
mai simplă: se ia un conflict 
din istoria de câteva mii de ani 
a planetei Pământ. Se curăță 
de elementele care nu încap în 
premizele universului nostru şi 
astfel ne-am făcut cu un con- 
flict. Alţii şi-au bătut capul, de 
ce să reinventăm roata? Asta 
este calea experienţei. 





Adesea se consideră că nu 
merită făcută o prezentare şi o 
analiză a conflictului, ci doar 
preluarea lui din nişa memoriei 
populare unde stau clişeele. 
Unul din clişeele întâlnite în 
jocurile ce se desfaşoară într- 
un univers SF este folosirea 
ca ciucă a bătăilor 
extratereştri mulţi sau slinoşi, 
iar ca făcăleţ, administrator de 
corecţii pe soldaţii spațiali în 
armuri lustruite. Fără a face o 
judecată de valoare asupra 
folosirii clişeelar, se remarcă 
totuși că ele sunt mult mai 
uşor percepute de către 
jucători, de vreme ce sunt o 
cărare bătută înainte şi înapoi. 
Banalizînd conflictul bine ver- 
sus rău suntem puşi în pielea 
unor oameni, ni se spune că 
i” sunt răi şi vor să ne 
şteargă de pe faţa planetei 
(universului), iar noi suntem 
cei buni pentru că “ei” nu 
arată ca noi, sunt verzi, miros 
rău şi mănâncă bame. Fără a 
motiva în vreun fel conflictul, 
astfel de jocuri exploatează 
xenofobia jucătorilor şi, de cele 
mai multe ori, rezultatul tinde 
spre dezatruos, Sau spre ridi- 
col. 

O importanţă deosebită 
trebuie acordată grandorii con- 
flictului, pentru că nimănui nu-i 
face plăcere să joace chiar şi 
un banal arcade dacă nu i se 
oferă posibilitatea de a răscoli 
cerurile şi pământul, de a 
merge pâna în iad şi a se 
întoarce, sau, pur şi simplu, 
dacă nu i se oferă posibilitatea 
de a salva lumea. Asta pentru 
că lumea imaginară înfățișată 
este un suport pentru crearea 
unei legende sau, după gust, a 
unei poveşti nemuritoare în 
care personajul principal este 
jucătorul. lar în povesti, eroul 
principal e Făt-Frumos şi cu 
toţii ştim ce puteri are şi ce 
fapte face. După cum se vede, 
jocurile trebuie să ofere supor- 
tul pentru ca jucătorul să se 
manifeste ca erou, iar conflic- 
tul este un punct important în 
realizarea acestui deziderat. 





-va urma- 








eee dle jocuri 
Ce e cul si ce nu pres 
























Nobile” Aventurier, 


Îşi scriu din nou... şi 
mâna mi-e mai grea 
acum. Din noul turn 
văd Marele Zid şi 
Piramida, Fiordurile, 
ba chiar şi potaia 
din fața casei. Îmi 
împart minutul 
între o cană cu apă 
rece, un concert de 
pian și Bunul 
Dumnezeu. Mă uit 
în palmă, aştept... 
și-mi spun că am 
rămas acelaşi... 


OK. Mă dezamăgesc multe jocuri. 
De aici pleacă totul - oare n-au 
vazut. că “aici” e greşit, că nu 
trebuia aşa? Acum ceva ani am 
dezvelit termenul de JMC (Joc 
Mic şi Cul). Recitesc jocurile de 
acum - conceptul este simplu, 
jocul este complicat, iar ceața de 
pe ochi mi-e a dracului de grea. 
Mi-am îndreptat priceperea şi 
pielea să le dau de capăt - nu 
dorm noaptea, iar dis de 
dimineaţă, vin chiaun să dau 
noroc în bucătărie cu colegii de 
servici. Se vorbeşte mult și nu 


aud nimic. Mă joc... şi nu-mi 
place. 
La dracu... ce se întamplă cu 


atâtea joace muncite luni de zile? 
Apoi, încet imi dau seama... fir-ar 
să fie - jocurile astea mă iau 
drept prost! 


PRODUCTII. CONSTRÂNGERI. 
COMPROMISURI Si VISURI 

Da, ştim, jocurile sunt doar un 
produs - există Dead-Line-uri, 
Termene, Bani, Cerinţe, etc. Hai 
să eliminăm din start toate 





- altele... 





lucrurile greşite ce sunt rezul- 
tatul lui “n-a mai fost timp şi 
pentu asta” şi să ne referim la ce 
e deja în joc dar e... prost gân- 
dit. Mai amintesc aici că fiecare 
participant la genericul jocului 
are restricţiile lui şi-şi poartă pe 
umeri compromisul. 

Programatorul se zbate de 
obicei între memorie şi procesor 
- pe noi, jucătorii, nu ne intere- 
sează decât FPS-ul, stabilitatea 
şi “un pathfinding decent”. 
Graficianul trebuie să se des- 
curce cu o condiţie de genul "cea 
mai subţire linie să aibă 4 pixeli 
grosime”. Pe noi nu ne intere- 
sează chinul lui, nu ne intere- 
sează decât să arate bine. La 
Game Designer se strâng toate 
aceste condiţii plus vreo alte 
câteva de genul “să-nţeleagă şi 
Grivei” iar pe noi ne intere- 
sează... să ne prindă, să fie bine, 
să merite. 

Să-nţeleagă şi Grivei... da, 
sigur. La GameDesign pare cel 
mai greu - şi evaziv cum este 
domeniul, rolul de “coordonator” 
se arată chiar idiot după atâtea 
indicaţii. Dar nu suntem o ţară de 
GameDesigneri - suntem 
Programatori, Graficieni, 
Sunetişti şi iubăreţi de jocuri. 
Admit că suntem iubăreţi de 
jocuri fără să vă mai întreb. Şi 
acum vă spun o poveste: 

Odată, demult, pe când lumea 
nu avea destulă minte să se 
joace, trăia un cofetar (hai că am 
nimerit-o). Cofetarul avea 
bucătăria plină de ucenice să-l 
ajute la treabă şi la vorbă. Unele 
mai dolofane, altele frumoase 
foc, unele mai pricepute, altele 
mai leneşe, unele mai tinere 
mai ştrengare. Cofetarul 


nu era om rău, dar visa la o bom- 
boană de ciocolată cum nu prea 
'gustase - pe deasupra bomboanele 
lui nu erau prea căutate în mahala. 
Şi ce visa, vroia făcut îndată - 
fetele îi respectau fiecare 
indicație, dar cum gusta bom- 
boana, cum pleca furios cu un 
smoc de păr din pletele primei fete 
pe care o întâlnea în drum spre 
ușă.. 
: Sărmanele fete nu vroiau să-i 
"iasă din vorbă şi se chinuiau mereu 
să-i respecte cu stricteţe noile 
"indicaţii visate: mai mult caramel, 
“un dram de praf de coadă de cro- 
'codil, două fire de păr de broască, 
"etc. Furios, cofetarul încercă să 
se uite ăn fiecare bomboan? din 
mahala - le-a storcit pe toate, s-a 
uitat în ele pe toate părţile, le-a 
gustat și a încercat să facă la fel - 
„de prisos, Dar într-o bună zi 
„fetelor li se mai adăugă o copiliță 
"timidă, tăcută şi Ciocooholică. Şi 
“nouă fiind, a fost pusă la treabă - 
prima bomboană făcută îndeplinea 
exact aceleaşi condiţii cerute de 
„cofetar cu o zi mai devreme 
(vedeţi dumneavoastră, nu visa în 
fiece noapte numai ciocolată - se 
d întreba de ce nu visează de exem- 
plu 0 ciocolungă - şi chiar în acea 
zi se sculase cam târziu). Când 
ustă bătrânul cofetar, ciuli ochii 
a un Bufniţoi, fâlfâi din genunchi, 
"se cutremură seismic de vreo două 
ari jumate şi se ţintui ca nimerit 
cu nasul larg spre oală. Numai 
coada i se mai mişca bucuroasă. 
“ Copiliţa se bucură peste poate şi 
'întrebată de reţetă nu putu să 
"spună nimic nou - a făcut cam ce 
visase moşul, dar cu mare drag. 























Văzând acestea, bătrânul pro- 
"gramator îl chemă pe grafician şi 
“pe sunetist şi hotărâră de comun 
cord ca la apus de soare, cândo 

“da cu ploaie să-mi desumfle roţile 
și să-mi rupă mâna cu care am 

scris. Le-am lăsat un bileţel: 

A “Morala: nu contează cât de 
"apropiate şi de stricte sunt 

A punctele A și B - între ele se 
“poate trage o linie dreaptă sau, 
acă îţi vine cu drag paţi desena 
un. miel - şi Micul Prinţ se va bucu- 
ra de ce-ai făcut.” 













EIN" MĂ IA DREPT PROST? 
„Să revin la prima parte a istoriei - 
"Domnu' Game Designer, eu înţeleg 





că nu înţeleg, dar înţelegi ce nu- 
nţeleg? Ah? 

Exemplu: Se dă următorea 
“fază”: Un adventure. Pe ecran 
avem o uşă. Se cere ca jucătorul 
să nu piardă mult timp, pentru că 
nu e mare lucru de făcut. Indiciul 
care trebuie dat este de genul - 
"Ușa e încuiată”, Indiciul pe care îl 
găsesc în joc e de genul: “Uşa nu 
se deschide. Este încuiată cu o 
cheie. Cheia nu este în broască. 
S-ar putea să găseşti o cheie de 
genul undeva în camera balaurului 
mort. Dacă o gaseşti să vii cu ea 
înapoi - o să se deschidă uşa. Cu 
cheia se poate deschide uşa. Dacă 
ai o cheie, poți să treci mai 
departe, după ce deschizi uşa cu 
cheia. Trebuie să găseşti o cheie”. 
Bun, să zicem că am exagerat, dar 
de teamă că eu, jucător, nu înţeleg 
şi trebuie “să mă prind” mi se dă 
toată informaţia astfel încât eu nu 
am nimic de făcut decât să dau 
click la next - uneori next = 
moarte (dar ce mă costă să încarce 
o salvare). în rest... impecabil - 
grafică frumoasă, FPS curat, 
sunet cristalin, etc. Ce-i lipseşte? 
Este corect din toate punctele de 
vedere, dar efectul este... fad. Eu 
dau click şi atât, cu toate că văd o 
grafică frumoasă, am un FPS bun 
şi înţeleg tot. 


CONCEPTUL "DAR DACĂ...” 

Buun, vine acum rândul altei po- 
vestiri (ooof, steaua mea). Cum se 
rezolvă situaţii de genul? Cum se 
generează în jucător “click-uri cu 
valoare"? Adică, acele click-uri pe 
care jucătorul le dă cu inima 
încărcată (cu ce găseşte pe la 
piaţă: bucurie, dragoste, 
recunoştinţă, mândrie, mulţumire, 
uşurare, tristete, furie, 
dezamăgire, gelozie, regret şi 
ruşine - remember EPAM?). Nu am 
loc aici pentru o întreagă poveste 
şi dezbatere (cum ar trebui pentru 
fiecare din cazuri), aşa că o să vă 
dau numai manivela (un model de 
punct general de pornire). Cui şi 
cum daţi la dinţi cu ea e... treaba 
voastră, Eu nu rânesc nici un ani- 
mal prin scrierea acestui articol 
(sper). 

Aşadar, am să vă rog să 
deschideţ; uşa - aveţi o uşă la casă 
măcar. Nimic special. Este un 
lucru obişnuit pe care-l faceţi zilnic 
şi-l faceţi fără “greţuri”. Este un 


click fără valoare. Dar dacă vă 
aştept pe partea cealaltă cu un 
topor? Nu mă credeţi în stare? E 
așa de greu de crezut? Mi-a zis 
cineva: "Eu mă uit pe vizor.” Bună 
idee, zic. Am auzit apoi de la 
altcineva că sunt unii hoţi care 
abia asteaptă să te uiţi pe vizor, 
pentru că au o chestie ascuţită, 
potrivită pe care să ţi-o înfigă în 
ochi. Asta se întâmpla de mult 
(într-un nivel de pe la început, 
când eram copil). Mă mai uit pe 
vizor şi azi - ştiu că nu e nimeni 
care să mă aştepte cu "chestia 
ascuţită la ochi”, dar apare un soi 
de... "dar dacă e?". Şi fără să 
vreau trag cu ochiul de la distanţă. 
Formula “Dar dacă” e cel mai 
umil întrerupător de sugestie, iar 
sugestia este întrerupătorul către 
oricare din emaţiile înşirate în 
cârca “click-ului cu valoare”. Sună 
îmbârligat, dar e simplu. Nu con- 
tează ce monstru, ce "orice" 
afişezi într-un joc, sau cât de clar 
este pentru jucător ce are de 
făcut, atâta timp cât îi laşi imagi- 
naţia să functioneze în voie, ba 
chiar e necesar, pentru cei cu 
imaginaţia ne-exersată să le dai 
“rampe de lansare”, să le sugerezi 
o direcţie. Pentru că e mai simplu 
să-l faci pe jucător să cadă în pro- 
pria-i imaginaţe decât în 
reprezentarea crustată de tine 
(GameCreator) pe ecran. 


MEMORIU 

Cu alte cuvinte, deşi sunt impedi- 
mente de producţie, deşi sunt 
frustrări şi condiţionări se poate 
găsi o cale ca orice material intrat 
în joc să fie folosit “cu valoare” 
(indiferent că e o regulă, un sunet, 
o imagine sau o linie de cod). 
Tratează-ţi jucătorul ca pe un invi- 
tat de seamă, ca pe o femeie pe 
care vrei s-o cucereşti - dă-i sen- 
timentul că e şi deşteaptă - nu 
cred să nu se vândă un joc pentru 
că e prea elitist. 

O să-mi spuneţi că toate aces- 
te treburi “de producţie” nu vă 
vizează, că faceţi jocuri pentru 
jucători pasionaţi, că le faceţi 
numai de plăcere, că... nu sunt şi 
nu o să fie treaba voastră. 

Dar dacă...? 





Închei în grabă 
aici. Hăţişul aven- 
turii este mare şi 
alambicat, dar 
ştiu că arde în 
tine curajul şi 
spiritul de 
învingător. Peste 
o oră vraja 
Marelui Mag o să 
mă ajungă... iar. 
Sper să-ţi mai 
scriu... 

Afantana 


Cu un ochi văd în 
întuneric, cu altul 
numai în lumină,,. 









OF STEAMWORKS AND MABIIC 


Tip joc: RPG + Redactor: Adrian Dorobă 


orss Fyidback, magician 
E emerit în slujba majestăţii 
sale Regina, părăsi cârciu- 
ma "Cerbul afumat" uşor cherche- 
lit şi fluierînd o melodie zglobie 
ale cărei versuri, dacă-şi aducea 
bine aminte, erau despre iubirea 
dintre un elf şi o fată de pădurar. 
Mai mult simţi decât văzu cum 
două umbre se desprind de zidul 
casei de vizavi şi pornesc pe 
urmele sale. "Hoţi" îşi spuse, un 
puseu de adrenalină alung?nd 
“"Suforia post-bahică. "Au impresia 
că ări dat de un:beţivan pe care 7 
jjăşti ușor, despunga cu bani, 
d găsi” naşul în seara 
bi și'1şi continuă drug 


Un cuţit apăru ca prin minune 
în mâna amicului său, sugerînd că 
alternativele se puteau dovedi 
relativ neplăcute. După zgomotul 
pașilor, cei din spate păreau să 
se apropie în fugă. Forss ridică 
mâna, parcă pentru a încerca să 
scoată punga cu bani din buzu- 
narul interior al jiletcii, apoi o 
întinse brusc cu degetele răşchi- 
rate. O minge de foc îi ţâşni din 
palmă şi ?l transformă pe individul 
cu cuțitul într-un rug viu. în timp 
ce acesta se prăbuşea în 
genunchi urltnd, Forss se 
întoarse cu o mişcare fluidă şi îi 
aruncă înapoi cu un val de forță 
pe cei doi care Îl pândeau din 
spate. 

- Ei, şi acum..., 
la primul tâlhar. 

Răsună o detunătură şi Forss 
simţi o lovitură ca de ciocan în 
piept. Se clătină, În mâna 
zdrenţărosului strălucea un soi de 
baghetă metalică din care ieşea 
un firicel de fum. Simţi gust 


zise revenind 




















sărat de sânge pe buze. "Ce 
naiba... ?", îşi zise, şi bezna se 
năpusti să îl înghită. 


După ce au revoluţionat 
lumea RPG-urilor cu “Fallout”, 
o capodoperă ce ieșea în evi- 
denţă prin universul post-apo- 
caliptic. original într-o mare de 
cvasi-eşecuri bazate pe regulile 
AD&D, iată că Tim Cain şi 
echipa lui s-au mutat sub stin- 
dardul Troika Games, unde 
pregătesc o nouă surpriză: 
Arcanum. 

Acesta este tot un RPG, 
plasat într-o lume aflată în 
pragul schimbării, în care 
există două curente în conflict 
mai mult sau mai puţin direct: 
cel al magiei, în decădere şi cel 
al tehnologiei, care câştigă 
încet-încet teren. Locuitorii 
de pe Arcanum se împart 
deja în tabere: de exemplu, 
elfii, iubitori ai naturii, au 
ales magia ca mod de viaţă, 














când dwarfii, 
mai tipicari 
și muncitori 
din fire, pre- 
feră tehnologia, 
“Oamenii nu au 
predispoziţii spre 
nici una în mod 
deosebit: 
preferințele diferă de la 
individ la individ. 
închipuiţi-vă o lume în 
care motoarele cu aburi 
coexistă cu ştiinţele oculte, 
în care un orc poate să vă 
incendieze sau să vă împuşte, 
un soi de Fantasia combinată 
cu Marea Britanie în timpul 
Revoluţiei Industriale. Pe acest 
fundal ieşit din comun se 
desfășoară o intrigă cel puţin la 
fel de originală. în timpul unui 
film introductiv de calitate 
îndoielnică dirijabilul IFS Zephyr 
este doborât de nişte biplane 
pilotate de orci şi dintre toţi 
pasagerii tu ești singurul 
supravieţuitor. Un gnom îţi lasă 
cu limbă de moarte un inel şi, 
colac peste pupăză, Virgil, un 
călugăr aflat din întâmplare în 
preajma locului accidentului te 
anunţă că recunoaşte în tine un 
erou legendar, a cărui venire a 
fost profeţită de mult, tare 
demult. O ironie subtilă a 
game-designerului se 
ascunde în discursul lui 
Virgil care satirizează 
indirect toate poveştile cu 
eroi legendari și profeţii din 


> jocurile de gen, 
say încurcînd eroul pozitiv 
cu cel negativ şi trans- 

formînd fiorul mistic în paro- 
die. Călătoria prin Arcanum 
va fi lungă şi dificilă şi noi 
questuri se vor ivi la tot 
pasul, unele importante 
doar pentru personaj, altele 
influenţînd întreg cursul jocu- 
lui. De la povestea inelului 
până la cea a minei părăsite, şi 













de la un mic sabotaj pen- 
tru alchimistu! local 
până la un mic ajutar 
dat şerifului pentru a apăra 
banca de tâlhari. Interesant 
este că posibilitatea de a alege 
între bine şi rău este mult mai 
bine implementată decât 
Black&White, de exemplu 
Definirea personajului 
se face mai în detaliu 
ca în Fallout, 
) existind numeroase 
| modalităţi de indivi- 
dualizare. Sunt 
/ disponibile opt rase 
elves, gnomes, 
halflings, dwarves, half- 
elves, half-orc, half-ogre 
şi cu voia dumneavoastră, 
ultimii pe listă, oamenii. Pe 
lângă ca-racteristicile speci- 
fice rasei, mai aveţi skill-uri 
(de la backstab până la heal- 
ing), 12 colegii de magie şi 12 
de tehnologie, fiecare cu câte 
5 vrăji/artefacte mecanice ce 
pot fi realizate. Apoi, puteţi 
alege câte un background pen- 
tru fiecare caracter: de exem- 
plu “Nieztche poster child” 
este o caracteristică ce se 
supune aforismului “Ce nu mă 
ucide mă face mai puternic”: 
mai multe şanse de a primi un 
critical hit, dar mai multă expe- 
rienţă dacă supravieţuiţi 
bătăliei. în decursul jocului, 
dezvoltarea caracterului se 
poate face până la nivelul 50, 
însă punctele primite nu pot fi 
investite decât în atributele de 
bază. Pentru a vă creşte abili- 





tatea cu anumite skilluri va 
trebui să“Vă găsiți un profesor 
Care să'vă antreneze, în skillul 
respectivăea în'Midht&Magic, 
dar tgt trebuie, să fiți măcar un 
pic;experimentat în domeniul 
respectiv, pentru că puţini sunt 
câj care anthenează novici; 
Pehtpu cei mai'țeneşi gxistăşi 
caractere Pnestabilite „dar 
nu vi le recomand..”Resparcurs 
vi se vor alătura divepse NRC- 
uri, cum este călugărul Virgil, 
fiecare cu atributele lui. Puteţi 
să faceţi schimb/de obiecte cu 
ei şi să le cereţi sfaturi, însălnu 
vă bazaţi că vă vor-sări în ajutor 
de fiecare dată. Fiecare ape 
motivaţia lui şi unele 
cauze s-ar-putea-să nu îi 
fie pe plac. Lupta se 
poate desfășura pe ture sau 
în timp real, cea pe ture 
aducînd destul de mult cu sis- 
temul din Fallout Tactics. 
Singurul lucru care m-a 
dezamăgit la versiunea de 
preview a fost grafica: intro- 
ul este inestetic, nedeli- 
mitarea sprite-urilor de mediul 
înconjurător prea detaliat face 
ca jocul să aibă uneori un 
aspect obositor de pastă multi- 
coloră, în care se mai întâmplă 
din când în când ceva. Şi 
pathfindingul nu este tocmai 
excelent, dar măcar nu te 
enervează. Dacă vor reuşi să 
elimine bug-urile şi să pună la 
punct grafica, jocul va fi exce- 
lent şi merită aşteptat cu 
nerăbdare. 
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tunci când am fost pus în 
situaţia de a îmi găsi o 
slujbă, de a deveni om al 


muncii în Era Spațială, în mod 
cert poziţia de om de afaceri ce 
trebuie să pună pe picioare o 
staţie spaţială nu era pe listă. În 
același timp, secretarele de pe 
la firmele ce angajau eroi pentru 
salvarea de planete, rase şi 
chiar a universului aşa cum îl 
ştim noi, mă întrebau invariabil 


dacă sunt musculos, dacă am 
tricou mulat, fund bombat şi 
zâmbet atrăgător. Câteva chiar 
m-au interpelat în legătură cu 
mustaţa, am sau nu? N-aveam, 
fi-r-ar ea de mustață să fie, iar 
muşchii erau plecaţi la o cură de 
rehidratare, că se floşcăiseră. Şi 
uite așa, am ajuns eu sa stau în 
faţa ghişeului de la Mucky Foot, 
biroul local de plasare a forţei de 


muncă, cu hârtia de repartizare 
în mână şi dosarul cu descrierea 
postului în cealaltă, pe cale să 
devin manager de extratereştri. 
Trebuie să mă aşez, mi-am 
spus. Pus în scaun, arunc ochii 
pe repartizare. O vedere turis- 
tică cu staţia în cauză se lăfăia 
pe jumătate de pagină, iar mai 
jos coordonatele, scrise grijuliu 
cu caractere de paisprezece, ca 
să nu fie vreun dubiu. Na belea, 
taman în capătul celalalt al 
galaxiei. Edificat mă uit în 
dosarul cu descrierea postului. 
Se pare ca voi fi managerul 
unui sector din staţie, pe care 
va trebui să îl dezvolt, să îl fac 
cât mai atrăgător, apoi să mă 
extind, ca până la urmă, toata 
staţia să fie condusă de mine. 
Bineînţeles, totul la concurenţă 
cu alţi trei indivizi ajunşi aici prin 
alte firme. Logistic vorbind, o să 
am la dispoziţie trei punți: Lower 
Deck, Central Deck şi Bio-Deck, 
fiecare cu o funcţie specifică. Pe 
Lower Deck, de pildă, îmi voi 
pune toate facilităţile industriale 
şi tehnologice, acesta devenind 
locul de muncă a unei bune 
bucăţi din populaţia de sub aripa 
mea protectoare. Central-ul va fi 
cel mai important, căci aici îşi 
petrec cea mai mare parte a 
timpului drăguţii de 
extratereştrii. Apartamente, 
magazine, baruri şi alte locaţii de 
şi pentru amuzament, toate lao- 
laltă şi fiecare punîndu-şi 
amprenta specifică asupra zonei. 
Prea multe baruri şi se înmul- 








tesc beţivii, prea multe discoteci 
şi apar manelele, şi asa mai 
departe pe baza aceluiași algo- 
ritm. Dar mie totuşi Bio-Deck-ul 
mi se pare cel mai interesant, 
căci aici voi putea controla tem- 
peratura, umiditatea şi alte 
câteva variabile meteorologice, 
prin combinarea variată a aces- 
tora putînd să creez zăpada, 
ploaie sau deşert. Ce drăguţ! Şi 
când te gândeşti că eu vroiam nu 
numai să îmi risc viaţa, dar să 
risc şi viața mușchilor mei, prin 
cine ştie ce coclauri, salvînd uni- 
versul. Va trebui să fiu atent 
totuși ce fac cu condiţiile astea 
meteo, căci tot aici va trebui să 
produc mâncare, căci iese mai 
bună şi mai hrănitoare decât aia 
sintetizată. Mai mult chiar, în 
anumite zone din Bio-Deck va 
trebui să refac habitatul natural 
al unora dintre cei de care tre- 
buie să am grijă, deci multă 
atenţie, băi eroule manager. Fără 
mustață, să nu uit. 

Că tot veni vorba, mai dau 
câteva file din dosar, să aflu pe 
cine o să cresc. Nouă rase! Plus 
alte câteva minore. Dumnezeule, 
ce babilonie o să fie acolo! 

Hmm, începe să îmi sune bine. 
Gargon, unde-i Portul Spaţial cel 
mai apropiat? 


Mucky Foot 
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odGames va lansa în 
această toamnă 
Stronghold, un joc creat 


de FireFly Studios. Ingredientele 
sunt simple: Europa Medievală, 
un castel, și misiunea de a-l 
apăra; jucătorului îi sunt puse la 
încercare capacitățile de luptă 
RTS, precum şi cele de 
strateg/manager. Practic, avem 
jocul împărţit în trei părţi: 

partea de management în inte- 
riorul castelului (unde deciziile pe 
care le luăm afectează în mod 
direct populaţia si modul în care 
reacţionează aceasta), partea de 
construcţie şi întreţinere a 2 
castelului (unde se adauga forti- 
ficaţii şi turnuri noi pentru a 
îmbunătăţi apărarea) şi partea de 
luptă propriu-zisă, în care tre- 
buie să rezistăm în faţa inamicu- 
lui asediator, superior numeric. 
Stronghold suportă până la opt 
jucatori în LAN sau pe Internet 
în lupta pentru supremație, sau 
cooperativ în acelaşi castel. 
Singleplayer-ul vine în peste 20 
de misiuni, în care apărarea şi 
dezvoltarea castelului primează. 
Prin construirea unor clădiri 
diverse (ex. case), jucătorul tre- 
buie să pună bazele unei comu- 
nităţi care să deservească în 
mod direct castelul. Peste 30 
de tipuri de ziduri, turnuri şi 
diverse echipamente anti-asalt 
compun arsenalul ce ne este 
pus la dispoziţie, acestea variind 
în proprietăţi, cost și durabili- 
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tate. Pe masură ce jocul 
evoluează, inamicii vor fi mai 
mulţi și mai puternici, vor utiliza 
diverse echipamente pentru a 
străpunge/escalada zidurile. 
Atenţie, în jurul castelului 
funcţionează un ecosistem, 
defrișarea excesivă sau 
epuizarea vânatului nu e reco- 
mandată până ce nu v-aţi pus la 
punct agricultura. Modul în care 
vă veţi construi castelul va afec- 
ta în mod direct rezultatul unui 
asediu. Pentru o mai bună 
apărare ne sunt puse la 
dispoziţie diverse îmbunăţăţiri, 
cum ar fi: şanţ împrejmuitor cu 
apă, porţi secrete, poduri 
mobile. Nu vă faceţi probleme cu 
micro-managementul întrucât 
aproximativ toate aspectele 
legate de management sunt 
ajustabile în mod global, nefiind 
necesar să ne implicăm până în 
cele mai mici detalii. Un amănunt 
care "taie" puţin din realismul 
jocului ar fi lipsa timpului de con- 
strucţie, însă după parerea mea 
asta nu face decât să reducă 
aspectul de sim-management 
(lucru bun, în fond). La începutul 
fiecărei misiuni, construcţia 
castelului începe de la zero, 
dând o notă temperată acţiunii 
de-a lungul jocului. E posibil să 
existe şi misiuni în care veţi 
relua construcția de unde aţi 
lăsat-o în misiunea precedentă, 
însă acestea vor fi nişte excepţii 
minore. Pentru cei care se plic- 
tisesc repede de devastarea 
repetată a castelului, există 
opţiunea de joc “sandbox”, unde 
vă puteţi construi castelul fără 
teama de a fi invadat din cinci în 
cinci minute. În screen-shot-uri 
pare grozav, aştept cu 
nerăbdare să iasă. 
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ulți dintre noi, copii fiind, 
ne-am jucat de-a “indienii 
şi cowboy-i'. inspirați de 


filmele western, de acest tipar 
bine definit în filmografie a cow- 
boyul-ui dur şi iute de mână 
pierdeam ore în şir imaginînd 
diverse lupte, jafuri de tren sau 
dueluri pe viaţă şi pe moarte. 
Deşi industria filmului a speculat 
fenomenul extrem de bine de-a 
lungul timpului (ex. John Wayne, 
Billy the Kid, filmele lui Clint 
Eastwood), în cea a jocurilor 
lucrurile stau altfel. Nu pot să 
amintesc decât de 3D-shooterul 
"Outlaws” al celor de la 
LucasArts care se înscrie cu 
succes în acest clişeu al singu- 
raticului dârz ce "face legea' cu 
Colt-ul său. Producătorii de jocuri 
iu au explorat acest univers 
suficient de mult, dar iată, cei de 
la Spelibound scot un joc capti- 
vant pe care l-am aşteptat cu 
mare interes după ce am jucat 
demo-ul. 

Desperados se foloseşte de 
engine-ul din Commandos, 
punîndu-ne sub control şase per- 
sonaje unice, fiecare dintre 
ele cu o personali- 
tate bine 


. 
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definită şi 
cu abilități 
diferite, de 

tine depinzînd 
să le 


nu 


foloseşti 
< aptitudinile în 
7 aşa fe! încât să 
termini cele 25 de 
misiuni ale jocului. 
John Cooper este 








un vânator de recompense 
angajat de Twinnings&Co 
Railroad să curețe zona de 
bandiții care jefuiau trenurile 
acesteia. Pentru această misi- 
une, el are nevoie de ajutor și 
începe prin a-şi căuta vechii pri- 
eteni: Samuel Williams, Doc şi 
periculoasa Kate O'Hara. Mai 
târziu, când lucrurile încep să se 
precipite, li se alătură Mia Yung 
şi Sanchez. Din informaţiile 
furnizate de Sanchez, Cooper 
află despre un străin misterios 
pe nume El Diablo care încearcă 
să unească toate bandele din 
New Mexico pentru a forma o 
armată de nelegiuiţi şi care ar fi 
în spatele jafurilor de tren. De 
fiecare dată ce un personaj se 
alătură lui Cooper, joci o misiune 
care te familiarizează cu aptitu- 
dinile acestuia. John Cooper e un 
cowboy tipic, foarte bun la trasul 
cu Colt-ul, aruncarea cuţitului şi 
îşi poate folosi ceasul de buzunar 
muzical pentru a-şi ademeni 
duşmanii. De asemenea, e şi 
foarte puternic, fapt ce îi per- 
mite să care trupurile inamicilor 
răpuşi sau inconştienţi. Doc 
ocupă postul de doctor, dar are 
şi nişte item-uri folositoare: pis- 
tolul cu ţeavă lungă, folosit pe 
post de puşcă cu lunetă, 
sticluţele cu gaz adormitor şi 
pelerina sa, pe care o poate 
folosi drept sperietoare de ciori 
pentru a-și momi adversarii. 

Sam e expertul în explozibile, 
cel mai rapid personaj din echipă, 
şi poate lega adversarii 
inconştienţi pentru a se asigura 
ca nu dau alarma după trezire. 
Are un shatgun cu rază destul de 
mare şi un şarpe pe care îl ţine in 
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sac şi pe care îl poate folosi pen- 
tru a speria caii adverşi, Kate 
O'Hara are o manieră elegantă și 
sigură de a-şi neutraliza inamicul; 
mai dezveleşte un şold, mai o 
ocheadă şi acesta vine spre ea 
vrăjit de frumuseţea ei; urmează 
un genunchi în zonele sensibile și 
dusmanul rămâne inconştient. 
Totuşi, sunt personaje care nu 
se lasă impresionate de Kate, 
acestea rământnd impasibile la 
farmecele ei. În inventarul aces- 
teia mai găsim o oglindă cu care 
îi putem orbi temporar pe ina- 
mici, nişte carți de joc care, 
lăsate la vedere în mod strate- 
gic, pot determina un personaj 
curios să îşi părăsească postul de 
pază şi un pistolet fin, cu trei 
gloanţe în încărcător. Mia Yung, 
cea cu care ne vom întâlni mai 
târziu în joc, e o adolescentă 
firavă pe care evident nu ne 
putem baza în luptă. Specia- 
lităţile ei sunt atragerea 
oponenților în capcane făcînd uz 
de maimuţica ei, pocnitori sau 
fluier. în fine, ultimul personaj 
este un mexican solid şi fioros, 
"Grizzly' Sanchez. El poate, 
datorită constituţiei lui fizice să 
care doi inamici inconştienţi, să 
dea buzna într-o casă plină cu 
oponenți şi să facă "curăţenie! sau 
să îi păcălească cu 'siesta trick! 
(se preface că doarme). Sincer, 
pus în faţa acestor abilităţi, nu 
Ştiam cu ce să încep. Au existat 
nivele în care Kate a făcut legea 
uzînd de farmecele ei feminine, 
precum şi nivele în care cuțitul, 
pumnul şi ceasul lui John sunt de 
nepreţuit. 

NPC-urile sunt de multe 
tipuri, Al-ul fiind diferit de la unul 






















































































Cheats. Se apasă simultan Shift FII SE ESI | 
|Timeless. se opreşte cronometrarea 

Medic sfaturi ajutatoare | 
Schneider. cheat de crăpat OS-ul (mi s-a blocat windozele) 

Clint [termină misiunea curentă | 
Jackal muniţie (folositoare în cazul gatlingul-ui) 

Hoilow man Personaj invizibil inu faceţi exces va rog) 

Show me all iţi arată toate itemuri-le de pe hartă 

Zeus ajutor din partea zeilor (un fulger rătăcit asupra unui inamic) | 

















la altul. Spre exemplu, sunt 
NPC-uri care fug mâncînd 
pământul când detectează o 
mişcare în tufiş, iar altele vin 
ţintă în capcana ta. Dacă stai 
atent şi urmăreşti pentru o 
clipă dialogurile pe care NPC- 
urile le poartă, vei fi uimit de 
multitudinea informaţiilor pe 
care le poţi obţine. Urmărind 
conul lor de vedere, poţi să îţi 
dai seama atât de intenţiile lor, 
cât şi de câmpul lor vizual. 
Spaniola mixată a acestora 
e mai mult decat haioasă 
provocîndu-mi adevarate 
hohote de râs: "Hey hombre, 
you dead or what?'. La capi- 
tolul sunete nu am ce să 
reproşez, atât muzica de ambi- 
ent cât şi sunetele propriu-zise 
sunt excelente, întregind 
atmosfera. Pe lânga ferme cot- 
codăceşte câte o gaină, mai 
nechează un cal, ba șuieră un 
vânticel. Grafica este exce- 
lentă, cu detalii numeroase şi 
cu peisaje foarte bine redate. 
Personajele interacționează 
bine cu mediul (poţi să te 
ascunzi într-un lan de grâu, 
sunetul paşilor diferă de la o 
suprafaţă la alta), însa nu pot 
sa spun acelaşi lucru şi despre 
caii prezenţi în joc: la nivelul 
unsprezece, trebuie să arunci 
în aer o adunătură de bolovani 
ce îți blochează drumul; poţi 
lăsa caii lângă locul detonării, 
nu vor păţi absolut nimic). 
Controlul personajelor e destul 
de dificil, trecerea de la unul la 
altul făcîndu-se greoi (deh, 
n-am jucat Commandos sufi- 
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cient), însă te obişnuiești trep- 
tat, dat fiind că jocul propriu- 
zis începe abia după ce ai 
"adunat! toţi membrii grupului. 
Diferenţele între zi şi noapte 
sunt foarte bine reliefate; ziua 
eşti mult mai uşor observat, 
însă noaptea, deşi NPC-urile nu 
văd la prea mare distanţă au un 
auz mult mai ascuţit şi sunt 
mai prudente ca de obicei. În 
luptă intervin multe aspecte de 
care trebuie să ţii seama: o 
armă folosită în exces se 
supraîncalzeşte, trebuie să fii 
la o distanţă propice pentru a 
trage cu arma şi, nu în ultimul 
rând, trebuie să ţii seama de 
gloanţele rămase. Poţi să 
mapezi aproape toate acţiunile 
pe taste, dar cel mai important 
bind e, zic eu, cel de quicksave 
:). Am petrecut cam 10% din 
timp în meniurile de load/save, 
deoarece faţă de Commandos, 
Desperados e un joc extrem de 
dificil şi solicitant, fiind aproape 
imposibil să termini o misiune 
fară să salvezi măcar de câteva 
ori. Sudoarea şi stresul acumu- 
late în timpul misiunilor dificile 
vă sunt răsplătite printr-un fil- 
muleţ la sfârşitul fiecărui nivel. 
Extrem de bine renderizate, 
filmele vă pregătesc pentru 
următoarea aventură, 
Atmosfera de western 
spaghetti şi complexitatea 
mărită a jocului fac ca acesta 
să fie mai bun decât Comman- 
dos, reuşind după părerea mea 
să ia cireasa de pe tortul celor 
de la Pyro Studios care au în 
pregătire Commandos 2. 





| pellbound 
| www.desperados-game.com 


| Distribuitor: 


! Best Computers 
| Bd. Elisabeta 25 
| Tel. (013 314.76,98 






(>) - ideea de western, 
neexplorată până 
acum 

- grafica extrem de 
detaliată 

- filmele dintre nivele 


 - controlul dificil 
al personajelor. 


| 
Î_P-300/500 MHz, 
Direct 30 2/16 Mb 


2/128 Mb RAM 
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Tip joc: Sim/Management * Redactor: George Pop 




















political Stability 






Victory Goals 

A place în biatozy 
Don't morey, be happy. 
"753 money that makea the man 
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| Special Circumstances 

| 1 None 
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Economic poxerhouse 
Free Electiona 
Tamigranta Outli! 
Babel Yoll 

































VIEW/EDIT DOSSIER VIEW/EDIT DOSSIER 


BEGIN REGIME BEGIN REGIME 


management-ul din Sim-City, senti- 

mentul de putere din Gangsters şi o 
notă politică; adăugaţi un fond muzical 
în stil mexican (nota zece la muzică) şi 
aţi descris Tropico. După cum afirmă şi 
Phil Steinmeyer, programator şi 
designer şef la Pop Top, cei care au 
jucat Rollercoaster Tycoon, Sim-City, 
Sims şi RailRoad Tycoon vor fi impre- 
sionaţi de acest joc. Atmosfera de ţară 
bananieră este foarte pregnantă. Poţi 
sa joci un scenariu predefinit, însă difi- 
cultatea la aceste scenarii e destul de 
ridicată; sau, să joci o hartă la întâm- 
plare, avînd posibilitatea să îţi setezi 
diferitele optiuni. Tot ce trebuie să faci 
este să îţi alegi tiranul preferat; Che 
Guevera, Fidel Castro sau Lou Bega 
(1, plus mulți alţii. Caracteristicile 
acestui conducător influenţează modul 
în care acesta va fi receptat de către 
diferitele facţiuni politice. De exemplu, 
dacă acesta e un fost comunist, va fi 
privit cu reticenţă de către pătura in- 


| maginaţi-vă un cocktail care conţine 











telectuală a populaţiei. Jocul se 
desfaşoară pe o insulă din Caraibe, care 
până nu demult era sub aripa Cubei 
unde are loc o “coupe d'etat” în urma 
căreia ești instaurat drept “El presi- 
dente”. Ecuația e destul de simplă; 
guvernezi insula, ai grijă ca oamenii să 
aibă locuri de muncă şi case, dezvolţi 
economia şi cu puțin noroc transformi 
insula într-o ţară de succes. Cam 
acesta ar fi scopul; felul în care îl 
îndeplineşti depinde numai de tine: dic- 
tator sau democrat, comunist sau 
capitalist, pacifist sau violent, sunt 
multe căi de ales. La începutul jocului, 
economia poate fi bazată exclusiv pe 
agricultură şi pe valorificarea 
resurselor naturale; mai târziu însă, e 
de preferat să industrializezi economia 
prin transformarea resurselor brute în 
diverse produse. O altă sursă de venit 
poate fi dezvoltarea turismului, prin 
construirea unui cazinou, hotel și un 
aeroport pentru atragerea de 'yanqui 
tourists”. Pentru a menţine populaţia 
mulţumită, trebuie să asiguri anumite 
servicii; poliţie, clinici şi spitale, biserici 
şi catedrale, baruri şi restaurante, 
cabarete (așa îi spun ei, însă după cum 
arată tipele care lucrează acolo, pare 
un fel de casă de toleranţă). în joc sunt 
peste 80 de clădiri, fiecare cu anumite 
opţiuni şi setări. Din zece în zece ani, 
poporul cere alegeri: poţi refuza, însă 
asta poate duce la tulburări publice şi 
la nemulțumiri din partea populaţiei. în 
caz că accepţi, dar nu ai suporteri 
suficienţi, poţi să ajustezi rezultatele 
“umblînd” la urna de vot, voturile 
crescînd în favoarea ta cu 20%, 

Ai pierdut alegerile? Adios, Senhor. 
Trebuie să înţelegeţi că în Tropico nu e 
vorba de micro-management. Damenii 
au propria lor voinţă şi individualitate, 
fiecare reacţionînd diferit la eveni- 
mentele din jurul lor. Dacă vreau de 
exemplu să măresc producţia la fabrica 
de ţigări, dau o mărire de salariu şi 














îmbunatăţesc condiţiile de lucru. 
Vreun lider al unei facţiuni are din ce 
în ce mai mulţi suporteri şi vă 
amenință stabilitatea politică ? Nici o 
problemă, îl deportaţi şi aţi rezolvat 
problema. Nu încercaţi totuşi să îl 
omorâţi, asasinarea acestora aducân- 
du-vă numai necazuri. Oamenii consi- 
deră munca la fermele de porumb mai 
atractivă decât la cele de zahăr? 
Scădem un pic salariile aici, le mărim 
un pic dincolo şi muncitorii încep să 
apară. Îmi aduc aminte de SimCity şi 
de popularitatea pe care trebuia să o 
ai, plasarea strategică a secţiilor de 
poliţie şi a unităţilor de pompieri. în 
Tropico întâlnim acelaşi lucru: clădirile 
trebuie plasate în funcţie de impor- 
tanţa si rolul lor, iar popularitatea ta 
se reflectă în fericirea oamenilor, 
Controlul asupra natalității, somajului 
şi fericirea generală se face la un nivel 
macro, în asta constînd dificultatea 
jocului. La un moment dat, veniturile 
din agricultură şi din colectarea chiri- 
ilor nu mai erau suficiente, astfel 
încât ajungeam la sfârşit de an cu o 
balanţă negativă. Am pus fermele să 
producă tutun, însa nu aveam sufi- 
cienţi bani pentru a construi o fabrică 
de ţigări. Pus în faţa acestui fapt, 
m-am gândit să micşorez salariile în 
domeniile mai puţin arzătoare: la cli- 
nică, biserică şi la constructori. După 
ce am reuşit să construiesc fabrica 
de ţigări, banii au început să curgă. 
Perfect, relansasem economia, însă 
mă trezesc că băieţii vor alegeri, iar 
popularitatea mea era în scădere din 














































cauza recentelor ajustări de salarii. 
Totul în joc este despre cauză și 
efect; orice acțiune are un răspuns, 
mai devreme sau mai târziu. 

O aită calitate importantă a jocului 
este grafica, foarte detaliată şi 
foarte bine realizată. Avem multe 
nivele de zoom şi putem chiar roti 
perspectiva după cum dorim. Oamenii 
păstrează ţinuta aceea din Sims, cu 
mişcări naturale şi gândurile expri- 
mate prin micile imagini reprezenta- 
tive de deasupra lor, De altfel, 
fiecare individ are o fişă foarte detali- 
ată: familie, nevoi specifice, locul 
actual de muncă, domiciliul curent şi 
chiar gândurile acestuia. E foarte dis- 
tractiv să centrezi imaginea pe un 
individ anume şi să îi urmareşti 
traseul şi comportamentul (“Mi-e 
foame, cred că o să halesc nişte 
pietre” sau “Am avea nevoie de un 
lanţ fastfood. McPablo's sună bine”). 
M-am distrat enorm jucînd acest joc, 
însă a doua oară nu a mai avut acelaşi 
efect. Probabil din cauza tendinței 
repetitive a mesajelor din joc, nu ştiu 
exact. În orice caz, e un joc care 
chiar dacă nu e plin de foarte multe 
noutăţi, aduce un aer proaspăt în 
domeniu. 





| PapTop Software 
www, tropico-game.com 





Best Computers 
Bd. Elisabeta 25 
Tel, (01) 814.76.98 


Ares 


- atmosfera generală a jocului 
- muzica latino 
| — umorul preponderent 
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[=] - explicaţii insuficiente asupra 
| rolului clădirilor. 

| - dificultatea prea mare a sce- 
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| | nariilor 
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CIA OPERATIVE - SOLO MISSIONS 


Tip jac: FPS + Redactor: George Pop 


n joc din seria "just 

another 3D shooter" 

venit de la Trainwreck 
Studios(Laser Arena) şi dis- 
tribuit prin Valusoft. Bazat pe 
engine-ul de Quake1, jocul nu 
excelează în grafică dar e 
destul de realist(damage-ul 
difera în funcţie de partea cor-- 
pului în care tragi). Ideea aces- 
tuia nu e prea originală; în prin- 


X-COM ENFORCER 





cipiu, eşti un agent CIA şi tre- 
buie să duci la capăt anumite 
misiuni; un kitsch uşor drăguţ 
dacă vreţi. Jocul e extrem de 
scurt, având numai şase nivele, 
pe modul easy terminând-ul în 
numai 45 de minute. Avem 
diverse tipuri de inamici, de la 
simplul body-guard până la 
sniperi, însa Al-ul nu diferă de 
la unul la altul. Puteţi juca în 


Tip joc: Third person shooter * Redactor; George Pop 


u credeam să ajung vre- 
N odată să dau unui joc 
titlul de “Cel mai prost 


joc creat vreodată”. Se pare că 
există totuşi o balanţă negativă 
și dacă există jocuri foarte 
bune, e musai să existe şi 
jocuri foarte proaste. X-Com 
Enforcer nu are absolut nimic 
în comun cu seria X-Com, "X- 
Com-ul” din titlul acestui joc 
fiind o licenţă acordată cui nu 
trebuia. O găselniţă "deșteaptă 
dacă vreţi, pentru a determina 
un fan al seriei X-Com să 
cumpere acest joc. Jocul este 
un 3D shooter ce aduce a 
MDK, cu ușoare influenţe de 
Serious Sam. Intro-ul este 
absolut penibil, în care vedem 
un "mad scientist” ce se agită, 
mormaind despre “...ești ultima 
speranţă a noastră, du-te şi 
salvează-ne”. Tu eşti un robot 


modificat, un proiect netermi- 
nat încă. Camera e execrabilă, 
iar controlul infect. Storyline-ul 
e la pământ, Al-ul nici nu merită 
luat în considerare. Credeţi că 
am terminat cu critica ? Nici 
pe departe, luați un loc... mai 
avem de mers. Nu poţi schimba 


modul “bigfoot”. în care inam- 
icii sunt nişte primate păroase. 
Pe modul extreme, singurul 
lucru care se schimbă e da- 
mage-ul pe care ţi-l fac adver- 
sarii si numărul lor. Muzica 
jocului e antrenantă iar 
sunetele sunt bine făcute. 

În prima misiune trebuie să 
asasinezi un boss mafiot iar 
ulterior să faci lumea un loc 
mai bun, eliminând şi acoliţii 
acestuia, ocazie cu care 
descoperim un amănunt 
supărător şi anume: ţi se spe- 
cifică să nu faci victime din rân- 
dul civililor; bun, tragem cu 
grijă si nu atingem nici un civil, 
însa dacă inamicii "greşesc" 
ţinta şi ating un civil, ei bine... 
e vina ta. O alta problemă este 
că jocul nu ruleaza decât în fe- 
reastră pe placile nVidia 
Geforce. 

E adevărat, jocul nu are decât 
180 Mb şi pe pagina lor de web 
scrie clar că “Trainwreck 


arma curentă, în secunda în 
care “intri” într-o armă te 
trezeşti cu ea în mâini, fara 
drept de apel. Nu ştiu exact 
dacă au modificat engine-ul de 
Unreal pe care funcţionează, 
sau l-au lăsat aşa cum e; în 
ambele cazuri, e foarte prost 





Studios are ca scop produ- 
cerea unor jocuri de calitate și 
distractive între 19.95$ - 
24.95$”, însă astanueo 
scuză. Îmi lasă impresia unui 
joc creat din plictisul unui pro- 
gramator distrat. 


Train Wreck Studios 
www. trainwreckstudios,com 


G- grad de realism ridicat 


o- doar trei arme 


| - grafica simplista 
| - prea scurt 


"Detalii tel hni Ice: | 
!p rocesor:!| 5 
Video: | 








aplicat. Jocul costă mai mult 
ca Serious Sam, joc de altfel 
bun. În concluzie, soluţia noas- 
tră este “feriţi-vă de măgăruş”. 


Microprose E 
www.xcomenforcer. com 


(01) 8306352 
Splaiul Unirii Nr. 4, Bl. B3, 
. Bucureşti 4 


(> - engine-ul de Unreal . 
Tournament (oarecum) 


- camera, cca 
- legătura nejustificată ci 
seria X-COM 


























Best Oldies but Goldies 









a Opt jocuri devenite clasice și aflate î î 
chioscuri, te asteaptă să le "devorezi". E) 


Dies 
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„furnizorul tău de jocuri 
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BUGET REDUS 


în aşteptarea lui Duke Nukem Forever 


Duke Nukem 3D Atormnic Edition 




















Video: VGA Gard ] 





ursă de inspiraţie pentru 

multe FPS-uri, Duke 
Nukem a fost la vremea lui, cel 
mai bun joc. Îmi aduc aminte 
cu plăcere timpul în care 
mergeam într-un game-club 
cu prietenii şi ne "împuşcam” 
ore întregi. Harta preferată 
era "LA Rumble”, pe care sunt 
convins că mulţi dintre voi v-o 
amintiţi. Vocea 
personajului, sunetele destul 
de reuşite pentru vremea 
respectivă, secretele din nivele 
şi umorul pregnant sunt atu- 
urile acestui joc. În Atomic 
Edition, cei de la 3D Realms 
au introdus 5 cutscene-uri, 


suport pentru rezoluţii mai 
mari, un editor de nivele 
îmbunătăţit şi un nou episod 
numit "Planetary Pak”. 
Mai mulţi alieni, mai multă 
violenţă, mai multă distracţie. 
Referirile la diverse filme 
sunt haioase, iar remarcile 
personajului sunt picante. 
Cine spune că violenţa din 
jocuri ne afectează, e clar 
că a jucat Duke Nukem. 
Totuşi alături de Doom, 
Duke Nukem poate fi conside- 
rat cel mai bun joc al timpului 
respectiv. 
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Răzbunarea este arma celui neinformat 


Dark Vengeance 


LJ' joc care se vroia un rival 
pentru Heretic 2, însă pe 
mine acest joc m-a frustrat 
teribil, Story? Mda, avem 
poveste. Pe timpul când 
oamenii şi elfii hălăduiau împre- 
ună, convieţuind pe aceleaşi 
tărâmuri, omul John e acuzat 
că ar fi furat mingea de fotbal 
a lui Edric, elful. După ore de 
controverse în stil “nu ţi-am 
furat-o eu, ba tu mi-ai 
furat-o”, Edric îi blagosloveşte 
pe John cu termenul “cioco- 
batură”. Oamenii, contrariaţi 
de lipsa de respect şi de limba- 
jul necorespunzător, i-au alun- 
gat. După milenii, elfii se întorc 
în timpul unei eclipse de soare 
şi încep să hăcuiască femei şi 
copii. Aici intri tu în scenă, 
drept Nanoc Barbarul, Kite 
hoţul sau Jetrel vrăjitorul. 
Observaţi ca 'Nanoc” e de fapt 
“Conan” pe dos (...câtă imagi- 
nație au băieţii). În fine, jocul e 
un hack'n'slash combinat cu 


spell-casting. Dacă gasiţi origi- 
nalitatea în acest joc, să îmi 
spuneţi şi mie unde e. Camera 
e execrabilă, controlul foarte 
dificil, iar despre Al şi felul în 
care a fost aplicat... 

Păcat de idee, putea ieşi un 
joc frumos. 














Memorie: 16/32 Mb RAM = Hard: 300 Mb 








Video: VGA Card/DirectDraw. 








Producător jReality Bytes 
Distribuitor |Monosit / 01-330.23.75 


Preţ. 272.368 lei 























Verdict 8. 








Seria X-COM în vremurile ei bune dinainte de Enforcer 


X-Com Apocalypse 


Ba alieni puşi pe harţă 
şi un fundal puternic SF. 
Cam ăsta e X-Com Apocalypse, 
o strategie cu predecesori 
binecunoscuţi, în care game- 
play-ul capătă o nouă dimen- 
siune. 

La câţiva ani după ultimele 
bătălii împotriva alienilor, 
reprezentate prin "Ufo: Enemy 
Unknown” şi “Terror from the 
Deep”, alienii se reîntorc să 
amenințe pământul. 

Spre deosebire de celelalte 
X-Com-uri, unde acţiunea se 
petrecea global, aici lupta se 
duce în ultimul oraş locuibil de 
pe pământ, Mega Primus. Fanii 
acestei serii se vor simţi ca 
acasă în interfaţa din 
Apocalypse, cu cele două 
secţiuni distincte: panorama 
oraşului şi misiunea în sine. 
Noutatea în acest joc e com- 
bat-ul real-time, față de turn- 
based combat de până acum. 


Un “must” pentru fanii genului. 








e [2 |Procesor: 486DX4/P9O 
Memorie: 8/15 Mb RAM + Hard: 20/200Mb: 


Cerinte 








video: VESA (640x480x258)/SVEA 























= 476.842 lei 
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Unul dintre cele mai originale jocuri, deşi copilăresc 


Little Big Aciventure e 


ai multe aventuri, un | ) 





mediu de joc pre-rende- 
rizat şi personaje 3D din sute 
de poligoane. Continuînd linia 
din primul joc, acest sequel! ne 
introduce în lumea lui Twinsen, 
care trebuie să îşi salveze 
semenii de la distrugere. 
Inamicii se numesc acum 
Esmeri şi vor să distrugă pla- 














neta lui Twinsen. Întalnim în 
joc peste 200 de personaje 
diferite, zece specii şi ocazia 
de a călători peste luni, 
deşerturi vaste şi mări adânci. 
Povestea jocului este flexibilă, 
la o reluare apărînd elemente 
noi în funcţie de deciziile luate 
pe parcurs. Elemente de RPG 
combinate cu acţiune şi 
strategie, am putea spune 
chiar un joc complet, amuzant, 
foarte distractiv şi interesant. 








Controlul este simplu, i = 


Adeline Software 


secvențele video bine făcute şi 
intriga este bine concepută. 
Merită luat, vă va ţine în scaun 
până la sfârşit. 

















O capodoperă care a rămas în istoria jocurilor PC 


Thief: Bold 


u vă puteţi imagina bucuria 

mea când am vazut pe 
birou cutia jocului. Thief. 
această capodoperă a jocurilor, 
versiunea Gold. Am retrăit 
intensitatea sentimentului de 
intrus, de umbră ce 
îmbraţişează zidurile. Un joc 
genial, care stă pe locul întâi 
în preferinţele mele, alaturi de 
System Shock 2. Ce aduce nou 
Gold-ul la Thief? Trei nivele noi 
şi un nou tip de inamic: 
Elemental Mage. Cei de la 
Looking Glass au modificat 
câteva din nivelele originale 
pentru a le integra pe cele trei 
noi. Nu va spun decit că intriga 
e alta şi pericolele ce vă pân- 
desc sunt cu mult mai 
înfricoşătoare decit în primul 
joc, Filmele sunt desigur 
superbe, amplificînd senzaţia 
de mister şi întuneric. Acum, 
jocul suportă plăcile de sunet 
EAX şi joystick-urile (de parcă 


l-ar juca cineva pe joystick, dar 
mă rog...). 

Un nivel surpriză, extrem 
de interesant, este nivelul 16. 
Pentru a accesa direct acest 
nivel, scrieţi în "user.cfg” 
următoarea linie: 
"starting_mission 16". Apoi, 
săriţi peste training şi începeţi 
un joc nou. Veţi intra direct în 
nivelul 16. 

Fanii acestui joc nu trebuie 
să rateze această versiune, 
este întruchiparea perfecțiunii. 

Am pierdut toată ziua 
jucîndu-mă deşi aveam treburi 
mult mai importante de făcut. 








= Fara 2307770 MB 
Video: 3D 4Mb hardware accelerator 















































Andreea Chifan 





Avertisment: 


Cardiacii, femeile cu copii în braţe şi persoanele care i-au însoţit pe călători 


sunt rugate să coboare din vagoane. Aceste pagini conţin aprecieri extrem de subiective, 
incompatibile cu standardul ISO 30001. Citirea lor este opţională. Nu răspundem de 
efectele secundare. Pentru cei dispuşi să îşi asume eventualele riscuri şi repercusiuni, 
adresa este în continuare blackmailOxtrempc.ro 





Slack Slick 








Saluty! 

Sincer cred că blackmailu' asta e 
mişto!!!! Aţi băgat-o şi pe şmechera 
asta să facă mişto de toţi da' după 
părerea mea e cam supărată pe 
viaţă. Nu că n-ar fi bestiale răspun- 
surile pe care le dă... de obicei 
acestea-mi provoacă lacrimi şi insu- 
ficiente respiratorii (din cauza 
râsului bineînţeles) dar mai vin şi 
oameni care vorbesc serios şi vor 
răspunsuri cu ajutorul cărora să 
rezolve unele probleme şi primesc 
doar “"wise cracks”. Ştiu că aici 
scriu doar cei ce caută replici tari 
dar cei ce vorbesc serios cred că ar 
trebui trataţi ca atare. 


Trec peste faptul că trăieşti cu 
impresia eronată cum că o scrisoare 
adresată mie, trebuie de fapt să fie 
adresată colegilor mei, ce probabil 
urmează să mi-o traducă şi să îmi 
facă şi câteva desene explicative pe 
margine pentru o mai bună compre- 
hensiune, Trec de asemenea şi 
peste faptul că acum ştiu şi eu că 
tu ştii că ceilalţi ar trebui să ştie că 
aici vor găsi doar replici tari ca pia- 
tra. Din păcate, mulţi sunt încă în 
întunericul misterului pătrunzător, 
bâjbtind după niscaiva răspunsuri 
foarte ușor identificabile chiar de pe 
pagina 5 a revistei, unde, în abo- 
minabila căsuţă a redacţiei se 
ascunde cheia neînțelegerilor: 
rubrica Contact, unde sunt listate 
cu precădere, hotărâre şi cu sper- 
anţa în suflet că există oameni sufi- 
cient de intelegenţi încât să le 
găsească, toate adresele de mail ale 
redacţiei ce v-ar putea folosi, Aveţi 
nevoie de ajutor, încercaţi adresa 
corectă şi vom scăpa cu taţii de 
belele. 


Killerloop 








Ce upgrade îmi recomandaţi la 
poezia următoare? 


Metemsihoza 

Mă porţi în sfere echivoce 
desuete 

Ca o clepsidră exaltând dijuncţii 
O vasta elogie elucrubând din 
funcţii 

Introspectând cu paste 
menuete... 


Alexandra Marin 


Unul liric. Săracul lon Barbu... 


Metempsihoză 

Orbecăind prin labirint de vorbe 
aruncate 

într-o doară, desperecheate, 
fără sens 

Amicul Killerloop căzu-n cap- 
cana propriului destin 

Poemul dens, “gîndit” cu chin, 
muri în faşă. 

Ce păcat. 





bună!mă numesc Alexandra şi 
sunt o fană înrăită a 
revistei'xtrempc'",dar tu, 
Andreea,crede-mă că strici 
tot.te crezi prea frumoasă,măi 
mămică,dar te 

înteleg,vrei doar să-ţi alini 
suferinţa.aspectul fizic 

cam lasă de dorit,dar tu tot cu 
fruntea sus 

rămâi. sărăcuţa de tinelte 
compătimesc!răspunsurile 
ironice sunt tot ce ştii să 
faci?măcar alege-ţi 

cuvintele cum 
trebuie,drăguţă!ldacă te crezi 
atât de 

deşteaptă precum susţii, 
arată-ţi isteţimea prin 

cuvinte frumoase,cu logică şi 
nu aruncate-n vânt cum 

ţi-e bunul obicei.dar sinceră să 
fiu nu mă aşteptam la 

mai mult din partea ta.cam 
atât am avut de spus.palte 
rog să-mi scrii! 

cu drag, ALEXANDRA 


Dragul meu “Alexandra”, din 
scrisoarea ta reiese că tu nu 
ai neapărat o problemă cu mine 
şi cu răspunsurile pe care le 
dau, ci cu toată tagma 
femeiască, Căci ce altceva să 
?mi închipui când văd ce drastic 
ai malformat această 
scrisoare, punându-i ceea ce 
tu consideri a fi o tentă “origi- 
nală”, adică scriind-o de parcă 
ai fi mai puţin dăruit intelec- 
tual, sau scuză-mă, de parcă 
“Alexandra” ar fi. Nu, băieţel, 
femeile nu sunt retardate, 
cum vrei tu să ne faci să cre- 
dem. Şi dacă ţi-ai râs cumva în 
barbă că "mamă ce i-am 
făcut-o!” stai să vezi ce o să-ţi 
râdă în barbă toate 
domnişoarele care citesc 
această revistă, 

în altă ordine de idei, tare aș 
dori să ştiu care a fost aceea 
întâmplare ce te-a transfor- 
mat într-un denigrator al 
sexului “slab”... Vreun belgian, 
ceva? 









| Cristi P. 


Chifan, 

Ştiu ce simţi în fiecare dimineaţă când te 
scoli şi îţi vezi cearcanele galbene în 
oglindă. Ştiu ce simţi când iei zilnic dru- 
mul aceleaşi redacţii XtremPC, speriată 
ca întotdeauna. O redacţie bărbătească 
în care figura ta galbejită nu-şi găsește 
locul. Chifan, doar ştii că te urăsc toţii! 
Nu-i aşa că te gândești de multe ori ce 
cauţi aici, la rubrica asta? Şi cum ai 
putut-o încurca cu redacţia de la 
"Avantaje"? 

Acolo îți era locul, să ne spui care sunt 
modurile de coafura, nu să faci pe 
bufonul la o revistă bărbătească, mișcând 
mouse-ul cu două mâini şi nereuşind nici 
acum să dai dublu-click pe un icon. încă 
te mai sperii la vederea unei plăci grafice 
şi visezi urât după aceea noaptea, 
singură. 

Chifan, întoarce-te la telenovelele tale, 
rubrica asta te depășește. Te anunţăm 
oficial că s-a înfiinţat "Frontul de Luptă 
Împotriva lui Chifan” (F.L.C.), asociaţie 
non-guvernamentală care are ca scop 
ELIMINAREA TA. 

Încearcă un răspuns infantil, leagă-te de 
ortografia frazelor (dacă poţi!), arată-ţi 
neputinţa în faţa noastră, figură galbe- 
jită, Chifan. Sau mai bine dispari, du-te 
la “Avantaje”, “Unica”, “Pisicuţele”, ori- 
unde. Acum! 





în sfârşit o veste bună! Redactorul-şef 
de la “Licurici” ia poziţie în legătură cu 
problema existenţei mele pe aceast 
pământ şi îmi promite cu o voce voit 
îngroşată, că mă va “elimina”. Nu singur, 
bineînţeles, ci secondat de Abramburica 
şi Magicianul. Aştept “eliminarea” cu 
interesul şi curiozitatea naturală unei 
persoane doritoare de experienţe noi. 
Bineînţeles, nu fără a mă proteja, deci 
aşteptaţi-vă să îmi port lenjeria de 
azbest de acum, şi să îmi mut cearcănele 
pe braţe. 

PS. încă o chestie: să ştii că nu mă urăsc 
“toţii”, ci mă urăsc “taţi”. Na belea, n-a 
fost să fie fără greşeli... 








Terente 


dC Val] 











Sincer să fiu mă cam deranjează 
micul război al cărui martor, 
aproape fără voia mea, sunt. Număr 
de număr, ediție de BM după ediţie 
de BM. Tu contra restul lumii. Acum 
nu cred că dacă cel ce care trimite 
scrisoarea nu este în stare să fi 
dea o formă coerentă şi să nu facă 
greşeli gramaticale, sau naiba ştie 
ce alte greşeli, asta fl etichetează 
imediat drept un prost ce merită 
plesnit. La urma urmei, talentul vine 
în multe forme, şi poate nu trebuie 
să îl măsurăm după nivelul de 
inteligenţă sau abilitatea de a scrie 
o scrisoare. Poate cine stie, 


Bună! Probabil că eşti! în revistă ţi-ai 
pus numai fățău' (which sucks any- 
way). Ideea e că avem câteva 
nelămuriri: 

Cu cât te plătesc aştia să fii peni- 
bilă? (poate ne angajează şi pe noi)... 
O obsesie comună cu a lui Mircea 
Badea: de câte ori te speli pe cap 
(cu ea de revistă) pe săpt.? 

Spuneai la un moment dat că 
accepţi invitaţiile ce sunt însoţite şi 
de o poză. Dacă ţi-aş atașa poza ta, 
ai accepta invitaţia?! Nu te-ai 
săturat de atâtea mailuri de rahat 
pe care le-ai primit de-a lungul coo- 
perării tale cu redacţia? Mai pune şi 
tu nişte nelămuriri aici că să pară 
emailul nostru mai interesant şi ca 
să vă vindeţi voi revista mai bine! 
Adică ceva în genul în care tu îţi 
scrii şi mailul, tu dai răspunsul! 

Te salut, şi cine ştie... mâine, 
poimâine poate am să te... salut din 
nou! 


Dragul meu Terente, îmi este greu 
să mi-i închipui pe cei doi crai în 
poziţia unor mari artişti realizaţi. Nu 
vreau totuşi să crezi că refuz astfel 
orice fel de idei exterioare mie, aşa 
încât îmi voi stoarce puţin 
imaginaţia. îi văd pe cei doi, privind 
cu cutezanţă înspre viitorul “talen- 
tat”, cu piciorul pe o piatră, mâna 
dreaptă pusă streaşină iar cea 
stângă în şold, într-un gest ultim al 


respectivul o fi talentat în mecanică 
şi este în stare să reconstruiască 
un motor doar cu două chibrite şi o 
lumânare. Sau o fi vreun artist ce 
din două mişcări de pensulă a făcut 
un super tablou, 

Aşa că, data viitoare când mai vine 
vreo scrisoare prost scrisă, sau 
plină de greşeli, lasă săracul copil în 
pace, căci cine ştie, talentul său o fi 
altul. 


într-un mod ideal, ceea ce zici tu 
este corect. Citeşte următoarea 
scrisoare şi poate o să înţelegi şi 
punctul meu de vedere. 


E punct&RollerBoy 


conştientizării propriei lor valori. în 
jurul lor, “talentul” nu lipseşte: 
câteva foi scrijelite într-un mod 
“talentat” cu variante de răspuns la 
micul quiz de la sfărşitul 
Abecedarului; jumătate de caiet dio- 
tando în care cei doi îşi exersau 
semnătura “tip X"; jumătatea 
cealaltă de caiet, tot cu semnătura, 
dar de data aceasta “tip amprentă"; 
câteva pânze lucrate în mod “talen- 
tat” în care fiecare şi-a pictat cu 
“talent” odoarele sfinte, mărite de 
câteva ori, "căci aşa e ele de fapt"; 
câteva maşinuţe Burrago desfăcute, 
cu schemele de la motoare lângă, o 
şurubelniţa, două chibrite, o 
lumânare şi un baros “pentru piesele 
care nu vrea să iasă ele singurele”; 
văd de asemenea că domnul punct 
are atârnată de gât cu un şiret o 
foiţă plasticată pe care scrie: “NU 
UITA SĂ RESPIRI! MAMI” urmată de 
numele şi adresa săracului copil, în 
caz că se rătăceşte; RollerBoy pe de 
altă parte are în buzunar, la 
îndemână, cartonaşe de mărimea 
unei cărţi de vizită pe care scrie 
citeţ numele său şi câteva replici 
generale pe care să le citească, în 
caz că trebuie să dea impresia că 
este inteligent; şi cam atâta căci 
mă dor ochii de cât m-am uitat la 
ei. într-adevăr, se pare că m-am 
înşelat... aceşti doi “bărbaţi” sunt 
“talentaţi”. Vă... salut şi eu. 



























Mda, deci în ultima vreme sunteţi 
tare nasoli, pe bune. Adică începînd 
de acum 4-5 numere XtremPC nu 
mai e mişto deloc. Dacă mă gândesc 
mai bine, vechea formulă a revistei 
era mai mişto. Acum în afară de 
articole (care sunt naşpa şi ele) tot 
ce faceţi (faci) e să vă luaţi în gură 
cu cititorii. De ce nu vă sinucideţi? 
Oricum nu mai aveţi.nici o şansă să 
fiţi respectaţi. Toată lumea vă ştie 
ca o revistă la care poți să trimiţi 
orice fel de scrisoare cu (în curând) 


mai şi răspundețţi la ele. De ce nu 


Alexandru Bucur 
gogutzaQhotmail.com 


orice fel de înjurături. Şi culmea e că 


apar scrisori de genul acesta în 
Level? 

Pe mine mă deranjează că revista 
mea preferată a ajuns în halu asta. 
Cred că voi migra la Level dacă o 
ţineţi tot aşa. Am zis. 


Mda. Deci în ultima vreme sunteţi 
tare nasoli, pe bune. Adică începînd 
cu ultimele 265 de scrisori, toată 
treaba asta nu mai e mişto deloc. 
Dacă mă gândesc mai bine, scrisorile 
dinainte parcă era mai bune, mai 
interesante, mai inteligente. Acum 
în afară de trei observaţii futile, 


aruncate între două greşeli gramati- 
cale şi patru de ortografie, tot ce 
faceţi e să plângeţi. De ce nu vă si- 
nucideţi? Oricum nu mai aveţi nici o 
şansă să fiţi respectaţi. Toată lumea 
aici în redacţie ştie că sunteţi 
oamenii care trimit orice fel de 
scrisoare numai una bună nu, şi (în 
curând) cu orice fel de înjurături 
înăuntru. Şi culmea este că mai şi 
răspund la ele. Cred că voi migra la 
alţi epistolari dacă o ţineţi tot aşa. 
Am zis. 





Trimit şi eu atest desen drept umilă con- 
tribuţie la bunăstarea redactorilor 
xtrempc, această capodoperă putând crea 
un superb efect policrom cu utilizări te- 
rapeutice prin plasarea lui pe dart-board- 
ul ccmunal... sănătate și nu mai mutaţi 
black-mailu' de colo colo prin revistă, că 
era să fac un atac de cord când am văzut 
luna asta că nu-i acolo unde ştiam eu 

că e... 


Am încercat să văd şi eu cam ce efecte 
terapeutice ar avea superbul desen, aşa 
că l-am agăţat de dart-board. în afara 
faptului că după câteva aruncări m-a plic- 
tisit teribil nu s-a văzut nici o schimbare. 
Hotărâtă să aflu totuşi adevărul, i l-am 
lipit lui Adrian pe spate. Lucrurile au 
devenit imediat mult mai distractive, dar 
nu pentru mult timp căci la nu mai mult 
de cinci minute după ce a venit ambulanţa 
să îl ducă la Urgenţă, plictiseala s-a insta- 
lat din nou. Învăţasem acum mişcarea aşa 
că următoarea victimă a micii mele “te- 
rapii” a fost Bogdan. Am reuşit de 
această dată să îmi dozez efortul mai 
bine, totul durînd mult mai mult. Sunt o 
persoana sănătoasă acum, însă “paza 
bună trece primejdia rea”, aşa încât 
momentan îmi fac planuri atente pentru a 
lipi desenul şi pe spatele lui George. 

Şssș, să nu îi spuneţi! 








Există o firmă care, prin dezvoltarea şi producția de ABS, 
ASR, ESP, sisteme de injecție Motronic, sisteme de injecție directă 
benzină şi Diesel, unități de comandă airbag, sisteme de navigaţie şi | 
integrarea în rețea a sistemelor de comandă electronice din autovehicul, 
deține o poziţie cheie în conceperea noilor automobile ? 


Da 


Bosch este un inovator activ şi un producător de talie mondială de 
piese şi echipamente destinate industriei auto. 





Bosch oferă soluții BOSCH 


















Lartours 





Vacanţa Copiilor 


Vine vacanţa cu trenul 
din Franţa... sau 
Anglia, sau Spania sau 
Germania. Acolo unde 
puteţi trimite copii în 
tabăra cu LARTOURS. 
Vă asteptăm cu infor- 
maţii suplimentare. 


închipuiţi-vă surpriza 
mea când m-am trezit 
cu acest mail 
făc?ndu-mi semne 
nerăbdător din Inbox. 
L-am deschis. L-am 
citit. Am reflectat. 
L-am mai citit odată. 
M-am scotocit de nis- 
caiva copii de trimis 
prin tabere, însă nu 
am găsit nici unul. 
Disperată, m-am uitat 
pe sub toate foile 
împrăștiate pe birou, 
am deschis toate 
sertarele. Nimic. 
M-am uitat chiar şi în 
micul coş de gunoi ce 
gemea pe jumătate 
plin pe lângă uşă pe 
undeva, încercînd să 
se ducă singur să se 
golească. Lipsă de 
copii şi aici. Am pornit 
într-o adevărată 
căutare prin toată 
redacţia, punîndu-i la 
lucru chiar şi pe colegii 
mei. Zi de vară până-n 
seară am căutat şi 
rezultatele tot nule au 
fost. M-am aşezat 
înapoi pe scaun, 
dezamăgită. 

Apoi mi-am amitit 
unde erau copiii. 

Am publicat 
scrisoarea. 


Negoiţă Alexandru 











Noaptea pe Oliţă, de Dominus 


Din noaptea ce intra pe gaura cheii, 
numai polonicul de argint îi spuse 
privindu-l adânc în ochi: “v2 nu este 
egal cu 5cos - 9007 dar numai 
după ora 14:36". Desigur el ştia 
acest lucru şi de aceea nu apăsase 
tasta “R”, ştia că se blocase de 
când fratele tovarăşului Cosașul-De- 
Porumb-Ce-Mătură-Curtea-De-La- 
Şapte-În-Fiecare-Zi-Impară-A- 
Săptălunii jucase Lethal Kombat şi 
mâncase bătaie cu gem pe pâine 
neagră. Nici unul din cei trei 
muştițânţari aflaţi pe terasa chiu- 
vetei nu îşi dădu seama când mama 
dracu' a fost aprins becul dar nu le 
era teamă deoarece toţi aveau 
buletinul la ei, numai Skrotos îşi 
uitase ciorapul mijlociu în burlanul 
casei lui Tipitip; dar era prea târ- 
ziu, 28:45, Tipitip plecase deja la 
plimbare cu Măciuca Pădurii în beci 
să bea juma' de borş acru şi-o 
bucată de geam, apoi să-i citească 
ultimul capitol din (tele)jurnalul 
“Cronica lui Moş Papuc Voios”, inti- 
tulat “Aaa, şi parcă mai era ceva”. 
Polonicul de argint văzu cu 
coada ochiului o umbră pe cheia 
găurii de broască, ridică mucul de 
ţigară şi văzu în colţul cerului pe 
Zburdătorul, plutind cu vreo 
150-151,5 km/h pe deasupra lui 
Mogorogea care rămase indiferentă 
şi mai luă o gură din brânza 
proaspăt topită pe care o ţinea 
între dinţii galbeni ca lămâia de 
Voroneţ. Cineva cel Mare dădu 
radioul mai încet şi Mogorogea 
protestă melancolic că nu mai vede 
nimic la Haralamblandambla, emisi- 
unea ei preferată în limba mongolă. 
Cineva cel Mare n-o bagă în seamă 
dar simţi ceva mişcînd sub scaunul 
de lemn ars pe care trona; se 
aplecă şi văzu cocorul de Alaska cu 
blană argintie, care speriat îşi 
scoase unghiera şi începu să se 
tundă la sub-braţ. Văzând aceasta 
Windauz35,(3) nu mai rezistă şi 
exclamă "Fatal error in drive? H?? 
Could not find the error”. El apasă 


tasta CTRL ombinată cu ALT şi cu 
DEL şi apoi totul rămase la fel, 
Cineva cel Mare se repezi cu ochii 
în monitorul negru: 

“Mamă, ce tare ești, nimeni nu 
a ajuns până la nivelu' ăsta! Cum ai 
reușit?" 

“Am mâncat orez cu lapte şi 
trei cauciucuri de aluminiu acum 
zece ani." 

“Şi nu ţi-au curs mucii-n 
fasole?” întrebă din nou şi iarăși 
Cineva cel Mare. 

“Nu că am avut cuțitul la mine”, 
răspunse el. 

în acel moment un singur gând 
fulgeră în mintea celor doi: intensi- 
tatea curentului de saturație este 
proporţională cu fluxul de radiaţie şi 
nu depinde de frecvenţă, Amândoi 
se lămuriră atunci că următorul 
număr din “lcstrimPisi” va apărea în 
prima duminică cu lună plină. Zău. 


Cicoarea strecurată 

sau 

Noaptea pe Oliţă 2: îţi îngheaţă 
Fundul 

(varianta scurtă) 


Gigi Uragan privi învârtoşat înspre 
Micuţa-Omidă-Haladită, ce se juca 
cu ochii. îi dădu o palmă peste 
crupă, doar ca să îi mai audă odată 
nechezatul tip cafea cu aromă de 
plăcintă, şi sări în abis. îşi pregătise 
urletul de final mult timp, atât în 
faţa oglinzii, pentru o mai bună 
mimică, cât şi cu un aparat special 
pentru a-l face mai viguros. Din 
păcate nu apucă să îl folosească 
căci abisul nu era mai adânc de doi 
metri. După bufnitură urmă o mică 
pauza în care nimeni nu zise nimic. 
Micuţa-Omidă-Haladită privi circum- 
spect peste margine la iubitul ei 
răscrăcărat pe fundul abisului. 

"Dragă, poţi să ţipi acum dacă 
vrei.”, îi spuse. "IcstrimPisi a 
apărut”. 





e a ANII a: Dute. 


KV200/KV200R 
Chipset KT 133 

FSE E00Hhz 

Dual ATA 400 

Sunet 4.1 CMI8?738 
Controller Raid (K 





KK2bb/KKeEbER 
Chipset KT 1334 

FSB abbhhz 

Dual ATA 100 

Sunet W.1 CHIB?738 
Controller Raid (KV20DR) 





Chipset Via Apollo Pro 1334 
FSB. 133Hhz 

Dual ATA 100 

Sunet 4.1 CHI8?738 





Chipset Intel I815E 
FSB 133Mhz 

Dual ATA 100 

Sunet 4.1 CHIB738 
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Str.Puskin „18 Bucuresti 1 
Tel/Fax: 01-231.50.937 





Calculatoarele Compaq au preinstalat Microsoft? Windows? original. 
http://www. osoft.com/piracy/howtotell 
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